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Titlul proiectului: ,,Ecosisteme de management al invatarii bazate pe inteligenta artificiala”
Contract de finantare nr. /4095/10.12.2024, cod proiect e-PNRR 122

I11. Fisa de Autoevaluare a Resurselor Educationale Digitale
Aceastd fisd este destinata evaludarii pilot a resurselor de cdtre profesori si experti.

. Indicatori Specifici (1 = Nesatisficdtor, 5 = Scor |Observatii/Propuneri de
Criteriu de Evaluare pecifici ( fa ’ a0 {’ .
Excelent) (1-5) Imbundatatire
A. Aliniere
Pedagogica (Max. 15
15p)
Resursa atinge obiectivele DLC (identificarea 5 |Coreleaza perfect povestea
. personajelor/firului narativ) si DS (formarea grupelor cu conceptul matematic de
1. Acoperire e .
. . cu 3 elemente, recunoasterea cifrei 3). cantitate, conform
Curriculara . .
programei pentru educatie
timpurie.
Sarcinile provoaca prescolarii la operatii de analiza 5 Sarcini adecvate varstei de
simpld, asociere cantitate-numar si selectare. 5-6 ani. Propunere: La
. implementarea efectiva la
2. Stimularea - -
A ge e clasa, cadrul didactic poate
Gandirii . .
cere copiilor sa
argumenteze verbal
alegerea facuta pe ecran.
Jocul ofera recompense imediate (vizuale si auditive) 5 Feedback-ul pozitiv
entru raspunsurile corecte sau permite reincercarea ,Bravo!”, sunet vesel
3. Feedback P P . P ( . .)
. in caz de eroare. previne frustrarea si
Formativ . .
mentine entuziasmul
copiilor.
B. Functionalitate
Al & Adaptare 15
(Max. 15 p)
Promptul Al a respectat strict constrangerile: fara 5 Structura metodei
texte de citit pentru copii, fara cifre mai mari decat 3. PREPARE a garantat un
. scenariu care respecta
4. Calitatea P
o et exact analfabetismul
Adaptarii . e A
functional specific varstei
(necesitatea citirii de catre
adult).
Instructiunile tehnice generate (cum sa fie structurat 5 Nu au existat , halucinatii”
fiecare slide) sunt clare, replicabile si usor de transpus in generarea continutului.
5. Robustetea Al u ) o - T P & T
in aplicatii ca Genially/Wordwall. Totul este logic si
consecutiv.
Al-ul a scurtat timpul de concepere a scenariului de 5 Cadrului didactic ii revine
gamificare (idei de interactiuni, structurare vizuala). doar rolul de a asambla
tehnic elementele,
6. Plusvaloare Al . o
conceptia creativa fiind
preluata eficient de
asistentul virtual.
C. Usability &
y 10

Design (Max. 10 p)
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Criteriu de Evaluare Indicatori Specifici (1 = Nesatisfacdtor, 5 = Scor Obserya,tii/PI:O{n.meri de
Excelent) (1-5) Imbunatdatire
Designul bazat pe ecrane simple, cu butoane mari, 5 Propunere: Butoanele cu
faciliteaza utilizarea directa de catre copii la tabla raspunsuri (cifrele 1, 2, 3)
7. Intuitivitate (UX) interactiva (touchscreen). Atrebuie §é ﬁe.poziutionate .
in partea inferioara a tablei
interactive pentru afila
inaltimea copiilor.
Respecta restrictia de a exclude imagini infricosatoare 5 Estetica este captivanta,
8. Design (UD) cu lupul; grafica recomandata gste calda, de tip carte fOCU.S?té pe eIemgnfe
de povesti. pozitive (capra, iezii,
recompensele).
D. Eftica si
Securitate (Max. 5 5
p)
Resursa nu colecteaza date cu caracter personal ale 5 Siguranta emotionala
elevilor, iar continutul este protejat din punct de maxima pentru prescolari;
vedere psihologic. nu exista riscuri
9. Etica Datelor cibernetice, fiind rulata
local sau dintr-un link
securizat asigurat de
profesor.
Total Genertfl: Aprobat (Scor) 45/45
(Suma Scorurilor) \puncte

Recomandare
Finala:

Justificarea Recomandarii: Aprobat fara rezerve
pentru dezvoltare tehnicd si implementare la clasa.

Justificarea Recomandarii: Scenariul resursei
digitale respectd integral particularitdtile de varsta
ale grupei mari (5-6 ani) si obiectivele
operationale formulate in proiectul didactic
(,,Capra cu trei iezi” si cifra 3). Metoda de
generare PREPARE a asigurat faptul ca resursa
este sigurd emotional, echilibratd ca durata si
conceputa special pentru un mediu de invatare
hibrid (educatoarea mediaza interactiunea dintre
prescolar si tabla inteligentd). Evaluarea atinge
punctajul maxim, demonstrand o integrare
pedagogica excelentd a tehnologiei.




