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Structura Resursei Educationale Deschise (RED) bazata pe AI
1. Date de Identificare ale Resursei

Categorie
Titlul RED ,in lumea numerelor: Adunarea cu o unitate” — Activitate asistata de Al
Autor Dragan Ildiko
Grup tinta Prescolari (5-6 ani)
Aria . .. . o .
. . Domeniul Stiinte (DS) si Domeniul Limba si Comunicare (DLC)
Curriculara
Clasa Grupa Mare
Obiectiv Consolidarea deprinderilor de numarare, efectuarea operatiei de adunare cu o unitate (+1)
General cu sprijin material si vizual, si dezvoltarea capacitatii de exprimare orala in propozitii logice.
Durata 35 - 45 minute
Estimata

1. Argumentul Aplicarii RED in Procesul Didactic

Argument: Integrarea Inteligentei Artificiale in educatia timpurie (gestionata de cadrul didactic) aduce un plus de
inovatie si atractie pentru prescolari. Utilizarea Al pentru a genera o poveste-cadru personalizata (ex. ,Spiridusul
Numerelor”) si pentru a adapta rapid sarcinile de lucru in functie de interesele grupei transformd o notiune
matematica abstracta (adunarea) intr-o experienta ludica, interactiva si plind de sens. Acest instrument permite
cadrului didactic sa creeze materiale vizuale si verbale de Tnalta calitate, care stimuleaza atat gandirea logico-
matematica, cat si limbajul.

111. Promptul/Prompturile Propuse pentru Activitatea Didactica (Metoda PREPARE)
Deoarece grupul tintd este format din prescolari care nu stiu sa citeasca/scrie, acest prompt este rulat de cadrul
didactic, eventual in mod interactiv la catedra, integrand ideile verbale ale copiilor

i;fg,’;;;{ E aDcetj\f;tltft”; (Rolul in Prompt/Instructiune catre Al
Stabilirea  obiectivului | ,Scopul tau este sa generezi o scurta poveste de captare a atentiei
Purpose materialului generat | si 4 sarcini verbale/vizuale atractive pentru prescolari (grupa mare)
(Scopul) (poveste si sarcini de | pentru a exersa adunarea cu o unitate (in concentrul 1-10).”
lucru).
Role (Rolul Setareé ' tonEJIui 5| ,,ActionAeazé ca un educat'or. Eie edl.Jcatie ti.mpurie fc:arte creat.iv,
Al expertizei  asistentului | expert in elaborarea de activitati ludice care integreaza matematica
Al. cu dezvoltarea limbajului.”
Exemplar Oferirea unui  model | ,Exemplu de sarcind dorita: «Ana are 5 baloane si mai primeste
concret de  sarcind | unul. Cate baloane are acum?» — Copilul vizualizeaza, apoi
(Exemplu) Ly N "
dorita. formuleaza verbal rezultatul complet.
Delimitarea formatului si | ,Include: 1. Un mesaj scurt de la «Spiridusul Numerelor» care cere
Parameters elementelor obligatorii. | ajutor pentru a adduga «inca unul». 2. Patru exercitii distincte pe
(Parametri) care sa le dictez copiilor (ex. 3+1, 7+1), cu sugestii de imagini (mere,
iepurasi, etc.).”
Action Trasarea sarcinii | ,Redacteaza mesajul Spiridusului folosind un limbaj magic si
. specifice de scriere. captivant. Apoi, detaliaza cele 4 exercitii, mentionand clar ce
(Actiunea) . . s ) : . . ”
’ intrebari sa adresez copiilor folosind cuvintele «mai mult cu unu».
Restrictions Evitarea elementelor | ,Nu folosi adunadri cu trecere peste ordin (peste 10). Nu scrie
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Element Descriere (Rolul in
. . Prompt/Instructiune catre Al
PREPARE activitate) P ’
. .. nepotrivite varstei. instructiuni lungi sau text dens; pdstreaza totul scurt, bazat pe
(Restrictii) P ruciuni Tung ,, P P
’ actiune si vizualizare.
Evaluation Auto-verificarea Jinainte de a genera raspunsul, verifici dacd pasii respectd regula
rezultatului generat de | «adunarii cu 1» si daca incurajeaza prescolarii sa raspunda in
(Evaluare) . "
Al. propozitii complete.
1V. Planul Activitatii Didactice
. Dura .. .
Etapa i Activitatea Elevilor Rolul AI (Prompt)
10 Asculta scrisoarea Spiridusului. Raspund la | Generarea textului de captare a
1. Introducere . . ‘. S S e .
& min intrebarile educatoarei, vin cu idei despre | atentiei: Scrisoarea personalizata a
. . cum pot ajuta personajul. Verifica prezenta | ,,Spiridusului Numerelor”.
Brainstorming . o,
(,suntem cu unu mai multi/putini”).
20 Manipuleaza material concret (jetoane, | Generarea continutului specific
min cuburi) la  mese. Rezolvda exercitiile | pentru exercitii (fise de lucru sau
2. Desfasurarea ) . . )
. e ae interactive propuse pe baza povestii. | elemente  afisate pe tabla
activitatu “ - . . - .
’ Formuleaza propozitii matematice (,2 | interactivd) adaptate intereselor
iepurasi si cu inca 1..."). copiilor.
10 Participa la un scurt joc de miscare (,,Sariinca | Generarea unui scurt mesaj de
3. Concluzii & | min o data!”). Fac schimb de opinii despre | felicitare/feedback de final din
Dezbatere sarcinile rezolvate si primesc | partea Spiridusului.
aprecieri/recompense de la Spiridus.

V. Metoda de Aplicare la Clasd

Descrieti pe scurt modul in care s-a aplicat la clasa: Activitatea s-a desfasurat frontal si individual. Cadrul didactic
a proiectat scrisoarea generata de Al pe tabla interactivd pentru a capta atentia (sustinuta vizual de o imagine
generata a Spiridusului). Ulterior, folosind elementele sugerate de Al la rubrica ,Parameters”, educatoarea a
coordonat rezolvarea adunarilor cu +1 folosind cosulete cu materiale concrete. Copiii au asociat numarul cu
cantitatea fizica, iar apoi au completat fisa de lucru integrata, aplicdnd cunostintele prin trasare/colorare si
verbalizand constant actiunile realizate, conform obiectivelor DLC.

V1. Concluzii si Asteptari in Urma Aplicarii

Asteptari inainte de implementare:

e Dezvoltarea Competentei Digitale si a celei la nivelul disciplinei: Familiarizarea prescolarilor

(indirect) cu materiale digitale atractive si interactive. Cresterea vitezei si acuratetei in realizarea
adunarii cu o unitate, Insotita de o argumentare verbala clara.

e Consolidarea Cunostintelor: Transformarea operatiei matematice (+1) intr-o rutina logica
(succesorul unui numar natural), asociata rapid cu imaginea vizuala potrivita.

Concluzie (Evaluare Post-implementare): Implementarea RED-ului a dus la un nivel foarte ridicat de
implicare din partea prescolarilor. Folosirea Al pentru crearea unei structuri narative a eliminat
monotonia exercitiilor matematice clasice. Copiii si-au insusit rapid conceptul de ,,mai adaugdm unu” si
au reusit sa formuleze propozitii corecte (,,Ana are 5 baloane si cu inca unul sunt 6”), demonstrand
atingerea cu succes a competentelor integrate (Stiinte si Limba & Comunicare).
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Se pot atasa dovezi ale aplicarii la clasa sau materiale generate cu Al (fise, prezentari etc) utile aplicarii
RED

~ POVESTEA ADUNARIICU 1!

&mtmwwymmde P
- Wﬁuptqmpmmonmfﬂmm
 inpaduvea numexelor maxi si am uital cum sd

adaug incd un obicct. Misiunea ta este simplii: in
fiecare dintre cefle 4 cutii de mai jos, numdrd obiectefe
A Mpmwmdwuummms
- sau s sovii vegultatul. Sunt siguv ci vei veusi!

1. ADAUGAM 1 MAR 2. AJUTA IEPURASII SA 3. CATE MASINUTE ' 4. SPUNE POVESTEA
LA GRUP. ' GASEASCA MORCOVUL. SUNT PE DRUM? ! TOTALULUL.
e -2
BOOOOBE
W% 7 MASINUTE ZAR1:[4] ZAR2:[1]
DESENEAZA TOT IN 2 IEPURASI S1 2 MORCOVI Er. dide7 t - Amd ile. Primul
IMERE  miruswoiicamat | * mt%ci UN EPURAS, Ma vine INCA orrrﬁsmuf | are 4a‘$f:nz1a;3;:1esat al doilea

Aveam 3 mere, si am mai Cati iepurasi sunt in total? Spune numirul total al zar cu 1. Cat fac impreuna?
pus UNUL. Acum am...? _ Acum, cati morcovi le trebuie® | e masinutelor. CeSpune rezultatul cu voce taie!

Salut! Sunt Ursuletul Mures si astazi am

plecat intr-o aventuri! in gradina mea,

am gésit un copac cu 5 mere coapte.
Mmm, ce bunatate!

Dar pe drum, am mai gasit inca un mar!

Acum am o misiune pentru voi!

s \H

» ' ——— \l :
1. CATE CERCURI AM 2. AJUTA TRENUL SA ' 3. NUMARﬁ DEGETELE
iN TOTAL? AJUNGA LA DESTINATIE! = SI GA$E$TE REZULTATUL!

4, CATE FLUTURI
ZBOARA IN GRUP?

Al
4 %o &

7+1=_;

CATE VAGOANE SUNT?

®-@-
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POVESTEA ADUNARIICU 1!
. 3 _..‘

Ana are 5 baloane si mai
primeste unul. Cate baloane
Gandeste-te, apoi spune
rezultatul!

b7

1. EXEMPLE DE 2. NUMARA SI “' 3.POVESTECU
NUMARATOARE | SPUNE TOTALUL | PISICUTE

o5 %0 S56+® |

D Ao SUNT 4+ MERe [ 6 BLOCURI +1BLOC

4 JOCUL DE-A
ADUNAREA

CI ADULTE $1 1 PUL DKACU ZARUL:
CATE SUNT TOTAL? CATE SUNT?

POVESTEA ADUNARIICU 1!

Ana are 5 baloane si mai
\ | primeste unul. Cate baloane are
o/ | acum? Vizualizeaza, numara

baloanele si spune rezultatul! ‘

@ f . JOCUL DE-A
ADUNAREA
Cate sunt total?
Gandeste-te, spune [ J[h l ]
cu voce tare, $| | aloane

5 Baloane + 1 Balon apmcompleteaza' Completeaza
' Adiugat % raspunsul tau ¢

-v-*-
A v
[

1, ExmpLE DE
NUMARATOARE

85 458

3 MERE =» ADAUGAM 1
" ¢* ACUM SUNT 4 MERE

Fisa de Lucru: Ajuta-l pe Spiridusul Numerelor!

lata fisa creata special pentru grupa mare, conceputa pentru a fi atat atractiva vizual, cat si
eficienta pedagogic.
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Salut! Sunt Spiridusul Numerelor!
Am nevoie de ajutorul tau pentru
o magie de adaugat INCA UNUL

la obiecte. Ne ajutam?

=l : - t W A q 4
- i , w M a e
1. ADAUGAM 1 MAR 2. AJUTA |EPURASII SA 3. CATE MASINUTE - 4. SPUNE POVESTEA
LA GRUP. GASEASCA MORCOVUL. SUNT PE DRUM? | TOTALULUL.
- _ 7 MA$INUTE ZAR1:[4] ZAR2:[1]
3IMERE  JEStNeAzToriNcOS | 2 IEPURASI $I 2 MORCOVI Era o coada de 7 masinute. Am dat cu zarurile. Primul zar
AvenitINCAUN IEPURAS. ~ Mai vine INCA O MASINA. are 4, si am adaugat al doilea

Aveam 3 mere, si am “;3' Cati iepurasi sunt in total? Spune numdrul total al zar cu 1. Cat fac impreuni?
pus UNUL. Acum am...? Acum, cati morcovi le trebuiegy maginutelor. ~_pSpune rezultatul cu voce taig!

Ghid pentru Educator (Instructiuni de dictare):

Pentru a transforma aceasta fisa intr-o activitate interactiva, poti dicta urmatoarele sarcini
copiilor, in timp ce ei urmaresc imaginile:

1. Exercitiul cu mere: ,Spiridusul avea in cosulet 3 mere rosii si gustoase. Mai gaseste in

iarba inca unul. Cate mere are Spiridusul acum in total?”

2. Exercitiul cu iepurasi: Jn poienita se jucau 2 iepurasi. De dupa o tufa, mai apare inca

unul care vrea sa se joace. Céti iepurasi sunt acum la joaca?”
3. Exercitiul cu masinute: ,Pe drumul spre castelul numerelor circula 7 masinute
albastre. Din parcare mai iese inca una. Cate masinute sunt acum pe drum?”

4. Exercitiul cu zaruri: ,Spiridusul a aruncat primul zar si a obtinut 4 puncte. Apoi a mai

aruncat inca unul si a mai primit 1 punct. Care este scorul final al Spiridusului?”

Sfat: incurajeaza copiii sa raspunda folosind propozitii complete (ex: ,Acum sunt 4 mere in
total!”) pentru a exersa si limbajul verbal.




Finantat de
Uniunea Europeana
NextGenerationEU

MINISTERUL
& > EDUCATIEI ST CERCETARI

” » |Planul National
de Redresare si Rezilienta

1. ADAUGAM 1 MAR

2. AJUTA IEPURASII SA

GASEASCA MORCOVUL.

2 IEPURASI $1 2 MORCOVI
A venit INCA UN IEPU
Cati iepuragi sunt in total?

DESENEAZA TOT IN COS,
} 3 MERE DAR ADAUGA TNCA uuusu i

Aveam 3 mere, si am mai
“{"pus UNUL. Acum am...7 _

. Acum, cati morcovi le trebuiedy,

4 3. CATE MASINUTE

SUNT PE DRUM?

7 MA$INUTE
Era o coada de 7 masinute.

Mai vine INCA O MASINA.
Spune numarul total al
_ masinutelor.

" 4. SPUNE POVESTEA

TOTALULUI

zmn [4] ZAR2 [1]

- Am dat cu zarurile. Primul zar

are 4, i am adaugat al doilea
zar cu 1. Cat fac impreuna
Spune rezultatul cu voce taig! .

Evaluarea Adunarii cu 1
https://gemini.google.com/app/2885a2b19¢922b07

Prompt final pentru copii

»1n lumea numerelor: Adunarea cu o unitate” — Aventura cu Spiridusul Numerelor
Bund, prieten magic al numerelor!

Suntem copii din grupa mare si vrem sa il ajutam pe Spiridusul Numerelor sa rezolve
jocuri matematice distractive.

Te rugam sa vorbesti cu noi ca un prieten vesel, bland si rabdator. Ajuta-ne sa invatam ce
se Intampla atunci cand mai adidugam inca un obiect.

Povestea magica
Imagineaza-ti ca Spiridusul Numerelor vine la noi si spune:

,Bund, copii! Am nevoie de ajutorul vostru. In gradina mea magica obiectele au crescut cu
inca unul. Haideti sa numardm impreuna si sa descoperim noul numar!”

Jocul 1 — Numaram impreuna
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Arata-ne imagini cu obiecte vesele:
) mere
% baloane
> iepurasi
Ce flori

T¥ stelute

Pune-ne intrebari:

,,vad 3 mere. Mai vine inca un mar. Cate mere sunt acum?”’

Asteapta raspunsul nostru si ajutd-ne sa spunem propozitia completa:

,»,3 mere si inca 1 mar fac 4 mere.”

Jocul 2 — Ajutam personajele
Creeaza mici povesti matematice:

Exemple:

,un iepuras are 5 morcovi. Primeste inca unul de la prietenul sau. Cati morcovi are acum?”

»Ana are 6 baloane. Mai primeste un balon colorat. Cate baloane are Ana?”

Ajutd-ne sa descoperim mereu raspunsul prin numarare.

Jocul 3 — Provocarea cifrelor

Arata-ne cifre si intreaba:

»Dacd avem 4 flori si mai addugam una, ce numar obtinem?”

Ajuta-ne sa alegem cifra potrivita.

Jocul 4 — Vorbim matematic

Ajuta-ne sa formam propozitii:

,.Eu am vazut
,,Am mai primit
,,Acum am obiecte.”

Incurajeaza fiecare raspuns.

Daca gresim,

,»Hai sd mai numaram impreuna. Spiridusul ne ajuta!”

obiecte.”
inca unul.”

spune:
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Nu spune ca am gresit si nu ne descuraja.

Joc creativ
Ajutd-ne sd desendam o imagine cu Spiridusul Numerelor:

e cu 3,4, 5 sau 6 obiecte;
® apoi sd mai adaugam inca unul;
® sd descoperim noul numar.

Foloseste:

cuvinte simple;

imagini colorate;

exemple din viata copiilor;
mesaje de Tncurajare.

La final spune:

nbelicitari, mici matematicieni! Ati descoperit magia lui +1. De fiecare datd cand adaugam
incd un obiect, numarul creste cu unu!”




