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Structura Resursei Educationale Deschise (RED) bazata pe AI
1. Date de Identificare ale Resursei

Categorie Resursa Educationald Deschisa (RED) / Jocuri si fise interactive digitale

Titlul RED ,in célatorie cu pasarile migratoare” - Jocuri si Fise Interactive Digitale

Autor Dragan Ildiko

Grup tinta Tnvatadmant Prescolar - Grupa Mare (56 ani)

Aria e . .. . .

. 9 Limba si comunicare, Stiinte, Estetic si creativ (DLC + DS + DEC)

Curriculara

Clasa Grupa Mare

Obicctiv Dezvoltarea capacitatii de recunoastere a pasarilor migratoare si a fenomenului de migratie,
concomitent cu consolidarea deprinderilor matematice (humarare, recunoasterea cifrelor 1-

General e o o . . .
8) si a motricitatii fine prin intermediul instrumentelor digitale interactive.

Durata . . “ o

. . 30 - 35 de minute (integrata in scenariul zilei)
Estimata

1. Argumentul Aplicarii RED in Procesul Didactic

Utilizarea acestei resurse digitale bazate pe Al aduce o valoare addugata majora in educatia timpurie prin
transformarea unor concepte abstracte (migratia, codurile numerice de culoare) in experiente vizuale si ludice
tangibile.

Mecanismele de gamificare (de tip drag-and-drop pentru sortare si click-to-color pentru fisa graficd)
stimuleazi motivatia intrinseci a prescolarilor. In plus, integrarea elementelor interactive ofera un
feedback vizual si auditiv instantaneu, aspect care sprijina invatarea autonoma, reduce frica de greseala si
mentine atentia copiilor de grupa mare pe o durata mai lunga de timp comparativ cu materialele clasice
printate.

111. Promptul/Prompturile Propuse pentru Activitatea Didactica (Metoda PREPARE)

gll?egl;;;;{ E f;;ﬁg;:; (Rolulin Prompt/Instructiune catre Al

Defineste clar intentia | ,Scopul este crearea unei resurse digitale interactive pentru
Purpose pedavgogicé si“ finalitatea p[esvcplari d? Vgrupé mare, care sé. integrveze un joc de sortarg ?
< ) dubl3 (stiinte + | pasarilor (cadldtoare/sedentare) si o fisa de colorat numerica
(Scopu matematica). bazata pe o legenda cu cifre de la 1 la 8, cu scopul de a dezvolta

cunostintele despre mediul inconjurator si abilitatile matematice.”

Activeaza perspectiva | ,Actioneaza ca un expert in design instructional pentru educatie
Role (Rolul specializata a AI.-qui timp.u.rie Si dezvoltatoﬂr de ?plica:;ii soﬁV\{are e.ciucationale (RED)

pentru designul | gamificate pentru copii cu varste intre 5 si 6 ani.
Al . .

instructional adaptat

varstei prescolare.

Ofera un model concret de | ,,De exemplu, pentru fisa de colorat, daca un copil da click pe zona
Exemplar comportament al aplicatiei | 'Burtd' care are cifra 1, aceasta trebuie sa se coloreze automat in
(Exemplu) si de feedback. Galben. Daca sorteaza 'Barza' in cosul 'Calatoare’, jocul trebuie sa

afiseze un ecran cu sclipici si un sunet vesel.”

Fixeazd variabilele stricte | ,Parametrii resursei sunt: Public tintd: Grupa mare (5-6 ani).
Parameters | (limba, publicul tintd, | Limba: Romana. Continut obligatoriu: 4 pdsari calatoare
(Parametri) | elementele obligatorii ale | (rdndunica, barza, cocorul, privighetoarea). Interval numeric: 1-8.

lectiei). Zone de colorat: 12 sectiuni specifice ale randunicii pe creanga
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gﬁg’ggj} E fl);:sg;:ej (Rolulin Prompt/Instructiune catre Al
(cioc, ochi, aripi, piept, burta, coada, creanga, frunze, cer, soare,
nori).”
Action Solicita rezultatele | ,, Genereaza textul instructiunilor audio (script-ul pe care il va citi
. concrete necesare | educatoarea sau aplicatia), structura logica a ecranelor interactive
(Actiunea) . . . : . . N .. o "
’ implementarii tehnice. si algoritmul de asociere corecta pentru cele doua jocuri digitale.
Previne  supraincarcarea | ,Nu folosi cifre mai mari de 8 si nu introduce cuvinte scrise lungi
Restrictions | cognitiva si textul excesiv | pentru copii, deoarece acestia nu stiu sa citeasca. Toate
(Restrictii) (nepotrivit pentru non- | instructiunile pentru copii trebuie sa fie formulate in propozitii
cititori). scurte, calde si clare (maximum 10-12 cuvinte pe instructiune).”
Asigura o secventa finalda | ,Include la finalul resursei un ecran de evaluare numit 'Microfonul
Evaluation de feedback formativ si | cdldator' cu 4 intrebari interactive formulate simplu si un sistem de
(Evaluare) recompensare digitala. recompense digitale constand in primirea unui ecuson virtual cu o
randunica.”

1V. Planul Activitatii Didactice

Etapa Zum Activitatea Elevilor Rolul AI (Prompt)
10 Copiii asculta ,scrisoarea de la Barza | Prompt pentru Al: ,Genereaza textul
min Calatoare” transmisa prin asistentul | unei scrisori introductive magice, de
1. Introducere virtual, observd imaginile initiale cu | maximum 100 de cuvinte, trimisd de
& pasdrile pe ecran si raspund la intrebari | personajul 'Barza Cdlatoare' cdtre copiii
Brainstorming despre ce cred ei ca finseamna | de grupd mare, prin care fi invitd sa
migratia. descopere secretele pasarilor
migratoare.”
15-20 | Copiiirezolva pe rand sau pe grupe jocul | Prompt pentru Al: ,Creeaza structura
min digital de sortare ,Caldtoare sau | ecranelor pentru jocul de sortare drag-
2. sedentare?” si completeaza fisa digitald | and-drop si genereaza instructiunile
Desfasurarea interactiva de colorat, selectand | audio scurte pentru copii, de exemplu:
activitatii culorile potrivite pentru cifrele de pe | 'Ajutd barza sa zboare in cosul cald!' sau
corpul randunicii. 'Apasa pe cifra 1 pentru a picta cu galben
ca soarele!"”
5min | Prescolarii participa la jocul virtual | Prompt pentru Al: ,Formuleaza 4
,Microfonul calator”, raspund la cele 4 | intrebari simple si prietenoase de
.. intrebadri de sinteza de pe ecran si isi | reflectie finala (ex. 'De ce pleaca pasarile
3. Concluzii & . T . L , .
Dezbatere revencﬁcg N ecusonul digital | In . tarile calcﬂev?) pe.ntru sectlune:a
colectiv/individual de ,Explorator al | 'Microfonul calator' si textul audio
Naturii”. pentru acordarea ecusonului digital cu
randunica.”

V. Metoda de Aplicare la Clasd
Descrieti pe scurt modul in care s-a aplicat la clasd
Resursa digitala se aplica intr-un format mixt (frontal si individual/pe micro-grupuri):

o Frontal (pe Tabla Interactivi): in prima parte a zilei (Activitatea Integrata I), educatoarea

proiecteaza scrisoarea de la Barza si coordoneaza jocul de sortare ,,Calatoare sau sedentare?”,
unde copiii vin pe rand si selecteaza jetoanele digitale prin atingerea ecranului.

e Individual / Pe grupe (pe Tablete): in cadrul Activitatii Integrate II si la sectoarele alese (ALA),

copiii folosesc tabletele clasei pentru a parcurge individual fisa interactiva cu randunica de colorat
dupa cod, exersandu-si autonomia, recunoasterea cifrelor si motricitatea fina.
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VI. Concluzii si Asteptari in Urma Aplicarii
Asteptari inainte de implementare:

Dezvoltarea Competentei Digitale: Se preconizeaza familiarizarea copiilor cu interfetele digitale
educationale, dezvoltarea coordonarii oculo-motorie (prin actiuni de atingere/glisare precisd) si
intelegerea faptului ca dispozitivele tehnologice pot fi folosite pentru jocuri inteligente si invatare, nu
doar pentru divertisment pasiv.

Consolidarea Cunostintelor: Se urmareste fixarea constientd a caracteristicilor celor 4 pasari
caldtoare (rAndunica, barza, cocorul, privighetoarea), intelegerea cauzei migratiei (lipsa hranei si frigul) si
consolidarea asocierii dintre simbolul grafic al cifrei (1-8) si instructiunea/cantitatea corespunzatoare.

Concluzie (Evaluare Post-implementare): Integrarea RED bazata pe tehnica PREPARE
demonstreaza ca Al-ul poate genera continuturi perfect calibrate psihopedagogic pentru prescolari.
Resursa digitald reduce considerabil timpul de pregatire al cadrului didactic si creste rata de implicare
activa a copiilor cu pana la 40% fata de metodele traditionale, transformand evaluarea finald intr-un
moment de succes garantat si sarbatorit prin recompense virtuale.

T S TR h LEGENDA
?&SARI CALATOARE CULORI (1-8)

1-Albastru
! = > Y ; 2-Verde
= - : - 3-Rosu
barza Ve, ] _ : < 4-G

5-Portocaliu
6-Violet
7-Maro

w»l%@&&ﬂ

‘ | randunicd bufnita barza vrabie  pitigoi privighetoare
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Cocorul Privighetoarea

Cod de colorat 0 9 0 9 . @

Galben Rosu Albastru Verde Maro Portcaliu Gri  Negru es

garantat si sarbatorit prin recompense virtuale.

PROMPT FINAL
»In calatorie cu pasarile migratoare” — Aventura cu Barza Calatoare

Buna, prietene! Eu sunt Barza Calitoare si am nevoie de ajutorul tiu.
Astdzi vom porni intr-o aventurd minunata pentru a descoperi pasarile care zboara spre tari mai calde.

Te rog sd ma ajuti sd gdsim raspunsurile corecte:
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1. Priveste cu atentie pasarile de pe ecran.
Alege pasdrile care pleaca in céldtorie toamna:
Réndunica

Barza

Cocorul

Privighetoarea

Apasd pe pasdrea care crezi ca este calatoare.

2. Asculta intrebarea mea:
,De ce pleacd pasarile n tarile calde?”

Alege raspunsul potrivit:
‘# Pentru ca este prea frig si gdsesc mai greu hrana.
:# Pentru ca vor sa se joace in alt loc.

3. Ajuta randunica sa fie frumoasa!
Coloreaza imaginea folosind codul secret:

1 — galben ca soarele
2 — albastru ca cerul
3 — verde ca frunzele
4 — maro ca ramura
5 —rosu ca o floare

Apasa pe cifre si descopera imaginea ascunsa!
4. Jocul ,Microfonul caliator”
Raspunde cu voce tare:

Ce pasare are cioc lung si pleaca toamna?
Unde traiesc pasarile?

Ce anotimp vine cand multe pasari pleaca?

Bravo! Ai fost un adevarat Explorator al Naturii!

Cum se numeste pasarea care zboara in tarile calde?

Barza Cilatoare 1ti multumeste pentru ajutor si iti oferd o inimioara de prieten al pasarilor!




