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I11. Fisa de Autoevaluare a Resurselor Educationale Digitale

Aceastd fisd este destinata evaludarii pilot a resurselor de cdtre profesori si experti.
Criteriu de Indicatori Specifici (1 = Nesatisfacdtor, 5 = Scor | Observatii/Propuneri de
Evaluare Excelent) (1-5) Imbundatatire
A. Aliniere
Pedagogica (Max.
15p)
Resursa atinge obiectivele din programa prescolara 5 [Resursa respecta perfect

1. Acoperire
Curriculard

(DS, DLC, DEC) - cunoasterea mediului, recunoasterea
cifrelor (1-8).

curriculumul pentru
educatie timpurie (Grupa
Mare). O propunere ar fi
extinderea ulterioara a
numarului de pasari
prezentate, pe masura ce
copiii asimileaza conceptele
de baza.

2. Stimularea
Gandirii

Gradul in care activitatile (sortare, colorare dupa cod)
antreneaza operatiile gandirii logice.

Sarcinile de sortare
(calatoare vs. sedentare) si
asociere a codului numeric
cu nuanta dezvolta excelent
gandirea analitica si
algoritmica a prescolarilo

3. Feedback
Formativ

Existenta sistemelor de validare imediata si incurajare
(sunete, vizual).

Feedback-ul vizual si auditiv
(sclipici, sunete de succes,
ecusoane) este optimizat
pentru copii non-cititori.
Aprecierea pozitiva mentine
motivatia ridicata.

B. Functionalitate
Al & Adaptare
(Max. 15 p)

4. Calitatea
Adaptarii

Adecvarea limbajului si a cerintelor generate de Al la
varsta de 5-6 ani.

Restrictiile impuse prin
prompturile PREPARE
asigura un limbaj accesibil
(propozitii de maximum 10-
12 cuvinte). Limbajul audio
generat este cald si
prietenos.

5. Robustetea AI

Constanta functionarii algoritmului Al (ex. nu foloseste
numere peste 8).

Metodologia PREPARE a
minimizat riscul de
"halucinatii" ale Al-ului.
Parametrii stricti au
garantat respectarea
intervalului numeric dorit
(1-8).

6. Plusvaloare Al

Diferenta calitativa intre o fisa traditionala (print) si

Transforma o simpla fisa de
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Criteriu de Indicatori Specifici (1 = Nesatisfacator, 5 = Scor | Observatii/Propuneri de
Evaluare Excelent) (1-5) fmbundtd,tire
experienta gamificata oferita de Al. evaluare intr-o experienta
dinamica de invatare.
Aportul motivational
generat de interactivitatea
RED este net superior
lucrului static.
C. Usability &
Design (Max. 10 p)
Usurinta navigarii prin aplicatie (drag-and-drop, tap). 5 |Interfata bazata exclusiv pe
actiuni vizuale si tactile
e simple (click / glisare) o face
7. Intuitivitate (UX) perfect utilizabila, atat
individual pe tablete, cat si
frontal pe tabla interactiva.
Claritatea elementelor grafice, folosirea culorilor 4  |Grafica atrage atentia, insa
adecvate si lipsa factorilor de distragere. trebuie monitorizata
constant luminozitatea
ecranului si asigurata o
8. Design (UI) claritate ridicata a
marginilor zonelor de
colorat pentru a nu frustra
motricitatea fina a
prescolarilor.
D. Etica si
Securitate (Max. 5
P
Colectarea de date personale si siguranta navigarii in 5 |Aplicatia este sigura ("safe
modulul digital. environment"); nu solicita
9. Etica Datelor date personale ale
prescolarilor (nume,
adrese) pentru a functiona.
Total Genercfl: Aprobat (Scor) 44/45
(Suma Scorurilor) \puncte

Recomandare
Finala:

Justificarea Recomandarii: Proiectul integreaza
perfect cerintele curriculare cu tehnologiile de
asistenta Al (folosind metoda PREPARE). Resursa este
sigura, centratd pe particularitatile de varsta (non-
cititori, atentie de scurta durata) si propune
mecanisme eficiente de feedback formativ. Se
recomanda implementarea in etapa jocurilor liber
alese (ALA) sau a activitatilor integrate.




