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Structura Resursei Educationale Deschise (RED) bazata pe AI
1. Date de Identificare ale Resursei

Categorie Educatie timpurie / Domeniul Stiinte

Titlul RED Gradina Magica: Exploratori in lumea florilor de primavara

Autor Dragan Ildiko

Grup tinta Prescolari, varsta 5-6 ani

Aria . . Om si societate / Stiinte

Curriculara ’ T

Clasa Grupa Mare

Obiectiv Dezvoltarea capacitatii de observare si intelegere a lumii vegetale prin identificarea
General caracteristicilor florilor de primavara si a procesului lor de crestere.
Durata .

Estimata S0 minute

1. Argumentul Aplicarii RED in Procesul Didactic

Aplicarea acestei resurse bazate pe Al la grupa mare transforma o lectie teoretica de botanica intr-o
experientd narativa si senzoriald imersiva. Argumentul principal consta in capacitatea Al-ului de a genera
continut personalizat (povesti terapeutice si ghicitori) care capteaza atentia prescolarilor mult mai eficient
decat materialele standard. RED-ul faciliteaza vizualizarea etapelor de crestere a unei flori, pe care copiii
le pot simula prin miscare, consoliddand astfel legatura dintre conceptul abstract (cresterea) si realitatea
fizica (plantarea).

111. Promptul/Prompturile Propuse pentru Activitatea Didactica (Metoda PREPARE)

5;:2,”;;;{ E f;jﬁg;:; (Rolul in Prompt/Instructiune catre Al

Purpose Fixarea etapelor de ,,Scopul meu este sa generez o poveste interactiva despre

(Scopul) crestere a plantelor. ciclul de viata al unei seminte de lalea.”

Role (Rolul AI) Deﬁnireq stilului ,,chior?eazd ca un educator ?reativ care fo{osegte -
pedagogic. personificarea pentru a explica natura copiilor de 5 ani.

Exemplar Modelul de urmat. ,,Creeaza ceva similar cu 'Povestea unei seminte', unde

(Exemplu) personajul trece de la somn sub pamdnt la inflorire.”

Parameters Elementele cheie ,Include: pamant, apa, soare, raddacina, tulpina, mugure.

(Parametri) necesare. Lungime: 15-20 de randuri.”

Action Sarcina generativa. ,,Scrie povestea si adauga 3 momente de ‘pauza de

(Actiunea) miscare' in care copiii mimeazd ploaia sau cresterea.”

Restrictions Limitele de limbaj. ., Fara termeni botanici grei. Propozitii scurte §i ritmate.

(Restrictii) Fara elemente negative.”

Evaluation Criteriul de succes. ., Povestea este reusita dacd ii ajuta pe copii sa numeascd

(Evaluare) ordinea cresterii: samanta -> planta -> floare.”

1V. Planul Activitatii Didactice
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Etapa fi Activitatea Elevilor Rolul AI (Prompt)

10 Observa flori naturale, le miros si Prompt: ,, Genereaza 3 ghicitori
1. Introducere & . . Y e L P ) & .

. . min raspund la ghicitori despre culori si | vesele despre ghiocel, lalea si
Brainstorming e -0
forme. zambila pentru prescolari.

30 Asculta povestea ,,Suzi Samdnta”, Prompt: ,,Scrie o poveste
2. Desfasurarea | min mimeaza etapele de crestere si interactiva despre Suzi, o samanta
activitatii planteaza bulbi in ghivece. care are nevoie de soare si apa ca

sd creascd.”’

10 Participa la un joc de tip Prompt: ,, Genereaza 4 afirmatii

3. Concluzii & min , Adevarat/Fals” despre ingrijirea simple (A/F) despre ce le place

florilor (ex: Florilor le place sucul
de mere? - Fals).”

V. Metoda de Aplicare la Clasa
Resursa a fost aplicata prin utilizarea unei abordari hibride. Educatorul a introdus tema printr-o
,,conversatie magica” cu Al-ul, copiii oferind sugestii pentru numele personajului din poveste. Pe
masura ce Al-ul ,,genera” povestea (citita de educator), copiii executau migcarile sugerate (kinestezie).
Ulterior, cunostintele au fost transferate in activitatea practica de plantare, unde fiecare copil a aplicat
ceea ce Al-ul a explicat prin poveste: ,,punem pamant ca o paturica’, ,,udam cu ploaie de la

. »
Stropitoare .

V1. Concluzii si Asteptari in Urma Aplicarii
Asteptari inainte de implementare: Se anticipeaza o implicare activa a copiilor de peste 90% datorita
elementului de noutate adus de povestea personalizata si ghicitorile rapide.

Dezvoltarea Competentei Digitale si a celei la nivelul disciplinei: Prescolarii au inteles ca tehnologia
(Al) poate ,,crea’ povesti care ii ajuta sa inteleaga biologia florilor. La nivel de disciplina, s-a observat
o utilizare corecta a termenilor ,,tulpina” si ,, radacina”.

Consolidarea Cunostintelor: Asocierea miscarilor corpului cu etapele de crestere (generate de promptul
Al) a facilitat memorarea de lunga durata a ciclului de viata al plantelor.

Concluzie (Evaluare Post-implementare):

Majoritatea prescolarilor au identificat corect ca plantele nu pot creste fara apa sau lumina
(identificarea nevoilor esentiale).

Promptul PREPARE a fost perceput ca un instrument de mare ajutor, reducand timpul de pregatire a
materialului creativ cu peste 70%.

Concluzie finala: Al-ul a servit drept un asistent de poveste, insa expertiza educatorului in gestionarea
activitatii practice de plantare a fost elementul care a transformat informatia in cunoastere reald.

https://view.genially.com/69ele5c6ebad7f19881114a9
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Resurse Audio-Vizuale (YouTube): https://voutube.com/shorts/84i4dwikbcWc?feature=share

oF Z,‘r” )/ t;

e Cdntecul Ghiocelului — Suport pentru tranzitii si miscare.

https://docs.google.com/document/d/
1nA04s1674ChYKowOKUED&876MoxPWQLQ1ngL2oryYSMO0/edit?tab=t.0

1. Povestea Interactiva (Material suport pentru ALA 1/ ADE)
Titlu: ,, Aventura lui Suzi, mica Samanta de Lalea”

., A4 fost odata ca niciodata, intr-un pamant moale si negru, o samdnta mica pe nume Suzi. Suzi dormea
sub o paturica de pamant. (Copii, haideti sa ne ghemuim §i noi ca Suzi i sa inchidem ochii!)

Deodata, a simtit pic-pic-pic! Era ploaia care o trezea la viata. (Haideti sa batem cu degetele in podea,
ca ploaial). Apoi, Soarele a inceput sa incalzeasca pamdantul. Suzi a scos un piciorus mic numit raddcind
ca sa bea apa, apoi un brat verde numit tulpina.

Suzi se intindea tot mai sus, tot mai sus! (Ne ridicam incet de tot pe varfuri!). La capatul tulpinii a aparut
un mugure, care intr-o dimineatd s-a desfacut intr-o floare minunatd de lalea rosie. Acum, Suzi zambeste
la soare!”

https.//docs.google.com/document/d/15¢2TuJKDZ-3q xzIklBWUSZiOIMhBmHovM hedrSGeY/edit?
tab=t.0

2.Pentru a obtine imagini specifice (ex. o lalea care zambeste intr-un ghiveci), poti folosi instrumente de
generare de imagini (ca cel integrat aici) cerand: "Generate a simple coloring book page for
preschoolers with a tulip, a sun, and a rain cloud.”



https://docs.google.com/document/d/15c2TuJKDZ-3q_xzIk1BWUSZiOlMhBmHovM_hedrSGeY/edit?tab=t.0
https://docs.google.com/document/d/15c2TuJKDZ-3q_xzIk1BWUSZiOlMhBmHovM_hedrSGeY/edit?tab=t.0
https://docs.google.com/document/d/1nAo4s1674ChYKow0KUED876MoxPWQLQ1nqL2oryYSM0/edit?tab=t.0
https://docs.google.com/document/d/1nAo4s1674ChYKow0KUED876MoxPWQLQ1nqL2oryYSM0/edit?tab=t.0
https://youtube.com/shorts/84i4wikbcWc?feature=share
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https://docs.google.com/document/d/1f5qolBcCXINO9wWDahTFiFwfW YhuYuLf-mNe-fW0Gzfw/edit?

tab=t.0

FACEAYCUNOCHELARI

https://youtube.com/shorts/84i4wikbcWc?feature=share

3. Material de Evaluare: ,, Ghicitorile A"
Acestea pot fi afisate pe o tabla interactiva sau citite direct:

,,Sunt alb, micut si mititel / Si sun ca un clopotel / Zapada o topesc cu drag / Eu sunt primul pe prag!”
(Ghiocelul)

,,Sunt ca un pahar pictat / Pe o tulpind asezat / Rosie, galbend pot fi / In gradini ma vei gdsi!” (Laleaua)

,,Am coroana de printesa / Galbena si mult aleasa / Parfum tare eu va dau / In buchet la voi stau!”
(Narcisa)

Prompt final —,,Gridina Magica: Exploratori in lumea florilor de primavara”

Vreau sa creez o resursd educationala digitald interactiva pentru copii de grupa mare (5-6 ani), despre
florile de primavara si modul in care acestea cresc.

Rolul tau:

Actioneaza ca o educatoare creativa si un povestitor pentru copii mici. Creeaza o activitate vesela,
interactiva si usor de inteles pentru prescolari. Foloseste cuvinte simple, propozitii scurte si un ton cald,
prietenos si incurajator.

Scopul activitatii:
Genereaza o resursa digitala intitulata ,,Gradina Magica”, prin care copiii sa descopere florile de

primdvard, sa inteleaga cum creste o planta si sa recunoasca nevoile ei: apd, lumina si pamant.

Creeaza urmatoarele sectiuni:



https://youtube.com/shorts/84i4wikbcWc?feature=share
https://docs.google.com/document/d/1f5qolBcCX9N09wDahTFjFwfWYhuYuLf-mNg-fW0Gzfw/edit?tab=t.0
https://docs.google.com/document/d/1f5qolBcCX9N09wDahTFjFwfWYhuYuLf-mNg-fW0Gzfw/edit?tab=t.0
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1. Poveste interactiva — ,,Aventura semintei Suzi”
Scrie o poveste scurta despre o samanta micd numitd Suzi, care viseaza sd devind o floare frumoasa.
Povestea trebuie sa includa:

0 samantad in pamant;

apa care ajuta planta sa creasca;
soarele care ofera luming;
aparitia radacinii;

cresterea tulpinii;

aparitia mugurelui;
transformarea in floare.

Povestea trebuie sa aibd maximum 3 paragrafe scurte.
Adauga 3 momente de participare pentru copii:

Exemplu:
,Picaturile de ploaie au cazut usor. Copiii fac miscari cu degetele ca picaturile de apa.”

Include:

e moment de imitare a ploii;
e moment de imitare a unei seminte care creste;
e moment de deschidere a florii.

2. Ghicitori despre florile de primavara

Genereaza 3 ghicitori simple despre:

& lalea

& ghiocel
Q zambili

Pentru fiecare ghicitoare ofera:

e textul ghicitorii;
e raspunsul corect;
e un mesaj de felicitare.

Exemplu:

»Sunt mica si alba,

Vestesc primavara.

Cine sunt oare?”

Raspuns: ,,Ghiocelul”

Feedback: ,,Bravo! Ai descoperit prima floare de primavara!”

3. Joc interactiv — ,,Ajutam florile sa creasca”
Creeaza un joc de asociere pentru copii.

Realizeaza perechi corecte:
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Floare — apa ¢
Floare — soare :#
Floare — pamant
Floare — gradini &g

Pentru fiecare raspuns ofera feedback pozitiv.

Exemplu:
,Bravo! Florile au nevoie de apa pentru a creste frumoase!”

4. Joc ,,Adevarat sau Fals — Prietenii florilor”
Creeaza 5 afirmatii simple despre ingrijirea plantelor.
Exemple:

1. ,Florile au nevoie de apa.”
Raspuns: Adevdrat.

2. ,Florile cresc fara lumina.”
Raspuns: Fals.

Pentru fiecare raspuns oferd explicatii scurte si prietenoase.

5. Fisa simpla de evaluare
Genereaza o fisa pentru copii cu:

e recunoasterea florilor;

e ordonarea etapelor de crestere:
samantd — plantd — floare;

e alegerea obiectelor necesare plantei;

e colorarea unei flori dupa indicatii.

Parametri obligatorii:

Limba romana.

Grupa mare (5-6 ani).

Tema: flori de primdvara.

Durata activitatii: aproximativ 30—-50 minute.
Foloseste emoji-uri pentru sprijin vizual.

Restrictii:

Nu folosi termeni botanici dificili.

Nu folosi explicatii stiintifice complicate.

Nu introduce personaje negative sau situatii triste.
Nu folosi texte lungi.

Verificare finala:
Inainte de a genera raspunsul, verifica daca:

Instructiunile trebuie sa fie scurte si citite de educatoare.

Mentine atmosfera magica, vesela si sigurad pentru copii.
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povestea i ajutd pe copii sd inteleagd cum creste o floare;
copiii pot identifica nevoile plantelor;

activitatile sunt potrivite pentru varsta de 5-6 ani;

toate sarcinile pot fi rezolvate prin observare, ascultare si joc.




