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Contract de finantare nr. /4095/10.12.2024, cod proiect e-PNRR 122

I11. Fisa de Autoevaluare a Resurselor Educationale Digitale
Aceastd fisa este destinatd evaluarii pilot a resurselor de cdtre profesori si experti.

. . e . . . Observatii/
Criteriu de Evaluare Indicatori Specifici (1 = Nesatisfacdtor, 5 = Scor (1-5) Propunel:i de
Excelent) P oo
Imbunatditire
A. Aliniere
Pedagogica (Max.
15p)
Resursa atinge obiectivele privind cunoasterea 5 Obiectivele sunt
mediului vegetal, identificarea florilor de primavara si atinse complet,
1. Acoperire ciclul de viata (samanta -> floare). conceptele teoretice
Curriculard fiind transferate
perfect in activitatea
practica de plantare.
Resursa provoaca copiii sa asocieze nevoile plantei din 5 intrebarile de tip A/F
poveste cu actiunile lor practice si sa valideze (ex: ,Florilor le place
2 Stimularea informatii prin jocul Adevarat/Fals. sucul?”) sunt
Gindirii ex.celente pent.ru a
stimula deductia
logica a
prescolarilor.
Evaluarea cunostintelor se face pe loc, prin ghicitori si 4 Feedback-ul este
jocul A/F, cu feedback imediat oferit de cadrul interactiv, dar
didactic. mediat. Propunere:
3. Feedback Educatoarea poate
Formativ adduga efecte
sonore la
raspunsurile
corecte/gresite.
B. Functionalitate
Al & Adaptare
(Max. 15 p)
Al-ul genereaza textul tindnd cont de preferintele 5 Gradul de
momentane ale copiilor (ex: alegerea numelui personalizare a
4. Calitatea personajului, ,Suzi”). povestii in timp real
Adaptirii cres'Fe exponential
P sentimentul de
apartenenta al
copiilor la activitate.
Integrarea metodologiei PREPARE asigura obtinerea 5 Parametrii restrictivi
unui text coerent, fara termeni greoi si cu pauze de au fost respectati de
5. Robustetea AI |kinestezie bine plasate. Al, generand un
limbaj sigur, pozitiv
si ritmat.
6. Plusvaloare AI |Al-ul serveste ca "asistent de poveste", reducand 5 Plusvaloarea este
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(Suma Scorurilor)

. . ey . . Observatii/
Criteriu de Evaluare Indicatori Specifici (1 = Nesatisfacdtor, 5 = Scor (1-5) Propunel:i de
Excelent) P oo
Imbunatditire
timpul de pregatire a materialului didactic cu peste evidenta atat prin
70%. eficientizarea muncii
educatoarei, cat si
prin elementul de
,conversatie
magicad” pentru
copii.
C. Usability &
Design (Max. 10 p)
Utilizarea este mediata de educatoare; copiii 4 Fluxul activitatii este
interactioneaza prin audiere, miscare (Total Physical logic, tranzitia de la
7. Intuitivitate (UX) Response) si practica. a'scultfa\re la miscare
si apoi la
manipularea
ghivecelor fiind lina.
Integrarea abordarii hibride (text Al audiat + plantare 5 Pastreaza echilibrul
fizica a bulbilor in ghiveci) evita suprastimularea perfect: tehnologia
8. Design (UD) digitala. doar ghideazé
experienta
senzoriala reala de a
atinge pamantul.
D. Etica si
Securitate (Max. 5
P
Continutul prompturilor (floristica, ciclu de viata) 5 Interactiunea nu
asigura protectia 100% a datelor participantilor, implica colectarea de
9. Etica Datelor |respectdnd GDPR. date individuale ale
copiilor de varsta
prescolara.
Total General: |APROBAT (43p) 43/45puncte

Recomandare
Finala:

Resursa este valoroasd pedagogic,
inovatoare metodologic si demonstreaza
maturitate in utilizarea Al-ului ca instrument de

suport, nu de inlocuire a experientei practice.




