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Fisa Descriptiva a Resursei Educationale Digitale (RED)

Criteriu

I. Date generale

Titlul resursei
educationale propuse

Fotografia personajului.

Disciplina Limba si literatura romana
Clasa Clasa a XI-a
Autor Kovasznai Olivia Andreea
I1. Prezentarea resursei .. . . . . .
. Crearea unei imagini pe baza informatiilor dintr-un text literar
educationale ’

Competenta specifica
vizata

Utilizeaza in mod responsabil instrumente de inteligenta artificiala.
Creeaza continut (text / imagine) cu ajutorul aplicatiilor digitale.
Utilizeaza adecvat limbajul pentru acrea promptul/ prompturile
Analizeaza critic rezultatele generate de Al si identifica posibile
stereotipuri reproduse tehnologic.

Durata resursei

4 ore de curs

Scurta prezentare a
resursei educationale
propuse

Resursa educationald propusa recreeaza imaginea unui personaj literar pe baza
descrierii realizate in opera literara urmarind atentia la detalii, concordanta
dintre datele operei si promptul creat.

Elemente agregate
(linkuri)

https://gemini.google.com/share/bddc0fb20c01

Metoda de realizare a
prompturilor:
PREPARE

Metoda PREPARE

Toate exercitiile, simularile si componentele de feedback sunt generate de Al
utilizind Metoda PREPARE (Prompting for Reliable, Engaging, and
Personalized Automated Resources in Education) pentru a asigura precizia,
relevanta pedagogica si etica continutului generat.

Structura PREPARE
(Promptul oferit si
justificarea respectarii
structurii PREPARE)

Prompturile folosite:

1. Genereaza o imagine care sa decrie personajul Ela din romanul Ultima
noapte de dragoste, intaia noapte de razboi
Genereaza o imagine a personajului Ela din romanul Ultima noapte de
dragoste intaia noapte de razboi de Camil Petrescu, sa fie vesela,
ultrarealista, surprinsa in golden hour, la mosia de la Odobesti
Regenereaza ultima imagine a personajului Ela din romanul Ultima
noapte de dragoste, intaia noapte de razboi tinand cont de urmatoarele
trasaturi : avea ochii albastri si stralucitori ca doua boabe de clestar, Ela
ramane un personaj misterios, o femeie vesela si draguta
Purpose (Scopul)
Vizualizarea artistica si fidela a personajului Ela din romanul Ultima noapte
de dragoste, intdia noapte de razboi, pentru a facilita intelegerea portretului
literar prin tehnologie.

2.

Role (Rolul AI)



https://gemini.google.com/share/bddc0fb20c01
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Al-ul actioneaza ca un artist vizual si ilustrator digital specializat in stil
ultrarealist, capabil sa transpuna descrierile literare in imagini coerente istoric
si estetic.

Exemplar (Exemplu)

Utilizarea elementelor definitorii din textul lui Camil Petrescu (ex: ,,ochii
albastri ca doua boabe de clestar”, cadrul temporal/spatial al mosiei de la
Odobesti, atmosfera specifica anilor 1916).

Parameters (Parametri)

Definirea contextului: stil ,,ultrarealist”, conditii de iluminare ,,golden hour”,
decor rural specific mosiei, trasaturi fizice precise (ochi albastri, aspect
vesel/dragut).

Action (Actiunea)

Generarea succesiva si rafinarea imaginii: de la o descriere generala, la
addugarea detaliilor de mediu, pana la integrarea trasaturilor psihologice si
fizice specifice cerute de utilizator.

Restrictions (Restrictii)

Evitarea anacronismelor, mentinerea aerului misterios al personajului in ciuda
veseliel, respectarea fidelitatii fatd de textul sursa si evitarea elementelor care
contrazic epoca.

Evaluation (Evaluare)

Analiza critica a rezultatului generat: verificarea corespondentei dintre
descrierea textuala (,,ochi de clestar”) si imaginea finala, validarea atmosferei
si a calitatii tehnice a randarii.

III. Comentarii

in aplicatiile la clasa, initial este ales acelasi model Al Primele trei prompturi
sunt mentinute ca atare, apoi fiecare elev personalizeaza experienta folosind
descrieri proprii sau elemente concrete din opera literara care surprind
personajul in diferite ipostaze. Rezultatele sunt diferite, chiar daca este folosit
acelasi model Al, de acelasi elev in zile diferite.

Alte aspecte utile de
impartasit cu privire la
utilizarea resursei
educationale in
activitatea cu elevii

Resursa sustine procesul de diferentiere la clasa si acasa. Necesitd o conexiune
stabila la internet. Datele elevilor sunt folosite exclusiv in scopuri de
imbunatatire a algoritmilor de adaptare, conform normelor GDPR. Fiind
publica 1nsd, poate fi transformatd de la forma ei initiald, ceea ce poate aduce

atat imbunatatiri cat si deteriorari.




