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Planul National de Redresare si Rezilienta
Beneficiar: SCOALA GIMNAZIALA SANCRAIU DE MURES

Titlul proiectului: ,,Ecosisteme de management al invatarii bazate pe inteligenta artificiala”
Contract de finantare nr. /4095/10.12.2024, cod proiect e-PNRR 122

I11. Fisa de Autoevaluare a Resurselor Educationale Digitale

Aceastd fisd este destinata evaludarii pilot a resurselor de cdtre profesori si experti.

6. Plusvaloare Al

capacitatea de diversificare a scenariilor de joc.

Criteriu de Evaluare Indicatori Specifici (1 = Nesatisfacator, 5 = Scor Obserya;ii/P}:(){n.meri
Excelent) (1-5) de Imbunadtatire
A. Aliniere
Pedagogica (Max. 15
)2
Resursa respecta programa pentru educatie timpurie 5 Materialul este perfect
1. Acoperire (Domeniul Stiinte) si atinge obiectivele de referinta aliniat cu obiectivele
Curriculard (numarare, recunoastere 1-10). operationale stabilite in
proiectul didactic.
Sarcina incurajeaza asocierile logice, operatiile de 5 Colorarea dupa cod
comparare si motricitatea fina. numeric sustine
2 Stimularea conc.fentrarea. Propurlere:
PR Pe viitor, se poate adauga
Gandirii . o\
un mic exercitiu de
trasare a conturului cifrei
10.
Existenta mecanismelor prin care prescolarul primeste 5 Jocul didactic final cu
confirmarea corectitudinii raspunsului. cartonase faciliteaza
3. Feedback feedback-ul imediat,
Formativ vizual si auditiv din partea
cadrului didactic si a
colegilor.
B. Functionalitate Al
& Adaptare (Max. 15
p)
Gradul de adecvare a limbajului, instructiunilor si a 5 Al-ul a integrat perfect
graficii pentru nivelul de varsta 5-6 ani. tematica de primavara
4. Calitatea Adaptdirii (lalele) si a evitat
terminologia academica
rigida.
Functionarea resursei fara erori, halucinatii Al sau 5 Restrictiile impuse prin
instructiuni confuze. metoda PREPARE au
5. Robustetea Al prevenit eficient N
generarea de elemente in
afara limitei numerice 1-
10.
Reducerea timpului de concepere a fiselor si 5 Prompturile au generat

instantaneu structura
detaliata pentru fisa si
scenariile de joc,
eficientizdnd major
pregatirea lectiei.

C. Usability &

Design (Max. 10 p)
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Criteriu de Evaluare Indicatori Specifici (1 = Nesatisfdacitor, 5 = Scor Obserya,tii/Pl:ogn.meri
Excelent) (1-5) de Imbunatitire
Usurinta cu care copiii pot intelege si efectua sarcinile 5 Mecanismul de
propuse pe fisa de lucru. corespondenta cifra-
7. Intuitivitate (UX) culoare este clar si
familiar copiilor din grupa
mare.
Claritatea estetica a fisei, spatierea elementelor, 5 Zonele de colorat sunt
calitatea graficii pentru imprimare. spatiate corespunzator,
8. Design (UI) adaptate nivelului de
dezvoltare a motricitatii
fine.
D. Etica si Securitate
(Max. 5 p)
Absenta colectarii de date personale, respectarea 5 Resursa este complet
confidentialitatii si incluziunii. sigura, nu necesita
9. Etica Datelor expunerea datelor
copiilor si propune un
continut incluziv.
Total General: 45 /45
(Suma Scorurilor) Aprobat (Scor) puncte

Recomandare
Finala:

Justificarea Recomandarii: Se aproba
implementarea resursei digitale la clasa (nivel
prescolar, grupa mare), ca parte integranta a
proiectului tematic ,,Primavara a sosit”.

Justificarea Recomandarii: Scorul maxim
obtinut atestd calitatea ridicata a designului
instructional. Metoda PREPARE a asigurat
generarea unui instrument de invétare robust, care
respectd particularitatile psiho-pedagogice ale
copiilor de 5-6 ani. Imbinarea lucrului individual
(fisa de colorat bazata pe corespondenta cifra-
cantitate/culoare) cu dinamica de grup (jocul de
reactie rapidd) garanteaza o experientd de invatare
interactiva, lipsita de erori si complet sigurd din
punct de vedere etic.




