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Structura Resursei Educationale Deschise (RED) bazata pe AI
1. Date de Identificare ale Resursei

Categorie Educatie timpurie / Domeniul Stiinte

Titlul RED ., Exploratori in Cosmos: Calatorie intergalactica cu ajutorul AI”
[Autor Sus Nicoleta

Grup tinta Pregcolari, varsta 5-6 ani

\Aria Curriculara

\Matematica si explorarea mediului

Clasa

Grupa mare

Obiectiv General

Dezvoltarea capacitatii de a identifica elemente ale sistemului solar (planete, stele,
soare) si de a intelege succesiunea zi-noapte prin explorare digitala asistata de AL

\Durata Estimata

30 - 35 minute

11. Argumentul Aplicarii RED in Procesul Didactic

La aceasta varsta, copiii sunt fascinati de necunoscut, iar Cosmosul este o tema care stimuleaza curiozitatea maxima.
Deoarece spatiul nu poate fi observat direct, utilizarea Al permite generarea de imagini fotorealiste, simulari ale
suprafetelor planetelor si raspunsuri imediate la intrebarile "de ce?", transformdnd conceptele abstracte despre univers

intr-o experienta vizuald si interactiva memorabila.

111. Promptul/Prompturile Propuse pentru Activitatea Didacticd (Metoda PREPARE)
Acest prompt va fi furnizat elevilor pentru a genera materialul de analiza.

ﬁ;&eg’;,’;;? E Descriere (Rolul in activitate) |Prompt/Instructiune catre Al

Purpose Identificarea planetelor si aj,,Vreau sa ma ajuti sa organizez o misiune spatiala interactiva pentru

(Scopul) elementelor din sistemul solar. |copii de 5-6 ani, despre planete si stele.”

Role (Rolul AI) Un ' As‘.[ror}aut EXplorator,,Acgiqneazé ca un A.stronaut care tocmgi s-a Intors (.1intr—.0 calatorie
entuziast si prietenos. prin Sistemul Solar si le povesteste copiilor despre minunile vazute.”

\Exemplar Oferirea unui  model  de|,,Exemplu de mesaj: 'Salutare, micilor astronauti! Am vazut o

(Exemplu) interactiune captivant. planetd uriasa, cu inele stralucitoare. Stiti despre cine e vorba?"”

Parameters Limbaj accesibil, adaptat grupei|,,Foloseste un limbaj plin de uimire, propozitii scurte si termeni

(Parametri) mari. simpli (soare, lund, rachetd). Evitd date tehnice complexe.”

Action Modul de  desfasurare  a|,,Prezintd-le pe rand cate un corp ceresc, pune-le o intrebare despre

(Actiunea) dialogului. el si asteaptd raspunsul lor Tnainte de a continua.”

Restrictions Limite de  sigurantd  si|,,Nu oferi raspunsul direct; daca copiii nu stiu, ofera-le indicii vizuale

(Restrictii) pedagogice. (ex: 'e planeta rosie'). Nu folosi termeni abstracti de astrofizica.”

Evaluation : . ,,Considera raspunsul corect dacd copiii identifica planeta sau
Validarea cunostintelor. .. SN v

(Evaluare) T caracteristica principald (ex: Soarele e cald, Luna se vede noaptea).

1V. Planul Activitatii Didactice

Etapa

Durata |Activitatea Elevilor

Rolul AI (Prompt)

1. Introducere &

Copiii privesc imagini cu sistemul solar si

»Salutd astronautii din grupa mare. Spune-le
ca esti un Robot Intergalactic care a pierdut

Brainstorming 10 min cpnstela‘gii. Discuta despre ce stiu despre spatiu co@ul de lansare al rachetei: f:ifra 9, ascvunsé
si recunosc planetele prezentate. printre stele. Cere-le ajutorul sia o

recupereze.”
2. Desfasurarea 20 min Grupati cate 4, copiii ,,comunicd” cu Al-ul.|,,Genereaza 3 ghicitori despre elemente din
activitatii Trebuie sd identifice grupuri de 9 astri sau sdjcosmos (soare, luna, stele). Dupad fiecare




Etapa Durata |Activitatea Elevilor Rolul AI (Prompt)

recunoasca cifra 9 dintr-un set de cifre ,,stelare”|raspuns corect, felicitd micii astronauti si
(ex: 6 s19). Imita zborul rachetei in aer, trasandjafiseaza cifra 9 sub forma de constelatie
cifra 9. stralucitoare.”

Fiecare grupd alege un set de 9 obiecte cosmice
preferate (ex: 9 rachete, 9 astronauti). Discuta
10 min |despre ordinea planetelor si unde mai pot
intalni cifra 9 (ex: 9 planete in unele clasificari
vechi, ora de lansare).

,Creeazd o numadratoare inversa ritmata si
scurtd (4 versuri) despre calatoria printre cele
9 stele magice, pe care copiii sd o recite n
timp ce simuleaza aterizarea”

3. Concluzii &
\Dezbatere

V. Metoda de Aplicare la Clasa

Activitatea se desfasoard in sala de grupa, transformata intr-un ,,centru de control”, utilizand un laptop conectat la
proiector. Accentul se pune pe invatarea senzoriala si vizuala: copiii ,,vad” spatiul, interactioneaza vocal cu Robotul Al
pentru a valida numararea corecta a elementelor cosmice pana la 9 si ,,deseneaza” digital traseul unei rachete sub forma
cifrei 9.

V1. Concluzii si Asteptari in Urma Aplicarii

Asteptari: Se anticipeaza o consolidare a capacitatii de a numi cel putin 3-4 planete si de a intelege rolul Soarelui ca
sursd de lumina si caldura.

Dezvoltare: Prescolarii inteleg ca Al-ul poate fi un ,,observator astronomic” digital care le aratd locuri unde omul
ajunge greu.

Consolidare: Se fixeaza notiunile de ,,planeta”, ,,stea” si ,,cosmos” prin corelarea imaginilor reale cu cele
generate/prelucrate digital.

Evaluare: Activitatea este de succes daca copiii pot sorta corect ,,elemente ale cosmosului” vs. ,,elemente terestre” si
pot descrie succint planeta Pamant.

I Planificarea unitaitii de invatare

Disciplina: Domeniul Stiinte (Cunoasterea mediului)

Grupa: Mare

Unitatea de invatare: ,, Exploratori in Cosmos: Caldatorie intergalactica cu ajutorul AI”
Numar de ore alocat unitatii: 2 activitati

Competente  specifice . . Nr. C < A ..
omp ’ P Continuturi Saptaméana Observatii / Evaluare
vizate ore
1. Sistemul Solar — o Activitate frontala: Joc
) familie spatiala: 1 didactic ,,Unde este planeta?”.
1.1. Identificarea . o . .
Identificarea Soarelui si a Identificarea pozitiei
elementelor componente " . A A ’
o e celor 8 planete folosind Pamantului in raport cu
ale lumii inconjurdtoare | . .
. imagini generate de Al sau Soarele.
(Sistemul Solar, planete, S )
aplicatii de tip

stele) si a caracteristicilor . . «
’ enciclopedie virtuala.

acestora. 3]
Muncd pe centre de interes:
Manipularea machetelor,
2. Viata de astronaut si simularea  unei  ,,misiuni
protejarea planetei: spatiale” cu ajutorul
Familiarizarea cu | 1 asistentului Al pentru
echipamentul spatial si intrebari/raspunsuri
importanta protejarii
,,Casel noastre”

(Pamantul).




Competente  specifice Nr.

. Continuturi Saptamana | Observatii / Evaluare
vizate ’ ore ’

Proiect de activitate

Domeniul experiential: Cunoasterea mediului
Tema activitatii: ,,Cosmosul — calitorie printre stele si planete”
Nivel: Grupa mare
Tipul activititii: Predare — invitare — consolidare
Durata: 30-35 minute
Competente vizate
e Observarea si descrierea unor elemente din Univers;
o Imbogdtirea vocabularului cu termeni specifici (planeta, stea, astronaut, rachetd);
e Dezvoltarea curiozitatii si a spiritului de observatie;
o Participarea activa la discutii si jocuri didactice.

Obiective operationale

La sfarsitul activitatii, copiii vor fi capabili:

1. Sa denumeasca elemente specifice cosmosului;

2. Sarecunoasca planeta Padmant dintre alte planete;

3. Sa formuleze propozitii simple despre Univers;

4. Sa participe activ la jocurile si sarcinile propuse.
Strategii didactice

o Metode si procedee: conversatia, explicatia, observatia, jocul didactic, demonstratia;
e Mijloace didactice: imagini cu planete, machetd/racheta, laptop/videoproiector, fise, jetoane, muzica tematica,
e Forme de organizare: frontal, individual.

Desfasurarea activitatii

e e . e e Strategii
Etapele activitatii Continutul activitatii . g Evaluare
’ ’ ’ didactice
Moment Se pregdteste sala de grupa si materialele necesare. . Observarea
. . ’ o n . Conversatia .
organizatoric Copiii sunt asezati In semicerc. ’ comportamentului




Strategii

astronauti.

Etapele activitatii Continutul activitatii . . Evaluare
’ ’ ’ didactice
Educatoarea prezintd o ,,scrisoare de la un astronaut” si )
. . o e g C 4 . Surpriza, - . ..
Captarea atentiei |o rachetd-jucdrie. Se poartd o scurta discutie despre . Réspunsurile copiilor
conversatia

COSMOS.

Anuntarea temei si|Se anunta tema: ,,Astdzi vom descoperi Cosmosul si o ..
" " Explicatia Ascultarea activa

a obiectivelor planetele.

Educatoarea prezinta imagini cu Soarele, Luna, stelele .

. . Observatia, .
. ~ ... .. |siplanetele. Copiii observa si denumesc elementele . Capacitatea de

Dirijarea nvatarii L - A explicatia, . . . .

prezentate. Se discuta despre Padmant si despre conversatia identificare si denumire

. . Joc: ,,Gaseste planeta Pamant!” Copiii aleg dintre mai . . Corectitudinea
Joc didactic » JASEIIE P y p & Joc didactic - .
multe imagini planeta corecta. raspunsurilor

Obtinerea Copiii formuleaza propozitii simple: ,,Soarele este Exercitiul, Formularea
performantei fierbinte.” ,,Astronautul merge in spatiu.” conversatia propozitiilor
Asigurarea . 9 . a -

gutarcs Se realizeaza o recapitulare prin intrebari: ,,Ce am . - . .
retentiei si NS ’ Conversatia Raspunsurile copiilor

. invatat despre cosmos?

transferului
Incheierea Educatoarea face aprecieri asupra participarii copiilor si |Aprecierea .. .

e ey - . . : < Participarea activa
activitatii ofera recompense simbolice (stickere/stelute). verbala

. Despre Soare

Ghicitori Cosmice: Soare, Luna, Stele

Ziua fuge pe poteca, Aur da la lumea-ntreaga. E un foc ce nu mai moare, Fara el, nimic nu creste sub picioare.

Cine este? > Raspu

2. Despre Luna

ns: Soarele

Noaptea pe cer pastrez paza, Cand rotunda, cand ca secera mi-e raza. Pamantul il urmez la pas, Dar de lumina proprie...

am ramas bun lasat!

Cine este? > Raspu

3. Despre Stele

ns: Luna

Suntem mii de margele pe-o marama neagra, Licarim in noapte, lumea sa ne vada. Ziua ne ascundem, nimeni nu ne
stie, Dar pazim pamantul in marea galaxie.

Cine suntem? > Raspuns: Stelele




Prompt final

”Actioneaza ca un Astronaut Explorator si Robot Intergalactic, prietenos, curios si entuziast, care 1i invita pe copiii de 5
—6 ani intr-o misiune de descoperire a Sistemului Solar. Scopul activitatii este familiarizarea cu principalele corpuri
ceresti (Soarele, Luna, planetele si stelele), dezvoltarea spiritului de observatie si consolidarea recunoasterii cifrei 9 si a
multimilor formate din 9 elemente, prin jocuri interactive si provocari adaptate nivelului grupei mari.

Organizeaza activitatea in trei etape:

1. Introducere — Misiunea spatiala

Saluta copiii cu entuziasm:

»Salutare, mici astronauti! Eu sunt Robotul Intergalactic si tocmai m-am intors dintr-o célatorie prin Sistemul Solar.
Dar am o problema: am pierdut codul de lansare al rachetei — cifra 9 — ascuns printre stele. Ma ajutati sa il gasesc?”

Invitd copiii sa priveasca imagini cu Sistemul Solar si sa spund ce recunosc. Adreseaza intrebari simple:
e ,,Ce vedeti pe cer?”
e ,,Cum se numeste steaua care ne lumineaza ziua?”
e ,,Ce apare pe cer noaptea?”’
e ,,Ati mai vazut planete in imagini sau in carti?”
Foloseste un limbaj accesibil, propozitii scurte si un ton plin de uimire si curiozitate.
2. Desfasurarea activitatii — Explorarea cosmosului
Prezinta, pe rand, cate un corp ceresc (Soarele, Luna, o planeta sau stelele). Pentru fiecare:
e ofera o descriere foarte scurta;
e pune o intrebare;
e asteapta raspunsul copiilor Tnainte de a continua;
e daca raspunsul nu apare, oferd un indiciu simplu, fard a dezvalui imediat solutia.
Exemple:
e ,,Am vizut o planetd mare, cu inele stralucitoare. Oare care este?”
e ,,Ce corp ceresc ne lumineaza ziua?”
e ,,Ce apare pe cer noaptea si pare ca ne urmareste?”
Genereaza apoi trei ghicitori scurte despre Soare, Luna si stele.
Integreazd o misiune matematica:
e copiii identificd grupuri de 9 stele, 9 rachete sau 9 astronauti;
e recunosc cifra 9 dintre alte cifre, in special dintre 6 1 9;
o traseaza cifra 9 in aer imitand zborul unei rachete.
Dupa fiecare raspuns corect:
o felicita copiii;

o afiseaza sau descrie o cifrd 9 alcatuita din stele stralucitoare, ca o mica constelatie;
e incurajeaza-i sa continue aventura.



3. Incheiere — Intoarcerea pe Pamant

Invitd fiecare echipa sa aleagd o multime formata din 9 obiecte cosmice (de exemplu: 9 stele, 9 planete desenate, 9
rachete sau 9 astronauti) si sa spuna care este corpul ceresc preferat si de ce.

Compune apoi o numaratoare inversa ritmata, din 4 versuri, despre o caldtorie printre 9 stele magice, pe care copiii sd o
recite in timp ce mimeaza lansarea si aterizarea rachetei.

Incheie activitatea cu un mesaj de apreciere:

Felicitari, mici astronauti! Ati explorat Sistemul Solar, ati recunoscut planete, Soarele, Luna si stelele, ati descoperit
29 b 1 1 b 5 b 2 ] 2 ]
cifra 9 si ati indeplinit cu succes misiunea spatiald. Universul este mandru de voi!”

Pe tot parcursul activitdtii foloseste un limbaj simplu, vesel si motivant, adaptat copiilor de 5—6 ani. Evita explicatiile
stiintifice complexe si termenii de astrofizica. Ofera indicii in locul raspunsurilor directe si incurajeaza permanent
participarea copiilor. Considera activitatea reusitd daca prescolarii identifica principalele corpuri ceresti, recunosc
caracteristicile lor de baza, disting cifra 9 de cifra 6, identificd multimi cu 9 elemente si participa activ la misiunea
spatiala.”
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