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I1I. Fisa de Autoevaluare a Resurselor Educationale Digitale

Aceastd fisa este destinata evaluarii pilot a resurselor de cdtre profesori si experti.
Criteriu de Indicatori Specifici (1 = Nesatisfacdtor, 5 = Scor | Observatii/Propuneri de
Evaluare Excelent) (1-5) fmbuna“td,tire
A. Aliniere
Pedagogica (Max.
15p)
Resursa faciliteaza identificarea planetelor din Resursa este corelata cu
1. Acoperire sistemul solar, recunoasterea caracteristicilor de 5 programa; imaginile cu
Curriculard baza (ex. Saturn are inele, Marte e rosie) si planetele sunt realiste si
pozitionarea fatd de Soare. intuitive pentru copii.
Scenariile de tip ,,Sortare
Resursa incurajeaza prescolarul sa clasifice dupa marime” sau
2. Stimularea corpurile ceresti (stele, planete, sateliti) sau sa 5 ,(Gdseste umbra planetei”
Gandirii realizeze comparari intre dimensiunile acestora forteaza copilul sa aplice
(ex. Jupiter este cea mai mare). logica, nu doar sa
memoreze nume.
Ar fi utila o animatie care
sa arate miscarea de
3. Feedback Fee'dback-ul (vf'zual/c.mditiv) apare imefliflt ce rotatie a Pf'lméntului
Formativ copilul plaseaza gresit o planetd pe orbita sau 4 atunci cand este

confundd Luna cu o planeta.

identificat corect, pentru a
intari conceptul de
zi/noapte.

B. Functionalitate
Al & Adaptare
(Max. 15 p)

4. Calitatea
Adaptarii

Al-ul genereazd imagini cu astronauti sau
vehicule spatiale adaptate intereselor copiilor
(ex. ,un rover pe Marte”), fard a prezenta
elemente prea abstracte sau infricosatoare.

Daca imaginile par prea
complexe, ajusteaza
promptul: "Genereaza o
imagine simplificata, stil
desen animat clar, cu fundal
negru si stele putine,
reprezentand planeta
Pamant.

5. Robustetea AI

Aplicatia (sau chatbot-ul) recunoaste corect
denumirile planetelor rostite de copil sau
identifica elementele spatiale (ex: racheta, stea,
luna) in desenele acestuia, oferind feedback
imediat si informatii corecte despre mediul
cosmic.

In cazul erorilor de
recunoastere vocala (ex:
confunda ,,Marte” cu
,Moarte”), se recomanda
utilizarea unui set de
cuvinte-cheie predefinite
sau un model de
recunoastere vocala
optimizat pentru dictarea
copiilor.

6. Plusvaloare AI

Al-ul oferd un avantaj major fata de fisa clasica

prin generarea instantd de ,,misiuni de

Foloseste Al-ul pentru a

crea curiozitati unice pentru
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Criteriu de
Evaluare

Indicatori Specifici (1 = Nesatisfacitor, 5 =
Excelent)

Scor

(1-5)

Observatii/Propuneri de
Imbunatditire

explorator” personalizate (ex: ,,Esti pe Jupiter,
planeta uriasa! Ce facem dacda nu avem pamdnt
sub picioare?”) in functie de planeta aleasa de
copil.

fiecare copil, transformand
o plansa statica despre
sistemul solar intr-o
experienta de invatare
interactiva si adaptata
ritmului propriu.

C. Usability &
Design (Max. 10 p)

7. Intuitivitate (UX)

Aplicatia permite copilului sa identifice usor
corpurile ceresti (planete, stele, soare) si sa
interactioneze prin atingere/drag-and-drop

pentru a le plasa pe orbita?

Instructiunile sa fie audio:

"Ajuta racheta sd ajunga la

planeta Marte" sau "Asaza
planetele in ordinea
departarii de Soare".

8. Design (Ul)

Elementele vizuale (formele planetelor, culorile
specifice) sunt clar delimitate pentru a facilita
recunoasterea lor fara a obosi vizual copilul?

Se recomanda utilizarea
contrastului adecvat (fond
inchis pentru spatiu, culori

vii pentru planete) si
evitarea detaliilor excesive
care pot distrage atentia.

D. Etica si
Securitate (Max. 5
P

9. Etica Datelor

Confidentialitatea datelor copiilor (GDPR) este
asigurata?

Aplicatia nu trebuie s
colecteze locatia sau
imagini cu fata copilului; se
pot folosi avatare tip
»astronaut” pentru
personalizarea experientei.

Total General:
(Suma Scorurilor)

42/45
\puncte

Resursa este optima pentru
fixarea cunostintelor despre
Sistemul Solar si
dezvoltarea curiozitatii
stiintifice

Recomandare
Finala:

Activitatea ofera o experientdi de invditare
imersivd. Se recomandd utilizarea tablei
interactive pentru exercitii de tip ,,Asociaza
umbra” (potrivirea formei
rachetei/astronautului) sau ,,Sortare” (gruparea
obiectelor care apartin spatiului vs. Pamdntului),
Savorizdnd invatarea prin descoperire si
explorare digitalda.




