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Fisa Descriptiva a Resursei Educationale Digitale (RED)

Criteriu

1. Date generale

Titlul resursei

. ., Exploratori in Cosmos: Calatorie intergalactica cu ajutorul AI”
educationale propuse

Disciplina|\Domeniul Stiinte (Cunoasterea mediului)

Clasa|Grupa Mare (5-6 ani)

Autor|Sus Nicoleta

11. Prezentarea resursei
educationale

Identificarea elementelor componente ale sistemului solar (planete, stele,
soare, luna) si formarea unor reprezentari elementare despre univers si
spatiul cosmic.

Competenta specifica
vizatd

Durata resursei|20 - 30 minute

O activitate imersiva in care copiii ,,calatoresc” prin spatiu folosind un
asistent Al. Acesta genereaza imagini realiste cu planetele, ofera curiozitati
pe intelesul lor si creeaza o poveste interactiva despre ,, Misiunea de salvare
a Soarelui”.

Scurtd prezentare a
resursei educationale
propuse

https.://gemini.google.com/app/03e8e0e2399618ea
hitps.//gemini.google.com/app/acf7476cbdd17dfY

https.//gemini.google.com/app/3e7d63bf45356d98
hitps.//gemini.google.com/app/78¢e69b353137cba

Elemente agregate
(linkuri)

Toate jocurile, ghicitorile si dialogurile sunt generate de Al utilizand Metoda

DA 02 e T \PREPARE pentru a asigura un limbaj adecvat vdrstei (5-6 ani) si o etica

prompturilor: PREPARE sz coei
Metoda PREPARE .
Purpose (Scopul)
Structura PREPARE Role (Rolul Al)
(Promptul oferit si Exemplar (Exemplu)
Jjustificarea respectarii Parameters (Parametri)
structurii PREPARE) Action (Actiunea)

Restrictions (Restrictii)
Evaluation (Evaluare)

Prompt: , Vreau sa creez o activitate de cunoasterea mediului despre Cosmos si
Sistemul Solar, prin care copiii sa descopere planetele si caracteristicile acestora

(culoare, marime, distanta fata de Soare).”
Purpose (Scopul)

Justificare: Defineste clar obiectivul didactic: imbogatirea cunostintelor despre
univers si dezvoltarea curiozitatii stiintifice.

Prompt: , Actioneaza ca un Astronaut Explorator (ex: Capitanul Orion) care fi invita
Role (Rolul Al)

pe copii intr-o misiune spatiald. Foloseste un ton entuziast, curios si termeni pe



https://gemini.google.com/app/03e8e0e2399618ea
https://gemini.google.com/app/78ee69b353137c6a
https://gemini.google.com/app/3e7d63bf45356d98
https://gemini.google.com/app/acf7476cbdd17df9
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intelesul prescolarilor.”

Justificare: Ofera Al-ului o identitate captivanta care sa mentina interesul si
imaginatia copiilor pe parcursul invatarii.

Exemplar (Exemplu)

Prompt: ,,.De exemplu, cere-le copiilor sa identifice 'Planeta Rosie' (Marte) sau sa
compare marimea Pamantului cu cea a uriasului Jupiter, folosind analogii cu obiecte
familiare (ex: o mazare si un pepene).”

Justificare: Ofera un model concret de sarcina care utilizeaza compararea si
observarea, metode cheie in cunoasterea mediului.

Parameters (Parametri)

Prompt: ,,Foloseste un limbaj accesibil, dar introdu termeni specifici (planet3, stea,
racheta, sistem solar). Propozitiile sa fie scurte si captivante. Varsta tinta: 5-6 ani.”

Justificare: Adaptarea continutului la nivelul de intelegere al copiilor de grupa mare,
stimuland curiozitatea stiintifica.

Action (Actiunea)

,Genereaza 3 mini-jocuri: unul de observare (identifica planeta mai mare), unul de
logica (asociaza astronautul cu racheta) si o scurtd poveste interactiva despre
drumul Lunii Tn jurul Pamantului.”

Justificare: Acopera obiectivele curriculare de cunoasterea mediului prin metode
ludice.

Restrictions (Restrictii)

Prompt: , Nu folosi detalii tehnice complexe despre compozitia chimica a planetelor
sau distante in kilometri. Rezuma-te la caracteristici vizuale (culori, marimi
relative).”

Justificare: Evita supraincarcarea cognitiva si mentine activitatea in sfera senzoriala
a prescolarului.

Evaluation (Evaluare)

Prompt: , La final, include o intrebare de reflexie: 'Daca ai fi un astronaut, ce ai lua
cu tine Tn spatiu?' Verificd daca activitatile permit feedback imediat.”

Justificare: Asigura fixarea cunostintelor si dezvoltarea creativitatii prin
personalizarea Tnvatarii.

II1. Comentarii

Alte aspecte utile de
impartasit cu privire la
utilizarea resursei
educationale in
activitatea cu elevii

Resursa poate fi imbogatita prin utilizarea imaginilor reale de la NASA
pentru a oferi acuratete vizuala.

\Diferentiere: Pentru copiii care au nevoie de sprijin, se pot folosi jetoane cu
imagini; pentru cei avansati, se poate introduce conceptul de gravitatie prin
experimente simple (caderea obiectelor).

Tehnic: Este recomandata proiectia unor clipuri scurte cu lansari de rachete
pentru un impact emotional sporit.
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