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Fisa Descriptivi a Resursei Educationale Digitale (RED)

Criteriu| |

1. Date
generale

Titlul
resursei
educationale
propuse

Explorarea lumii animale: Insecte, Pasari, Mamifere (Modul Interactiv de Clasificare

A1)

Disciplina

Stiinte ale naturii

Clasa”a 1ll-a

Autor”T anasa Daniela (Profesor pentru invatamantul primar)

1I.
Prezentarea
resursei
educationale

Competenta
specifica
vizatd

1.1. Identificarea unor caracteristici ale corpurilor vii §i nevii (sau Competenta generala
1: Explorarea caracteristicilor unor corpuri, fenomene §i procese )

Durata
resursei

15 - 20 de minute (Secventa inclusa in ora de curs)

Scurta
prezentare a
resursei
educationale
propuse

Resursa digitala interactiva bazata pe Inteligenta Artificiala, conceputa pentru a
aprofunda continutul ""Principalele grupe de animale: insecte, pesti, amfibieni, reptile,
pdsari, mamifere — caracteristici generale, exemple de reprezentanti din mediul de
viata apropiat”. RED utilizeaza imagini, sunete si simuldari scurte (ex. miscarea
specifica) pentru a testa capacitatea elevilor de a clasifica animalele studiate (insecte,
ppasari, mamifere) pe baza caracteristicilor esentiale. Modulul ofera feedback imediat si
sarcini diferentiate (ex: recunoastere vizuala, potrivire caracteristica-grup, descriere
orala).

Elemente
agregate
(linkuri)

Suport Vizual si Auditiv pentru Captarea Atentiei
hitps://docs.google.com/document/d/I TUNp4SO9IWrxLWdcPamoHtzl 0ixsfLAKkG90

-Stx40M/edit?usp=sharing

Joc — Adevarat sau Fals



https://docs.google.com/document/d/1TUNp4SO9WrxLWdcPamoHtz1_0ixsfLAKkG9Q-Sfx40M/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1TUNp4SO9WrxLWdcPamoHtz1_0ixsfLAKkG9Q-Sfx40M/edit?usp=sharing
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hittps://create.kahoot.it/share/joc-adevarat-sau-fals-insecte-pasari-mamifere/8691997b-

12e7-4c2f-bc31-0475c2abfecf

Metoda de
realizare a
prompturilor|
: PREPARE
Toate exercitiile, simularile si componentele de feedback sunt generate de Al utilizand
Metoda||Metoda PREPARE (Prompting for Reliable, Engaging, and Personalized Automated
PREPARE||Resources in Education) pentru a asigura precizia, relevanta pedagogica si etica
continutului generat.
Purpose (Scopul)
Evaluarea si consolidarea clasificarii animalelor in grupele studiate (Insecte, Pasari,
\Mamifere) pe baza caracteristicilor lor generale.
Role (Rolul Al)
Asistent pedagogic adaptiv care genereaza sarcini de clasificare si ofera feedback
imediat, personalizat si orientat spre corectia erorilor conceptuale.
Exemplar (Exemplu)
O intrebare ar putea fi: ,, Un cal este un mamifer deoarece are blana si naste pui vii.”
Structura (R: Adevarat). O intrebare eronata: ,, Albina este o pasare deoarece zboara.” (R: Fals,
PREPARE feedback: Pasarile au pene si cioc, albina este insecta).
‘Promptul .
( o fet{; i \Parameters (Parametri)
iustificarea Clasa a Ill-a; Domeniul Stiintele vietii; Continut: Insecte, Pasari, Mamifere; Tip de
J . ..lexercitiu: Adevarat/Fals; Numar de intrebari: 5; Focus: Caracteristici generale si
respectarit exemple din mediul de viata apropiat
structurii P fa aproprat.
PREPARE . .
) \Action (Actiunea)
Generarea setului de 5 intrebari cu raspunsuri §i explicatii diferentiate pentru fiecare
grupa de animale.
Restrictions (Restrictii)
Nu se vor folosi termeni anatomici complecsi (ex: stern, cochilie). Nu se vor include
reptile, amfibieni sau pesti. Se va mentine un limbaj adecvat vdrstei si mediului rural.
[Evaluation (Evaluare)
Feedback-ul va include o justificare simpla a raspunsului corect (ex: Pdsdrile au pene,
nu doar zboara). La final, se va oferi o sinteza a performantei pe fiecare grupad.
111

Comentarii



https://create.kahoot.it/share/joc-adevarat-sau-fals-insecte-pasari-mamifere/869f997b-12e7-4c2f-bc3f-0475c2a6fecf
https://create.kahoot.it/share/joc-adevarat-sau-fals-insecte-pasari-mamifere/869f997b-12e7-4c2f-bc3f-0475c2a6fecf

MINISTERUL » »|PlanulNational
EDUCA] (! §1 CERCTTARI de Redresare si Rezilienta

Finantat de
Uniunea Europeana
NextGenerationEU

| Criteriu”

Alte aspecte
utile de
impartasit cu
privire la
utilizarea
resursei
educationale
in activitatea
cu elevii

Resursa exceleaza in a sustine procesul de diferentiere la clasa si acasa, oferind sarcini
vizuale pentru elevii cu un stil de invatare vizual. Ajuta la consolidarea rapida a
vocabularului specific si a conceptelor de baza, valorificand exemplele din mediul rural
(vaca, gdina, albina, etc.). Necesita o conexiune stabila la internet. Datele elevilor sunt
folosite exclusiv in scopuri de imbunatatire a algoritmilor de adaptare, conform
normelor GDPR.




