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Fisa Descriptiva a Resursei Educationale Digitale (RED)

Criteriu

1. Date generale

Titlul resursei educationale
propuse

Evul Mediu si Figuri Legendare: Eroi care au aparat Pamantul Romanesc

Disciplina

Istorie

Clasa

alV-a

Autor

POP NINA CAROLINA

1I. Prezentarea resursei
educationale

Competenta specifica vizata

intelegerea epocii medievale romanesti si recunoasterea celor mai importanti
domnitori care au apdrat pamantul romanesc: Mircea cel Batran, Vlad Tepes,
Stefan cel Mare si Mihai Viteazul.

Durata resursei

50 minute

Scurtd prezentare a resursei
educationale propuse

O activitate digitala interactiva sub forma unui dialog cu un cronicar medieval
de curte. Elevii folosesc un asistent Al pentru a descoperi figurile legendare ale
Evului Mediu romanesc, primind feedback imediat si validand fapte istorice
(ani, batalii, personalitati, domnii).

Elemente agregate (linkuri)

Acces la un model Al conversational (Gemini, ChatGPT sau Claude).

Metoda de realizare a
prompturilor:

\Metoda PREPARE.

Toate exercitiile, simularile si componentele de feedback sunt generate
de Al utilizand Metoda PREPARE (Prompting for Reliable, Educational,

Metoda PREPARE and Purposeful Al-driven Responses in Education) pentru a asigura
precizia istorica si relevanta pedagogica.

Purpose (Scopul)

Structura PREPARE Role (Rolul AI)
(Promptul oferit si Exemplar (Exemplu)
Jjustificarea respectarii Parameters (Parametri)
structurii PREPARE) Action (Actiunea)

Restrictions (Restrictii)
Evaluation (Evaluare)

Purpose (Scopul)

Uustificare: Defineste obiectivul istoric clar al sesiunii.

Prompt: ,Vreau sG@ md ajuti s cunosc cei mai importanti domnitori ai Evului
Mediu din Romdénia si cum au apdrat ei pdmdantul tarii."

Role (Rolul Al)

Justificare: Creeazd un context imersiv si motivant pentru elev.

Prompt: ,Actioneazd ca un cronicar medieval batrdn al curtii, care povesteste
faptele eroilor romdnesti unui ucenic curios."

Exemplar (Exemplu)

Justificare: Oferd un model de structurd logica pentru Al.

Prompt: ,,Exemplu: Cine a cdstigat Bdtdlia de la Rovine? Asteaptd sd rdspund
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eu: Mircea cel Bdatrén."

Parameters (Parametri)

Uustificare: Limiteazd dificultatea la nivelul clasei a IV-a.
Prompt: ,Foloseste termeni istorici simpli si un limbaj captivant pentru un copil
de 10 ani."

Action (Actiunea)

Uustificare: Defineste algoritmul de interactiune pas cu pas.

Prompt: , Povesteste o bdtdlie importantd a unui domnitor medieval, pune o
intrebare despre el si verifica raspunsul meu."

Restrictions (Restrictii)

Uustificare: Garanteazd efortul cognitiv al elevului.

Prompt: ,NU oferi rezultatul direct. NU folosi detalii militare prea tehnice. Oferd
0 singurd sarcind pe rdnd."

Evaluation (Evaluare)

Uustificare: Stabileste criteriul de succes istoric.

Prompt: , Evalueazd rdspunsul ca corect dacd mentionez domnitorul (Mircea cel
Bdtrdn, Vlad Tepes, Stefan cel Mare sau Mihai Viteazul) sau batdlia sa
importantd."

II1. Comentarii

Alte aspecte utile de
impartasit cu privire la
utilizarea resursei
educationale in activitatea cu
elevii

Resursa este ideald pentru explorarea eroilor Evului Mediu romanesc. Elevii pot
solicita detalii despre ,,Batalia de la Vaslui" sau despre ,,prima unire a lui Mihai
Viteazul" (extindere), in timp ce profesorul monitorizeaza notarea faptelor pe
hartie pentru a evita copierea mecanica. Al-ul functioneaza ca un ,cronicar"
care face istoria medievala accesibila si fascinantd, fara a inlocui gandirea

critica.




