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Structura Resursei Educationale Deschise (RED) bazata pe AI
1. Date de Identificare ale Resursei

Categorie Detalii

Titlul RED Dialog si Joc cu Randunica Riri (Activitate interactiva generata de Al)

Autor Dragan Ildiko

Grup tinta Prescolari (5-6 ani)

Arig ) . Limba si comunicare (DLC)

Curriculara

Clasa Grupa mare

Obiectiv Dezvoltarea capacitatii de exprimare orald, imbogatirea vocabularului si asimilarea de
General cunostinte despre mediul inconjurator (caracteristicile pasarilor migratoare).

Durata

30 minute (din care 15 minute utilizarea resursei Al)

Estimata

1. Argumentul Aplicarii RED in Procesul Didactic

Argument: Integrarea inteligentei artificiale in activitatile din invatamantul prescolar, sub forma unui ,povestitor”
interactiv, aduce un plus de atractivitate si noutate. Prin utilizarea modelului generativ pentru a crea personajul
,Randunica Riri”, se faciliteaza captarea atentiei copiilor de 5-6 ani, care sunt mult mai receptivi la Tnvatare atunci
cand informatiile le sunt transmise prin personificare si joc. Resursa sustine Tnvatarea activa: Al-ul nu doar livreaza
un text adaptat nivelului lor de intelegere, ci genereaza si un joc de tip ,,Adevarat sau Fals” care le permite copiilor
sa Tsi valideze imediat cunostintele. Astfel, informatiile stiintifice (migratia, hrana, cuibul) devin accesibile si usor de
retinut.

111. Promptul/Prompturile Propuse pentru Activitatea Didactica (Metoda PREPARE)
Acest prompt a fost utilizat de cadrul didactic pentru a genera materialul de analiza si jocul interactiv.

i;fg,’;;;{ E fcijs;tlcft:; (Rolul in Prompt/Instructiune catre Al

Clarifica obiectivul | Scopul tau este sa generezi un material didactic captivant care sa-i
Purpose didactic: fnvatarea | ajute pe prescolari sa invete despre randunica (aspect, migratie,

despre randunica si | hrana) si sa-si dezvolte vocabularul oral.
(Scopul) q

ezvoltarea

vocabularului.
Role (Rolul Stabile,st.e . ,,vocea': Actiongazé ca un poyesﬁtot s.in.ﬁ[:v)atic si un prezentatf)r de jocuri
Al personajului, adecvata | educative pentru copii de gradinita (grupa mare, 5-6 ani).

copiilor.

Ofera modelului un reper | Uite un exemplu de ton si stil dorit: ,Buna, copii! Eu sunt randunica
Exemplar de ton si structura dorita. | Riri. Am pene negre pe spate, o burtica alba si coada ca o furculita.
(Exemplu) Vreti sa jucam un joc? Spuneti-mi daca e adevarat sau fals: Eu traiesc

in apa. (Asteapta raspuns) Fals! Eu zbor pe cer!”
Include termenii-cheie | Limbajul trebuie sa fie extrem de simplu, cald si accesibil. Foloseste
Parameters | care trebuie predati | propozitii scurte si clare. Trebuie sa incluzi neaparat aceste notiuni

(Parametri) | copiilor. in poveste: pasdre migratoare, tdrile calde, cuib sub streasing,
insecte.
Action Defineste exact formatul | Te rog sa creezi o scurtd prezentare (maxim 2-3 paragrafe scurte) in

(Actiunea) pe care Al-ul trebuie sa il | care rédndunica se prezinta copiilor. Apoi, genereaza 4 afirmatii
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g%gj} E f;;ig;:ee) (Rolul in Prompt/Instructiune catre Al
livreze. simple pentru un joc interactiv ,,Adevarat sau Fals” la care copiii sa
raspunda. Formuleaza textul astfel incat educatoarea sa 1l poata citi
direct copiilor la grupa.
Protejeaza copiii | Restrictii foarte importante: Nu folosi termeni stiintifici complicati
Restrictions | emotional si  previne | (ex. habitate, ornitologie). Nu scrie texte lungi, deoarece copiii fsi
(Restrictii) textele obositoare. pierd repede rabdarea. Evitd orice informatie care i-ar putea speria
(de exemplu, detalii despre pradatori care mananca randunici).
Evaluation Filtrul de calitate al | Tnainte de a genera rdspunsul, asigura-te cd materialul este atractiv
rezultatului generat. pentru prescolari, regulile jocului sunt clare si ai integrat descrierea
(Evaluare) A . s
fizica a pasarii, mediul de viata si hrana.

1V. Planul Activitatii Didactice

Dezbatere

bucura de finalul activitatii si Tsi iau
,la revedere” de la Riri.

. Dura .. .
Etapa hp Activitatea Elevilor Rolul AI (Prompt)
5 min. | Copiii ascultd o ghicitoare spusa de | Nu este necesar Al in aceasta etapa.
1. Introducere . A s .
& educatoare, raspund (,Randunica”) | Pregateste terenul.
) ) si discuta pe scurt despre ce stiu ei
Brainstorming < x
despre pasari.
15 Ascultd cu atentie povestea | Al oferd povestea: Prezentarea generata pe
min. randunicii Riri. Participa activ la jocul | baza promptului PREPARE. Al-ul a creat
2. Desfasurarea »Adevarat/Fals” strigdnd | personajul si regulile jocului. (Optional:
activitatii raspunsurile. Formuleaza propozitii | Cadrul didactic poate tasta intrebari
simple despre cum arata rdndunica. | suplimentare puse de copii pentru ca Riri sa
raspunda pe loc).
10 Raspund la intrebari de fixare (Unde | Al valideaza / incheie: Al-ul poate fi folosit
3. Concluzii & | min. face cuibul? Ce mdnanca?). Se | pentru un mesaj final scurt de felicitare din

partea randunicii
corecte ale grupei.

pentru raspunsurile

V. Metoda de Aplicare la Clasa
Descrieti pe scurt modul in care s-a aplicat la clasa: Activitatea este mediatd in totalitate de cadrul didactic
(educatoarea). Dispozitivul pe care ruleaza inteligenta artificiala (tableta sau laptop) este asezat astfel incat copiii
sa inteleagd cd mesajul vine ,de la o prietena de departe”. Educatoarea citeste povestea generata cu multa
intonatie, adaptandu-si vocea pentru personajul ,Riri”. Tn timpul jocului interactiv ,Adevarat sau Fals” propus de
Al, educatoarea citeste afirmatiile si asteapta reactia de grup a copiilor, validand apoi raspunsurile. Deoarece Al-ul
functioneaza ca un asistent de continut, copiii nu sunt expusi direct la ecran, mentinandu-se astfel o interactiune
umana calda, specifica varstei prescolare.

V1. Concluzii si Asteptari in Urma Aplicarii
Asteptari inainte de implementare:

e Dezvoltarea Competentei Digitale si a celei la nivelul disciplinei: Desi copiii nu utilizeaza

direct dispozitivele, ei sunt expusi la conceptul de tehnologie ca instrument de comunicare si
invatare. La nivelul disciplinei (DLC), se asteaptd o participare verbala ridicatd, formularea
corecta a propozitiilor si intelegerea mesajului audiat.

e Consolidarea Cunostintelor: Se asteapta ca prin componenta ludica (,,Adevarat sau Fals”),

prescolarii sa retind minim 3 caracteristici esentiale ale randunicii (migratie, hrand, cuib).

Concluzie (Evaluare Post-implementare): Resursa a excelat in captarea atentiei si a sustinut perfect
procesul de diferentiere; copiii au fost foarte atrasi de ideea ca o ,,randunica le vorbeste”. Jocul generat a
permis o fixare excelentd a cunostintelor fara a se simti ca o testare. Utilizarea Al-ului s-a dovedit
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eficientd pentru crearea unui material personalizat rapid si sigur, cu respectarea normelor GDPR.
Obiectivele propuse au fost atinse in totalitate.

“sk CUNOASTEM RANDUNICA! Zé— 5 &

BUNA, COPII ISTETI! EU SUNT RANDUNICA BOTOSEL! ~( )-
CAND SUNT AICI, ADUC PRIMAVARA! AM 0 ROCI-IITA ot
N NEAGRA CA 0 FOARFECE $I 0 BURURSICA ALBA CA SPUMA &
“Oz ¥ LAPTELUI. ZBOR IUTE, IUTE! &

e % MI-AM CONSTRUIT UN CULCUS SUB STRESINA. ACOLO
VOI FACE OULITE $1 VOI AVEA PUIUTI MICI. VREAU FIM
PRIETENI $1 SA MA AJUTATI SA MA JOC TN LUME! _ ‘l‘

ADEVARAT SAU FALS
1. RANDUNICA ADUCE IARNA. (FALS)
2. ARE 0 COADA CA 0 FOARFECE. (ADEVARAT)
3. ZBOARA INCHET. (FALS)
4. RANDUNICA I FACE CUIB ACOLO SUS. (ADEVARAT)

X&KL

[ata o explicatie simpla, calda si plind de poveste, adaptata pentru copii:

Imaginati-va ca toamna, cand frunzele incep sa cada si vantul sufld mai rece, soarele oboseste 1a noi in
Romania. El vrea sd mearga la culcare mult mai devreme, lasandu-ne zile scurte si nopti lungi si
friguroase.

Pasarile calatoare, cum sunt randunicile, sunt niste mici prietene ale soarelui. Ele iubesc caldura si lumina
lui. Asa ca, atunci cand simt ca soarele vrea sd doarma mai mult la noi, ele 1si iau zborul si pornesc intr-o
calatorie lunga, lunga, peste mari si munti.

Ele zboarad si zboara, fara sd oboseascd, citre o tara magica, aflata foarte departe. In acea tara, soarele
e vesel si puternic tot timpul anului. Acolo, soarele nu pleaca niciodata la culcare! Este mereu zi lunga,
e cald si frumos, exact asa cum le place randunicilor pentru a-gi gasi hrana.

Cand la noi e iarnd si zapada, ele se joaca si zboara sub soarele care nu doarme niciodata in acea tara
indepartatd. Dar, cand simt cd primdvara s-a trezit si la noi, ele se Intorc acasd, aducand soarele si caldura
inapoi cu ele!
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PERSONAJUL RIRI§  JOCUL INTERACTW"’< DIPLOMA f AVENTURA ©
" RANDUNICA lDEVARATSAU FALS ﬁ@ DE PRIETEN @& RANDUNICIIQ

¢ V- : : . PASARE B V& & pysunteasire

- MIGRATOARE - f ; ..-mg,
= ' '\ DIPLOMA DE PRIETEN / v ”'G“”"“"E
% /5 AL RANDUNICII RIRI .\ v/ ®

% J A8 v € | <
% Se acorda copiilor isteti de la: &“" %{ TﬁRlLE CALDE
CUIB SUB APA cinp EM

ib Xg@eg v o) p E
., ) . e Pent.rucfi ati il_wﬁ]at nutiu_ni_le obligatorii PRIMAVARA
e ok ot ety ; MARCIREA A Mirec
3, MANCAREA ME»‘\ ;, % siati rispuis corect! \/ %A SCU’B !;I.I B = é
TREASINA” £~
h mp_j .. (] &

o \\ e A

EU SUNT RANDUNICA RIRI! INSECTE > [oatE] [Semeitura Educatoarei &
AM PENE NEGRE, BURTICA _ & ﬁ o (hmprenta e ) cuBuLy, priNp  CUIBUL MEU

SI1 COADA CA 0 FURCULITA. MEU  |NSECTE

CUIB SUB.
STREASINA

Partea 1: Povestea Interactiva a Randunicii Riri

(Educatoarea le cere copiilor sa se aseze in semicerc si sa asculte cu atentie.)

,»Bund, copii! Eu sunt rindunica Riri. Vedeti ce pene negre si lucioase am pe spate? Si o burtica alba si
pufoasd! Dar uitati-va la coada mea... E ca o furculitd, nu-i asa?”

(Pauza pentru copii sa spuna ,,Da” sau ,,Nu”. Educatoarea arata cu degetul spre coada pe o
plansa.)

,Dar stiti ce e special la mine? Eu sunt o pasiare migratoare. Asta inseamna ca, atunci cand se face frig
la voi, eu zbor departe, departe, in tarile calde. Acolo e mereu soare si cald! Primdvara ma intorc iute,

iute la voi.”

,»Zbor toata ziua pe cer si prind insecte. Musculite, gaze mici... Asta e mancarea mea preferata! Voi ce
mancati?”

(Pauza scurta pentru cateva raspunsuri libere.)

,»91 am un camin foarte cdlduros. Imi fac un cuib sub streasina, la coltul casei tale. Acolo imi place cel
mai mult! Imi adun firicele de iarba si noroi si le lipesc cu ciocul, ca sa fac o cdsutd rotunda si moale.”

Partea 2: Jocul Interactiv ,,Adevarat sau Fals”

(Educatoarea: ,, Acum, randunica Riri vrea sa jucam un joc. Ea va spune ceva §i voi imi spuneti daca e
adevarat sau fals. Bine? Ridicati mdna daca credeti ca e adevarat!”)




Finantat de o Planul National
el & oy M MINISTERUL ’ . ege -
- Unlunea Europeana \@ {l;,-‘l EDUCATIEI $1 CERCETARII “ " de Redresare si Rezilienta

NextGenerationEU

1. Eu sunt o pasire migratoare. (Asteapta raspuns) -> Adevéarat! Cand e frig, zbor departe in tarile
calde!

2. Eu imi fac cuibul sub api. (Asteapti rispuns) -> Fals! Imi fac cuibul sub streasina, la soare!
3. Méncarea mea preferata e inghetata. (Asteapta raspuns) -> Fals! Eu prind insecte delicioase!

4. Am coada ca o furculita. (Asteapta raspuns) -> Adevarat! Asa arata ea!

Partea 3: Diploma de Prieten al Randunicii Riri
(Puteti printa diploma color si le-o puteti oferi copiilor la finalul activitatii.)
DIPLOMA DE PRIETEN AL RANDUNICII RIRI

Se acorda copiilor isteti de la [Numele Grupei]

Pentru ca ati ascultat cu atentie povestea, ati Invatat despre notiunile importante (pasiare migratoare,
tarile calde, cuib sub streasini, insecte) si ati rdspuns corect la jocul ,,Adevarat sau Fals”.

Multumesc ca sunteti prietenii mei si ma ajutati s aduc primavara! Cu drag, Randunica Riri.

Numele copilului .............cc.o. Baenenernnnne, DAt cooonsnamnins Numele copilului: ................o.oo. Bbereennnnnnnn. ) 7] - LB ———
{5 FISK DE LUCRU: PRIETENII RANDUNICII RIRI & \{j2 FISK DE LUCRU: PRIETENII RANDUNICII RIRI 57
1. HRANA RANDUNICHI 2. CiSUTA. El 3. PASARE MIGRATOARE 4. COADACAO FURCULI'[R
incercuieste cu un creion cefi Trage o linie de la Randunica Riri Coloreaza imaginea care ne arati Completeaza randunica! Te rog sa
place rdndunicii Riri s8 manance. pand la locul unde isi construieste | unde pleacd Riri cand vine frigul! ii desenezi tu coada. Aminteste-ti,

" ,-_\\ ea cuibul. i cu ce seamana coada ei?
., s’o (v | E‘} q%
N\ 2 I

<5 ] Fryas

N

2. CASUTAEI

Trage o linie de un creio
randunicii Riri sa@ manance.

— ‘ Jr .

| Tarile calde

www.RiriPrieteniiApe
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Proiect de activitate— DL.C
Tema: ,,Randunica — vestitorul primaverii”
9 DATE GENERALE

e Grupa: mare (5-6 ani)

e Domeniul: Limbaj si comunicare (DLC)

e Tipul activitatii: predare-invatare-evaluare

e Durata: 30 minute

@ COMPETENTE SPECIFICE

e Exprimarea orala in propozitii simple si dezvoltate

e Participarea la dialoguri

o Imbogitirea vocabularului

@ OBIECTIVE OPERATIONALE
Copiii vor fi capabili:

e Ol: sd denumeasca pasarea (rAndunica)
e (2:sa descrie 2—3 caracteristici (culoare, forma)
e 03: sa formuleze propozitii simple

e 0O4: saraspunda la intrebari despre text/imagine
@ RESURSE

e imagini cu rindunica
e planse (cuib, insecte)
e figd de lucru

e tabla/ flipchart
DESFASURAREA ACTIVITATII

1. Moment organizatoric (2 min)

e Pregitirea materialelor

e Asezarea copiilor in semicerc

2. Captarea atentiei (3 min)

Educatoarea spune o ghicitoare:
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,Mica, neagra-albastruie,

Primavara iarasi vine,

Sub streasind isi face casa —

Cine este oare?”

= Copiii raspund: Randunica

3. Anuntarea temei (1 min)

,»Astdzi vom vorbi despre randunica si vom Invata lucruri interesante despre ea.
4. Dirijarea invatarii (15 min)

a) Observare dirijata

e Ce culoare are?
e Cum este coada?

e Unde traieste?
b) Explicatii scurte

e randunica este pasare migratoare
e pleacd toamna 1n tari calde

e se intoarce primavara

¢) Dezvoltarea limbajului
Copiii formuleaza propozitii:

e . Randunica este mica.”

e . Randunica zboara repede.”
d) Joc didactic: ,,Adevarat sau fals”

e ,Randunica triieste in apa” ¥

¢ ,Randunica mananca insecte”
5. Fixarea cunostintelor (5 min)
e Intrebari:

o Unde isi face cuibul?
o Cand se intoarce?

6. Evaluare (3 min)

e Raspunsuri individuale
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e Aprecierea participarii

7. incheiere (1 min)
,»Atl fost foarte atenti! Randunica este prietena noastra primdvara.”

Proiect de activitate — DLC (Adaptat cu integrare AI Gemini)
Tema: ,,Randunica — vestitorul primaverii”

9 DATE GENERALE

e Grupa: mare (56 ani)
e Domeniul: Limbaj si comunicare (DLC)
e Tipul activitatii: predare-invatare-evaluare (asistatd de Al)

e Durata: 30 minute
@ COMPETENTE SPECIFICE

e Exprimarea orald in propozitii simple si dezvoltate.
e Participarea la dialoguri interactive.

o Imbogitirea vocabularului cu termeni noi (migratoare, streasini, insecte).
@ OBIECTIVE OPERATIONALE
Conpiii vor fi capabili:

e Ol1: sa denumeasca pasarea (randunica).

e 2: sa descrie 23 caracteristici (culoare, formd) pe baza interactiunii cu personajul generat de
AL

e 03: sa formuleze propozitii simple.

e 0O4: sa raspunda la intrebari despre text/imagine/jocul interactiv.

@ RESURSE

e Traditionale: imagini cu rindunica, planse (cuib, insecte), fisa de lucru, tabla / flipchart.

e Digitale (AI): Dispozitiv (laptop/tableta) gestionat de educatoare, platforma Gemini, material text
si joc didactic generat prin Metoda PREPARE.

DESFASURAREA ACTIVITATII

1. Moment organizatoric (2 min)
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e Pregatirea materialelor clasice si a tabletei/laptopului.

e Asezarea copiilor In semicerc pentru a avea vizibilitate.
2. Captarea atentiei (3 min)

e Educatoarea spune o ghicitoare: ,, Mica, neagra-albdstruie, Primavara iarasi vine, Sub streasind
isi face casa — Cine este oare?”

e = Copiii raspund: Randunica!
3. Anuntarea temei (1 min)

e . Astdzi vom vorbi despre rindunicd. Dar nu va voi povesti eu, ci am primit un mesaj special pe

'3’

tabletd de la o prietena care s-a intors din tarile calde

4. Dirijarea invatarii (15 min) Aici se integreaza resursa generata de Gemini folosind metoda
PREPARE.

e a) Observare dirijata (prin povestea generata de AI) Educatoarea citeste mesajul generat de

Gemini (Randunica Riri): ,, Bund, copii! Eu sunt randunica Riri... Am pene negre, burtica alba si
coada ca o furculita...” Educatoarea pune pe pauza povestea si intreaba:

o Ce culoare are Riri?

o Cum este coada ei?

e b) Explicatii scurte (Extrase din textul AI) Educatoarea continua povestea lui Riri, care explica
pe intelesul lor:
o (Ca este pasare migratoare.
o Ca pleaca toamna in tari calde si se intoarce primavara.
o Cafsi face cuib sub streasina din noroi si 1arba.
e c¢) Dezvoltarea limbajului Copiii formuleaza propozitii pornind de la ce le-a povestit randunica:
,,Randunica este mica.”
,Randunica zboara repede.”
e d) Joc didactic generat de Gemini: ,,Adevarat sau fals” Educatoarea citeste afirmatiile propuse

de Al
o ,Randunica triieste in apa” $ (Copiii striga: FALS!)
o ,,Randunica mdnanca insecte” (Copiii strigi: ADEVARAT!)
o ,Randunica pleaca iarna in térile calde” (ADEVARAT!)

5. Fixarea cunostintelor (5 min)

o Intrebiri finale de la educatoare pentru a verifica retentia:

o Unde isi face cuibul Riri?
o Cand se intoarce la noi?
o Ce i place sa manance?

6. Evaluare (3 min)

e Réspunsuri individuale si completarea unei fise de lucru simple (de ex. colorarea rdndunicii).
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e Aprecierea participarii copiilor la dialogul cu personajul Riri.
7. incheiere (1 min)

e ,Ati fost foarte atenti! Randunica este prietena noastrd primavara. Haideti sa 1i spunem toti: La
revedere, Riri, te mai asteptam!”

Prompt Final

Plaintext
Esti rdindunica Riri, un personaj vesel, prietenos si iubit de copiii de la gradinitd (5-6 ani).

Vorbeste direct cu copiii, la persoana I, pe un ton cald, jucaus si plin de entuziasm. Foloseste propozitii
foarte scurte si cuvinte simple.

Aria ta de misiune:
1. PREZENTAREA (2 paragrafe scurte):

Saluta copiii cu drag. Povesteste-le cine esti, cum arati (pene negre, burtica alba, coada ca o furculitd), ce
mananci (insecte gustoase), unde 1iti faci casa (cuib de lut sub streasind) si unde pleci toamna (esti o
pasare migratoare care zboara in tarile calde).

2.JOCUL ,, ADEVARAT SAU FALS” (4 intrebari rapide):

Invita-i sa joace un joc! Pune-le pe rand 4 intrebari scurte de tipul ,,Adevarat sau Fals?”. Dupa fiecare
intrebare, pune o pauza vizuala si ofera rdspunsul corect Intr-un mod vesel si incurajator.

Restrictii stricte:
- Fara cuvinte grele sau stiintifice (fard ,,habitate”, ,,ornitologie” sau ,,specii”).
- Fara lucruri triste sau Infricosatoare (fara pradatori, frig sau pericole).

- Textul trebuie sa fie gata de citit cu voce tare de catre educatoare, fara alte introduceri sau instructiuni
tehnice.

De ce este potrivit pentru grupa mare:

e Personificare totala: Al-ul intra direct in pielea randunicii Riri, ceea ce creeaza iluzia de poveste
live pentru copii.

e Propozitii scurte: Mentine atentia prescolarilor fara a-i obosi sau supraincarca informational.

e Format interactiv: Jocul de la final ii activeaza imediat pe copii, stimulandu-le exprimarea orala
si atentia reflexa.




