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I11. Fisa de Autoevaluare a Resurselor Educationale Digitale
Aceastd fisd este destinata evaludarii pilot a resurselor de cdtre profesori si experti.

interactiv.
* Absenta halucinatiilor sau a informatiilor

gresite (verificata in etapa de Evaluare a

Criteriu de Indicatori Specifici (1 = Nesatisfacator, 5 = Scor | Observatii/Propuneri de
Evaluare Excelent) (1-5) fmbundtd;ire
A. Aliniere
Pedagogica (Max. 15
15p)
Resursa acoperd integral
* Gradul de adecvare la competentele specifice obiectivele propuse prin
DLC. povestea prezentata i
1. Acoperire * Alinierea la obiectivele operationale O1-0O4 5 jocul de tip ,,Adevdrat
Curriculara (denumire, descriere, propozitii, raspunsuri). sau Fals”, validand
* Integrarea corecta a continuturilor stiintifice cunostintele despre
(migratie, hrand, cuib). caracteristicile
randunicii.
* Prezenta elementelor de analiza si decizie in Jocul cere copiilor sa
jocul ,,Adevdrat sau Fals”. analizeze afirmatii si s
2. Stimularea « Incurajarea formulirii de propozitii proprii 5 ia o decizie logica. De
Gindirii (DLC). asemenea, ii stimuleazd
* Oportunitatea de a adresa intrebari sd formuleze propozitii
suplimentare (optiune interactiva). descriptive despre Riri.
Jocul generat ofera
Promptitudinea validarii raspunsurilor in timpul validare imediatd a
jocului didactic. raspunsurilor
3. Feedback * Calitatea mesajului final de felicitare generat 5 corecte/gresite. Planul
Formativ de AL include un mesaj final
* Specificitatea feedback-ului oferit de de felicitare din partea
educatoare pe baza continutului AL Al-ului, sporind
motivatia.
B. Functionalitate
Al & Adaptare 15
(Max. 15 p)
Respectarea restrictiilor PREPARE (farda jargon, Pro.mp tul PREPARE a
’ calibrat textul excelent
text scurt). .
4. Calitatea » Adecvarea limbajului la Grupa Mare (5-6 ani) p .entru. prescolari.
Adaptarii conform parametrilor setati. s .lebaj. ul este ca{d.,.
. . N simplu, iar propozitiile
* Eficienta persona-ului adoptat (povestitor .
simpatic). scurte,. men,tt.{umd
atentia copiilor.
Coerenta textului generat (povestea lui Riri). Structura promptului
include un pas de
5. Robustetea Al * Claritatea regulilor si validarii in jocul 5 autoevaluare a Al-ului

inainte de generare,
asigurdnd un material

logic si corect, gata de a




Finantat de

NextGenerationEU

Uniunea Europeana

SERS;
£
5 N
G &

CUTAR

MINISTERUL
EDUCATIEI SI CERCETARII

] >

Planul National
de Redresare si Rezilienta

Criteriu de
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Indicatori Specifici (1 = Nesatisfdacitor, 5 =
Excelent)

Scor

(1-5)

Observatii/Propuneri de
Imbunatatire

promptului).

fi mediat de educatoare.

6. Plusvaloare AI

* Diferenta de angajament intre persona-ul
interactiv Al si o plansa clasica.
* Capacitatea de generare rapidd a unui joc
didactic personalizat.
» Flexibilitatea resursei de a se adapta la
intrebarile neprevazute ale copiilor.

Argumentul subliniaza
plusvaloarea:
personificarea

(""Randunica Riri
vorbindu-le") si jocul
instantaneu de validare
a cunostintelor, elemente
imposibile cu resurse
pur analogice.

C. Usability &
Design (Max. 10 p)

10

7. Intuitivitate (UX)

* Claritatea fluxului activitatii (Ghicitoare ->
Poveste -> Joc).
* Simplitatea regulilor jocului pentru prescolari.
 Usurinta cu care educatoarea poate media
utilizarea resursei.

Planul de activitate este
logic si usor de urmarit
de copii. Deoarece
educatoarea mediazd
totul, experienta de
utilizare pentru copii
este extrem de simpla si
intuitivd.

8. Design (Ul)

* Atractivitatea textului generat (ludic,
prietenos).
* Adecvarea vizuald a dispozitivului (plasarea
tabletei/laptopului).
* Mentinerea unei interactiuni umane calde
(non-agresivitate visuald/auditiva).

Designul este unul
textual si narativ.

Metoda de aplicare
garanteazd un mediu
sigur, non-agresiv, copiii
nefiind expusi direct la
ecran, ci la interactiunea
caldda cu educatoarea.

D. Etica si
Securitate (Max. 5
P

9. Etica Datelor

* Absenta cerintelor de interactiune directa a
copiilor cu platforma AL
* Neutilizarea datelor personale ale elevilor in
prompturi.
* Respectarea explicitd a normelor GDPR in
modul de aplicare descris.

Siguranta este maximd:
interactiunea este
mediatd 100% de

educatoare, prescolarii

nu folosesc platforma si
nu li se introduc date
personale in sistem.

Total General:
(Suma Scorurilor)

45/45
\puncte

Recomandare
Finala:

Resursa educationald digitald indeplineste in
totalitate criteriile de aliniere pedagogicad,
Sunctionalitate Al utilizare si eticd. Avind in
vedere atingerea integrald a obiectivelor
operationale si gradul ridicat de atractivitate
demonstrat in etapa pilot, resursa este

recomandatd pentru utilizare la clasa si poate fi
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diseminata ca exemplu de bune practici in
integrarea Al la nivel prescolar.




