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Planul National de Redresare si Rezilienta
Beneficiar: SCOALA GIMNAZIALA SANCRAIU DE MURES

Titlul proiectului: ,,Ecos
Contract de finantare nr.

Fisa

isteme de management al invatarii bazate pe inteligenta artificiala”
14095/10.12.2024, cod proiect e-PNRR 122

Descriptiva a Resursei Educationale Digitale (RED)

Criteriu

1. Date generale

Titlul resursei
educationale propuse

Dialog si Joc cu Randunica Riri (Activitate interactiva generata de Al)

Disciplina

Domeniul Limbaj si comunicare (DLC)

Clasa

Grupa mare (5-6 ani)

Autor

Dragan lldiko

11. Prezentarea
resursei educationale

Competenta specifica
vizatd

- Exprimarea orala in propozitii simple si dezvoltate.
- Participarea la dialoguri.
- Imbogatirea vocabularului.

Durata resursei

15 minute (integrata Tn momentul de Dirijare a invatarii si Fixare a cunostintelor)

Scurta prezentare a
resursei educationale
propuse

Resursa consta intr-un text interactiv si un joc didactic tip ,,Adevarat sau fals”, generate
cu ajutorul Al. Educatoarea joaca rolul de mediator, citind copiilor povestea generata
de Gemini (pus in rolul unei randunici) si stimulandu-i sa formuleze propozitii simple si
sa raspunda la intrebari despre caracteristicile randunicii (migratie, hrana, cuib).

Elemente agregate

hitps.://gemini.google.com/app/fa30cad4a851dalSf

(linkuri)
Metoda de realizare a
prompturilor:
PREPARE
Toate exercitiile, simularile si componentele de feedback sunt generate de Al
Metoda PREPARE utilizand Metoda PREPARE (Prompting for Reliable, Engaging, and
Personalized Automated Resources in Education) pentru a asigura precizia,
relevanta pedagogica si etica continutului generat.
Purpose (Scopul)
Structura PREPARE Role (Rolul AD
. Exemplar (Exemplu)
(Promptul oferit si ;
.o . Parameters (Parametri)
Jjustificarea respectdirii Action (Actiunea)
structurii PREPARE) ’

Restrictions (Restrictii)
Evaluation (Evaluare)

Purpose (Scopul)

Prompt: Scopul tau este sa generezi un material didactic captivant care sd-i ajute
pe prescolari sa invete despre randunica (aspect, migratie, hrand) si sa-si dezvolte
vocabularul oral.

Justificare: Aceasta sectiune clarifica obiectivul didactic central, asigurandu-se
ca textul generat va fi perfect aliniat cu obiectivele operationale ale activitatii
(dezvoltarea limbajului si asimilarea cunostintelor despre naturd).

Role (Rolul Al)

Prompt: Actioneaza ca un povestitor simpatic si un prezentator de jocuri
educative pentru copii de gradinita (grupa mare, 5-6 ani).
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Justificare: Stabileste persona pe care o adopta inteligenta artificiald. Acest rol
dicteaza modul de interactiune, asigurand o abordare ludicd, empatica si potrivita
nivelului cognitiv si emotional al copiilor de 5-6 ani.

Exemplar (Exemplu)

Prompt: Uite un exemplu de ton si stil dorit: ,,Bund, copii! Eu sunt rdndunica
Riri. Am pene negre pe spate, o burticd alba si coada ca o furculita. Vreti sa
jucam un joc? Spuneti-mi dacd e adevarat sau fals: Eu trdiesc in apa. (Asteapta
raspuns) Fals! Eu zbor pe cer!”

Justificare: Oferd Al-ului un reper concret de voce, cadenta si structura. Acest
lucru previne generarea unui raspuns de tip enciclopedic, ancorand textul direct
in stilul dorit (dialog interactiv, cald).

Parameters (Parametri)

Prompt: Limbajul trebuie sa fie extrem de simplu, cald si accesibil. Foloseste
propozitii scurte si clare. Trebuie sd incluzi neaparat aceste notiuni in poveste:
pasare migratoare, tarile calde, cuib sub streasind, insecte.

Justificare: Impune utilizarea cuvintelor-cheie obligatorii pentru lectie,
garantand astfel acuratetea stiintifica. Totodata, ghideaza sintaxa (propozitii
scurte) pentru a mentine textul accesibil prescolarilor.

Action (Actiunea)

Prompt: Te rog sa creezi o scurtad prezentare (maxim 2-3 paragrafe scurte) in
care randunica se prezintd copiilor. Apoi, genereaza 4 afirmatii simple pentru un
joc interactiv ,,Adevarat sau Fals” la care copiii sa raspunda. Formuleaza textul
astfel Incat educatoarea sa 1l poata citi direct copiilor la grupa.

Justificare: Explica exact ce produs final trebuie livrat (structura: poveste +
joc). Faptul ca se specifica lectura directd de catre educatoare asigura un format
gata de utilizat (ready-to-use), fara instructiuni irelevante printre randuri.

Restrictions (Restrictii)

Prompt: Restrictii foarte importante: Nu folosi termeni stiintifici complicati (ex.
habitate, ornitologie). Nu scrie texte lungi, deoarece copiii isi pierd repede
rabdarea. Evitd orice informatie care i-ar putea speria (de exemplu, detalii despre
pradatori care mananca randunici).

Justificare: Functioneaza ca o barierd de sigurantd emotionald. Evitarea
detaliilor despre pradatori protejeaza copiii, iar interzicerea textelor
lungi/complicate previne suprasolicitarea atentiei, respectand curba de efort
specifica varstei (activitate de max. 15 minute).

Evaluation (Evaluare)

Prompt: Inainte de a genera raspunsul, asigura-te cd materialul este atractiv
pentru prescolari, regulile jocului sunt clare si ai integrat descrierea fizica a
pasarii, mediul de viata si hrana.

Justificare: Obligd modelul sa functioneze ca un filtru de calitate Tnainte de a
afisa rezultatul, garantand ca produsul final contine toate elementele necesare

(caracteristici, reguli) si respecta standardele pedagogice setate initial.

II1. Comentarii

Alte aspecte utile de
impartasit cu privire la
utilizarea resursei
educationale in
activitatea cu elevii

Resursa exceleaza prin gradul ridicat de atractivitate si prin flexibilitatea pe care
o oferd cadrului didactic, permitand adaptarea textului pe loc, in functie de
curiozitatile de moment ale copiilor (de exemplu, generarea rapida a unei noi
intrebari despre randunica daca prescolarii doresc sa afle mai multe).
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Din punct de vedere tehnic si organizatoric, necesita o conexiune stabila la
internet si un dispozitiv (laptop, tableta sau telefon) gestionat strict de catre
educatoare.

Un aspect esential este siguranta: interactiunea cu inteligenta artificiala este
mediata integral de cadrul didactic. Prescolarii nu interactioneaza direct cu
platforma si nu folosesc dispozitive individuale. Prin urmare, nu se colecteaza,
nu se solicitd si nu se introduc date personale ale copiilor in sistem, respectand
cu strictete normele GDPR si asigurand un mediu educational digital 100%
sigur.




