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Fisa Descriptiva a Resursei Educationale Digitale (RED)

Criteriu

1. Date generale

Titlul resursei educationale
propuse

Detectivul Timpului: Descopera numarul ascuns cu Metoda Mersului Invers si Al

Disciplina

Matematica

Clasa

a V-a

Autor

DOMOKOS CONSTANTA

11. Prezentarea resursei
educationale

Competenta specifica vizata

Modelarea matematica, folosind numere naturale, a unei situatii date, rezolvarea
problemei obtinute prin metode aritmetice si interpretarea rezultatului. (Aplicatie
practica: metoda mersului invers pentru rezolvarea problemelor si a exercitiilor
cu paranteze).

Durata resursei

50 minute

Scurta prezentare a resursei
educationale propuse

O resursd digitald interactiva in care asistentul Al preia rolul de ,,Detectiv al
Timpului”. Al-ul genereazad trei tipuri de provocari: 1) exercitii de aflare a
necunoscutei din paranteze imbricate; 2) probleme de tip ,,ma gandesc la un
numar, fac operatii, obtin rezultatul X”’; 3) probleme complexe de pasi succesivi
(ex: cheltuirea unei sume in zile diferite, cu fractii din rest). Elevul trebuie sa
deruleze filmul ,,inapoi”, aplicand pe caiet operatiile inverse in ordine inversa, iar
Al-ul valideaza lantul logic.

Elemente agregate (linkuri)

Acces la un model Al conversational (ex. Gemini, ChatGPT, Claude).

Metoda de realizare a

Metoda PREPARE.

prompturilor:
Toate exercitiile, simularile si componentele de feedback sunt generate de
Metoda PREPAREI utilizand Metoda PREPARE pentru a asigura precizia, relevanta
pedagogica si etica continutului generat..
Purpose (Scopul)
Structura PREPARE Role (Rolul Al)
(Promptul oferit si Exemplar (Exemplu)
Jjustificarea respectarii Parameters (Parametri)
structurii PREPARE) Action (Actiunea)
Restrictions (Restrictii)
Evaluation (Evaluare)
ustificare: Fixeaza abilitatea de a anula operatii matematice succesive prin
operatia inversa, dezvoltand gandirea algoritmica regresiva.
Purpose (Scopul)

[Prompt. ,,Vreau sd ma ajuti sa exersez aflarea unui numar necunoscut folosind
metoda mersului invers.”

Role (Rolul Al)

Justificare: Ofera o tematica de tip ,,calatorie Thapoi in timp” care capteaza
atentia si justificd inversarea pasilor.

Prompt: ,,Actioneaza ca un Detectiv al Timpului si un profesor de matematica

prietenos.”
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Exemplar (Exemplu)

Uustificare: Modeleaza modul in care elevul trebuie sé detalieze aplicarea
operatiilor inverse, nu doar rezultatul.

Prompt. ,,Exemplu: Ma gandesc la un numar, il adun cu 5, rezultatul il impart la 3
si obtin 4. Astepti raspunsul meu asa: Mergem inapoi. Ultima operatie a fost
impartirea la 3, deci facem 4 - 3 = 12. Penultima a fost adunarea cu 5, deci
facem 12 — 5 = 7. Numarul este 7.”

Parameters (Parametri)

Justificare: Calibreaza problemele pentru clasa a V-a, asigurand -calcule
accesibile si evitand fractiile.

Prompt ,,Foloseste un limbaj clar, pentru 11 ani. Foloseste doar numere naturale
si impartiri exacte. Alterneazd trei tipuri de provocéri: 1) o ecuatie cu o
necunoscuta si 2-3 paranteze (ex: [(x + 2)- 3] — 1 = 14); 2) o problema de tip
'md gandesc la un numar'; 3) o problemd de viatad cu resturi succesive (ex: un
copil cheltuie jumatate din suma si inca ceva, apoi o treime din rest, si 1i riméan
niste bani).”

Action (Actiunea)

Uustificare: Ghideaza procesul iterativ si modul de interventie In caz de blocaj
(orientarea citre ultima operatie).

Prompt: ,,Oferd-mi o problema/exercitiu. Cere-mi sd scriu pe caiet sirul de
operatii inverse si sa-ti explic pasii. Asteaptd rezolvarea mea. Dacd gresesc,
dd-mi un indiciu intrebandu-ma care a fost ultima operatie efectuatd in
text/exercitiu si care este opusul ei.”

Restrictions (Restrictii)

Justificare: Previne rezolvarea directd de catre Al si interzice rezolvarile
algebrice (mutarea termenilor cu semn schimbat Tn mod formal, specific claselor
superioare).

[Prompt. ,,NU oferi tu rezolvarea in locul meu. Lasd-ma pe mine sa fac calculele.
NU folosi limbaj algebric avansat, ci doar ideea de 'operatie inversd'. Oferd
DOAR cate o provocare pe rand.”

Evaluation (Evaluare)

ustificare: Asigura validarea deprinderii procedurale, sanctionand simpla ghicire
a numarului.

Prompt: ,,Evalueaza raspunsul meu ca fiind corect DOAR daca am calculat pasii
in ordinea inversd corectd si am aplicat operatiile matematice inverse
corespunzatoare.”

1I1. Comentarii

Alte aspecte utile de
impartasit cu privire la
utilizarea resursei
educationale in activitatea cu
elevii

Alte aspecte utile de impartasit cu privire la utilizarea resursei: Metoda
mersului invers le cere elevilor o concentrare deosebita pentru a mentine ordinea
inversa a etapelor. Problemele de tipul ,,a cheltuit jumatate din suma si Inca 5 lei,
apoi a treia parte din rest...” sunt extrem de dificile deoarece elevii au tendinta sa
se piarda in calcule. Utilizand Al-ul ca ,,Detectiv al Timpului”, elevul este ghidat
sd desfacd problema ,,de la coada la cap”, bucatd cu bucata, pe caiet. Faptul ca
Al-ul alterneaza intre ecuatii vizuale cu paranteze si probleme textuale ajutd

elevul sa Inteleaga ca, in esentd, structura logica din spatele lor este identica.




