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Beneficiar: SCOALA GIMNAZIALA SANCRAIU DE MURES

Titlul proiectului: ,,Ecosisteme

de management al invdtarii bazate pe inteligentd artificiala”

Contract de finantare nr. 14095/10.12.2024, cod proiect e-PNRR 122

Fisa Descriptiva a Resursei Educationale Digitale (RED)

Criteriu

1. Date generale

Titlul resursei educationale
propuse

Detectivul Multimilor: Operatii cu Multimi prin Descoperire Dirijata

Disciplina

Matematica

Clasa

a VI-a

Autor

DANCIU ALIN FLORIN

11. Prezentarea resursei
educationale

Competenta specifica vizatd

1.1. Identificarea unor notiuni specifice multimilor si relatiilor dintre ele.

2.1. Evidentierea in exemple a relatiilor de apartenentd, de incluziune, de egalitate.
3.1. Utilizarea unor modalitdti adecvate de reprezentare a multimilor si a
operatiilor cu acestea (reuniune, intersectie, diferentd).

Durata resursei

50 minute

Scurtd prezentare a resursei
educationale propuse

O resursa interactiva care utilizeaza Al-ul pentru a antrena autonomia
elevului in efectuarea operatiilor cu multimi. Prin intermediul conversatiei
socratice, elevul este ghidat sa descopere singur elementele reuniunii,
intersectiei si diferentei, folosind reprezentari grafice (Diagrame Venn) pe
caiet. Al-ul nu ofera solutia directa, ci adreseazd intrebari de investigare
(ex: ,,Care sunt elementele care se gasesc si in A, si in B?””) pand cand
elevul construieste corect multimea finala.

Elemente agregate (linkuri)

Acces la un model Al conversational (ex. Gemini, ChatGPT, Claude).

Metoda de realizare a
prompturilor:

\Metoda PREPARE.

Metoda PREPARE

Toate exercitiile, simularile si componentele de feedback sunt generate de
Al utilizind Metoda PREPARE pentru a asigura precizia, relevanta
pedagogica si etica continutului generat..

Structura PREPARE
(Promptul oferit si
Justificarea respectarii
structurii PREPARE)

Purpose (Scopul)

Role (Rolul AI)
Exemplar (Exemplu)
Parameters (Parametri)
Action (Actiunea)
Restrictions (Restrictii)
Evaluation (Evaluare)

Justificare: Fixeaza obiectivul: descoperirea autonoma a elementelor
rezultate din operatiile cu multimi.

Purpose (Scopul e e o . . .
rpose (Scopul) \Prompt: ,,Vreau sa ma ajuti sd exersez operatiile cu multimi (reuniunea,
intersectia, diferenta). Scopul meu este sd descopar singur elementele
finale.”
Role (Rolul Al) Justificare: Seteaza rolul de mentor socratic care ghideaza investigatia

fara a da raspunsul de-a gata.
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\Prompt ,,Actioneaza ca un mentor de matematica socratic. Rolul tdu NU
este sd imi spui ce elemente are multimea finald, ci sa ma ghidezi prin
intrebari (ex: «Ai inclus si elementele comune?» sau «Esti sigur ca ai
eliminat tot ce apartine lui B?») daca vezi ca ma blochez.”

Exemplar (Exemplu)

Justificare: Oferda modelul de interactiune bazat pe descoperire si corectare
blanda.

\Prompt: ,,Exemplu de dialog:

Al: Avem A = {1, 2, 3} si B = {3, 4, 5}. Care sunt elementele
multimii A n B?

Elev: {1, 3}?

Al: Aproape! Intersectia inseamna doar elementele COMUNE. Numarul 1
se gaseste si in B?

Elev: Nu. Atunci este doar {3 }.

Al: Excelent! Acum, ce obtinem pentru A \B?”

Parameters (Parametri)

Justificare: Calibreaza dificultatea pe structura programei scolare de clasa
a VI-a.

\Prompt ,,Foloseste multimi cu progresie de dificultate: mai Intai multimi
date prin enumerarea elementelor (ex: A={a,b,c}), apoi multimi date
printr-o proprietate caracteristica (ex: A={x/x € N,2<x<6}).”

Action (Actiunea)

Justificare: Asigura efortul cognitiv sustinut din partea elevului.

Prompt: ,,Genereaza doud multimi pe rand. Cere-mi sa calculez reuniunea,
apoi intersectia, apoi diferentele (A \B si B \A). Dupd fiecare pas
intermediar, daca gresesc, dd-mi un indiciu socratic spre regula corectd.”

Restrictions (Restrictii)

Justificare: Previne furnizarea solutiilor si pastreaza nealterat procesul de
descoperire.

\Prompt: ,,NU oferi niciodata rezultatul final, lasd-ma pe mine sa identific
elementele. NU rezolva inegalitatile in locul meu atunci cand dai multimi
cu proprietati.”

Evaluation (Evaluare)

Justificare: Asigura finalizarea completd a exercitiului.

\Prompt: ,,Evalueaza raspunsul ca fiind corect DOAR cand toate elementele
sunt identificate corect, fara dubluri la reuniune.”

II1. Comentarii

Alte aspecte utile de
impartasit cu privire la
utilizarea resursei
educationale in activitatea cu
elevii

Abordarea ,,Capcanelor”: Elevii cad frecvent in capcana de a scrie
elementele comune de douad ori la reuniune sau confunda diferenta A \B
cu B \A. Al-ul semnaleaza imediat aceste erori. Recomandare: Este
esentiala utilizarea caietului si a creionului pentru a desena Diagramele

Venn; vizualizarea pe hartie previne erorile de logica.




