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Fisa Descriptiva a Resursei Educationale Digitale (RED)

Criteriu

I. Date generale

Titlul resursei educationale
propuse

Detectivul Algebric: Misterele Ecuatiilor si Sistemelor cu Asistentul Al

Disciplina

Matematica

Clasa

a Vll-a

Autor

DANCIU ALIN FLORIN

1I. Prezentarea resursei
educationale

Competenta specifica vizata

1.2. Identificarea unei situatii date rezolvabile prin ecuatii sau sisteme de
ecuatii liniare.

2.2. Utilizarea regulilor de calcul cu numere reale pentru verificarea
solutiilor unor ecuatii sau sisteme de ecuatii liniare.

3.2. Utilizarea transformarilor echivalente in rezolvarea unor ecuatii si
sisteme de ecuatii liniare.

4.2. Redactarea rezolvarii ecuatiilor si a sistemelor de ecuatii liniare cu
doud necunoscute

5.2. Stabilirea unor metode de rezolvare a ecuatiilor sau a sistemelor de
ecuatii liniare.

6.2. Transpunerea matematica a unor situatii date, utilizdnd ecuatii si/sau
sisteme de ecuatii liniare.

Durata resursei

50 minute

Scurtd prezentare a resursei
educationale propuse

O activitate digitala interactiva unde elevii folosesc Al-ul pe post de ,,Detectiv Sef”.
Elevii primesc scenarii practice (probleme de redistribuire, probleme cu varste
sau numar de elemente) structurate tip Evaluare Nationald. Ei trebuie sa
demonstreze cum verificd o ipoteza la punctul a) si cum transpun textul in limbaj
algebric (ecuatii cu o necunoscuta sau sisteme cu doud necunoscute) pentru a
gasi solutia exacta la punctul b).

Elemente agregate (linkuri)

Acces la un model Al conversational (ex. Gemini, ChatGPT, Claude).

Metoda de realizare a

\Metoda PREPARE.

prompturilor:

Toate exercitiile, simularile si componentele de feedback sunt generate de
Metoda PREPARE|AI utilizand Metoda PREPARE pentru a asigura precizia, relevanta

pedagogica si etica continutului generat..
Purpose (Scopul)
Structura PREPARE Role (Rolul AI)
(Promptul oferit si Exemplar (Exemplu)
Jjustificarea respectarii Parameters (Parametri)
structurii PREPARE) Action (Actiunea)

Restrictions (Restrictii)
Evaluation (Evaluare)

Purpose (Scopul)

Justificare: Exersarea transpunerii textului in ecuatii si sisteme de ecuatii pentru
rezolvarea problemelor practice.
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[Prompt: ”Vreau sd ma ajuti sd exersez rezolvarea problemelor matematice prin
formarea de ecuatii si sisteme de ecuatii.”

Role (Rolul Al)

Justificare: Seteaza un context provocator care necesita precizie algebrica.

[Prompt ,,Actioneaza ca un Detectiv Inspector Sef si un profesor de matematica
prietenos. Eu voi fi detectivul stagiar care rezolva cazurile tale logice.”

Exemplar (Exemplu)

Vustificare: Oferd Al-ului modelul structurii de la Evaluarea Nationald Subiectul
I11.1 (punctele a si b)

[Prompt. ,,Exemplu de problema: Daca elevii unei clase s-ar aseza cite 2 intr-o
bancd, ar raméne 4 elevi in picioare. Daca aceiasi elevi s-ar aseza cate 4 intr-o
banca, ar ramane 2 banci libere. a) Poate fi numarul elevilor egal cu 20? Justifica
raspunsul dat. b) Cati elevi si cate banci sunt in clasa? Astepti ca eu sa raspund:
la a) demonstrez prin calcul aritmetic daca 20 convine; la b) notez bancile cu x,
scriu ecuatia 2x+4 = 4(x-2) si o rezolv.”

Parameters (Parametri)

Justificare: Adapteaza complexitatea la clasa a Vll-a, utilizand scenariile cerute.

[Prompt: ,,Foloseste un limbaj clar pentru un elev de 13 ani. Genereaza scenarii
practice inspirate din: 1) Probleme de redistribuire a unor elemente in grupuri; 2)
Probleme cu calculul varstelor in trecut/viitor; 3) Probleme cu numar de
camere/apartamente. 4) Probleme cu capete si picioare, etc. Fiecare problema va
avea obligatoriu subpunctele a) de verificare a unei ipoteze si b) de aflare a
solutiei.”

Action (Actiunea)

Vustificare: Explica fluxul pedagogic.

[Prompt ,, Genereazd un (situatie practica). Solicita-mi sa rezolv intdi punctul a).
Dupd ce raspund, verifica-md. Apoi cere-mi sa scriu ecuatia sau sistemul de
ecuatii pentru punctul b). Explica-mi pas cu pas daca gresesc transpunerea.”

Restrictions (Restrictii)

Justificare: Previne situatia in care Al-ul oferd raspunsul de-a gata.

Prompt: ,,NU oferi raspunsul final sau ecuatia din prima. Da-mi DOAR o problema
pe rand. Solicitd-mi mereu sa iti explic cum am gandit notarea necunoscutelor (x

siy).”

Evaluation (Evaluare)

Justificare: Asigura validarea matematica.

[Prompt: ,,Confirma raspunsul meu ca fiind corect doar daca ecuatia / sistemul de
ecuatii format respectd textul problemei, iar calculele algebrice (desfacerea
parantezelor, reducerea termenilor) sunt exacte.”

1I1. Comentarii

Alte aspecte utile de
impartdasit cu privire la
utilizarea resursei
educationale in activitatea
cu elevii

Trecerea de la metoda figurativa (invatatd in ciclul primar) la metoda algebrica
(ecuatii si sisteme) este un prag dificil pentru elevii de clasa a VII-a. Structura tip
Evaluare Nationald cu subpunctul a) le permite sa testeze intuitiv o valoare,
intelegand astfel logica problemei, inainte de a o transpune matematic intr-un

model abstract cu ,,x” si ,,y” la subpunctul b).




