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CONSTANTINESCU”

Titlul proiectului: ,,Ecosisteme de management al invatarii bazate pe inteligenta artificiala”
Contract de finantare nr. 14095/10.12.2024, cod proiect e-PNRR 122

Structura Resursei Educationale Deschise (RED) bazatdi pe Al
I. Date de identificare ale resursei

Categorie

TitlulRED Detectivii silabelor — Descoperim cuvintele prin joc si sunete cu ajutorul Al

Autor Turmei Elena-Magdalena

Grup tinta Elevii de la clasele V-VII (nivel mediu)

Aria Curriculara | Limba si comunicare

Clasa Elevii de la clasele V-VII (nivel mediu)

Obiectiv General Dezvvoltalfea con}stiin,te%' fonologice prin identiﬁcgrea, dl:scri;'ninare'a Si 'Seg'mentarea
orala a silabelor folosind resurse generate cu ajutorul inteligentei artificiale

Durata Estimata (90 de minute

I1. Argumentul aplicarii RED in procesul didactic
Pentru elevii cu CES care nu citesc si nu scriu, dezvoltarea constiintei fonologice reprezinta o etapa
esentialda 1n pregdtirea alfabetizarii. Activitatea ,,.Detectivii silabelor” utilizeaza inteligenta artificiala
pentru a genera imagini sugestive, exercitii auditive si jocuri adaptate nivelului elevilor.
Aplicarea Al este justificatd prin posibilitatea de a crea rapid materiale personalizate, atractive si
accesibile, care stimuleaza atentia auditiva si participarea activa.
Elevii nu sunt simpli consumatori ai materialelor generate de Al, ci devin exploratori ai limbajului oral.
Ei compara, identifica si clasifica silabe, dezvoltandu-si atentia auditiva, vocabularul si capacitatea de
comunicare.
Prin aceastd activitate, Al devine un instrument de sprijin pentru invatare, iar profesorul ramane
mediatorul principal al experientei educationale.

I11. Promptul/Prompturile propuse pentru activitatea didacticia( Metoda PREPARE)
Acest prompt va fi furnizat elevilor pentru a genera materialul de analiza.

Element PREPARE Descriere  (Rolul  1n

Prompt/Instructiune catre Al

activitate)
- - Genereaza exercitii de identificare si segmentare
Definirea sarcinii Al U : .
Purpose (Scopul) orala a silabelor pentru elevi cu CES care nu citesd
ST nu scriu.
Stabileste tonul i nivelul de
Role (Rolul Al) ’ ’

expertiza asteptat de la Al |Esti profesor de limba romdna .
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Ofera un model de raspuns

» Pentru imaginea ,,masind”, indica pronuntia

Exemplar . - - e
P asteptat pentru a calibra lenta si segmentarea orala: ma-si-na. Pentry
(Exemplu) - ’
Al-ul. ,casa’: ca-sd.
Parameters Structura raspunsului Genereaza minimum 10 imagini cu obiecte
(Parametri) familiare elevilor si oferd pentru fiecare numarul de

silabe si modalitati ludice de exersare.
Limbaj simplu si accesibil.

Action (Actiunea)

Comanda specifica

Creeaza un joc auditiv in care elevii asculta
cuvantul, il repeta si il impart oral in silabe prin
batai din palme.

Restrictions

Limite

Utilizeaza doar cuvinte concrete si familiare

(Restrictii) elevilor.
Evita termenii abstracti, definitiile complexe si
explicatiile gramaticale.

Evaluation Criterii de succes

(Evaluare) Exercitiile trebuie sa permita identificarea corectd

a numarului de silabe §i participarea activa a
elevilor.
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IV. Planul activitdtii didactice

ETAPA DURATA | ACTIVITATEA ELEVILOR ROLUL Al
1. Introducere si | 10 min. Participa la jocul , Bate din palme | AI  genereaza  imagini
motivare cand auzi cuvantul ”. atractive §i exemple sonore
Asculta explicatiile profesorului. pentru activitate.
2.Explorarea 20 min. Privesc imaginile si denumesc Al ofera imagini cu obiecte
silabelor obiectele reprezentate. familiare (casd, masa, mar,
Repeta cuvintele dupa profesor. avion, magsind etc.).
3.Activitatea 30 min. Segmenteaza oral cuvintele in silabe | Al genereaza fise ilustrate
principala folosind batai din palme, pasi sau | si liste de cuvinte adaptate
,,Detectivii instrumente muzicale. nivelului elevilor.
silabelor” Grupeazd imaginile dupd numdrul de
silabe.
4. Joc interactiv. | 15 min. Participa la jocul ,, Gdseste perechea | AI ~ genereaza  seturi
silabelor”. suplimentare de imagini §i
Asociaza imagini cu acelasi numar | variante de joc.
de silabe.
5.Concluzii si | 15 min. Exprima oral ce au invatat si aleg | Al poate genera diplome si
feedback imaginea preferatd. mesaje  de incurajare

personalizate.

V.Metoda de aplicare la clasa
Descrieti pe scurt modul in care s-a aplicat la clasa

Activitatea se desfasoara in sala de clasa, utilizand laptopul sau tabla interactiva.

Profesorul introduce promptul in aplicatia Al si genereaza imagini si exercitii adaptate nivelului elevilor.
Materialele sunt proiectate pe ecran sau tiparite.
Elevii lucreaza individual , identificand obiectele reprezentate si segmentdnd oral cuvintele in silabe prin:

e batai din palme;
e Dpasi;

 lovirea instrumentelor muzicale;
e ridicarea cartonaselor colorate.
Profesorul ofera sprijin permanent si adapteaza ritmul activitatii in functie de nevoile fiecarui elev.

VII. Concluzii si asteptiri in urma aplicarii
Asteptari inainte de implementare
Dezvoltarea competentei de comunicare orald
e imbunatdtirea atentiei auditive;
» dezvoltarea vocabularului;
e cresterea increderii in comunicare.
Dezvoltarea constiintei fonologice
 identificarea silabelor;
e segmentarea orala a cuvintelor;
e pregidtirea pentru citire §i scriere.

Dezvoltarea competentei digitale
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e familiarizarea cu utilizarea responsabila a instrumentelor Al in activitatile educationale.

Concluzii
» S-a constatat ca utilizarea imaginilor si a exercitiilor generate de Al a crescut motivatia elevilor si

participarea activa la activitate.

» Elevii au reusit sa identifice si sa segmenteze oral majoritatea cuvintelor propuse, folosind cu succes
bataile din palme si jocurile interactive.

» Activitatea a demonstrat ca inteligenta artificiala poate constitui un instrument valoros pentru
personalizarea invatarii si pentru dezvoltarea competentelor fonologice ale elevilor cu CES, fara a
inlocui rolul esential al profesorului in ghidarea procesului educational.
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