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Structura Resursei Educationale Deschise (RED) bazata pe AI
1. Date de Identificare ale Resursei

Categorie Educatie timpurie / Domeniul Stiinte

Titlul RED ., Detectivii in misiune: Cautarea cifrei 9 cu ajutorul AI”
[Autor Sus Nicoleta

Grup tinta Pregcolari, varsta 5-6 ani

\Aria Curriculara

\Matematica si explorarea mediului

Clasa

Grupa mare

Obiectiv General

interactive asistate de Al

Consolidarea recunoasterii cifrei 9 si a raportarii cantitatii la numar prin exercitii

\Durata Estimata

30 - 35 minute

11. Argumentul Aplicarii RED in Procesul Didactic
La aceasta varsta, copiii au nevoie de contexte ludice pentru a fixa conceptele abstracte precum numeralul. Utilizarea
Al-ului permite generarea de ghicitori matematice personalizate §i scenarii dinamice in care cifra 9 devine un
personaj activ, mentinand motivatia si oferind feedback imediat in timpul procesului de consolidare.

111. Promptul/Prompturile Propuse pentru Activitatea Didactica (Metoda PREPARE)
Acest prompt va fi furnizat elevilor pentru a genera materialul de analiza.

Element

\Descriere (Rolul in activitate Prompt/Instructiune catre Al
PREPARE ( ) P ’

Consolidarea recunoasterii cifrei 9|,,Vreau sd ma ajuti sa organizez un joc interactiv de consolidare aj
\Purpose (Scopul) | . .. ’ o L s

si a multimilor cu 9 elemente. cifrei 9 pentru copii de 5-6 ani.

Un ,Magician al Numerelor”|,,Actioneazd ca un Magician al Numerelor care 1i provoaca pe
Role (Rolul AI) . A . SR . .o ) NS

prietenos si Tncurajator. copii sd gaseasca multimi de 9 obiecte In padurea fermecata.
Exemplar Oferirea unui model de interactiune|,,Exemplu de provocare: 'Am 8 mere in cos si mai gasesc unul.
(Exemplu) matematica. Cate am acum? Daca sunt 9, bate din palme!"
Parameters Adaptarea limbajului la nivelul|,,Foloseste un limbaj simplu, propozitii scurte si entuziaste. Nu
(Parametri) grupei mari. folosi concepte matematice avansate.”
\Action . . |,,Genereaza o ghicitoare despre cifra 9 (care seamdna cu un

. Modul de desfasurare a dialogului. s ghictt pre: CIir: ( e e s
(Actiunea) ’ polonic sau un sase intors), asteapta raspunsul, apoi felicita-i.
Restrictions . ) L. . ,NU folosi numere mai mari de 10. NU oferi raspunsul direct;
. e Limite de siguranta si pedagogice. o qe e » s s g

(Restrictii) N ofera indicii daca copiii ezita.
\Evaluation Validarea corectitudiniil,,Considera raspunsul corect daca copiii identifica cifra 9 sau
(Evaluare) raspunsului. numara corect 9 elemente sonore/vizuale.”

1V. Planul Activitatii Didactice

Etapa

\Durata |Activitatea Elevilor

Rolul AI (Prompt)

1. Introducere &

Copiii privesc imagini cu grupuri de obiecte

»Salutd copiii de grupa mare si spune-le ca
esti un Robot Matematician care a ratdcit

Brainstorming 10 min grmectat‘ef. Discutd despre ce au invatat anterior cifra 9 printre alte cifre. Cere-le ajutorul sa
espre clire. o gaseasca.”

Copiii, grupati cate 4, ,comunicd” cu Al-ul.,,Genereazad pe rand 3 ghicitori matematice

2.  Desfasurarea 20 min Primesc provocari: sd identifice multimi cu 9|scurte despre cifra 9 (ex: 'sunt 6 intors cu

activitatii elemente sau sd recunoasca cifra 9 dintr-un set|capul in sus'). Dupa fiecare raspuns corect,

de cifre asemandtoare (ex: 6). Imitd scrierea

felicita copiii si afigseaza cifra 9 coloratd.”




Etapa \Duratdi

\Activitatea Elevilor

Rolul AI (Prompt)

cifrei in aer.

3. Concluzii &

10 min
\Dezbatere

Fiecare grupa alege un set de 9 obiecte preferate
(ex: 9 mere, 9 masini). Discuta despre unde mai

,»Creeaza o numaratoare scurta si ritmata (4
versuri) despre cifra 9 si prietenii sai,

intalnim cifra 9 (ceas, calendar).

cifrele, pe care sd o rostim Impreuna.”

V. Metoda de Aplicare la Clasa
Activitatea se desfasoard in sala de grupa, utilizand un laptop conectat la proiector. Accentul se pune pe invatarea

senzoriala si vizuala: copiii vad cifra, o ,,deseneaza” digital cu ajutorul prompturilor si interactioneaza vocal cu modelul
Al pentru a valida numararea corectd a obiectelor pana la 9.

V1. Concluzii si Asteptari in Urma Aplicarii
Asteptari: Se anticipeazd o consolidare a capacitatii de a recunoaste cifra 9 si de a raporta cantitatea la numar.

Dezvoltare: Prescolarii inteleg ca Al-ul poate fi un ,,antrenor” care le verifica cunostintele matematice intr-un mod

ludic.

Consolidare: Se fixeazd simbolul grafic al cifrei 9 si algoritmul de numarare.

Evaluare: Activitatea este de succes daca copiii pot identifica cifra 9 dintr-un sir de cifre si pot forma corect o multime
cu 9 elemente la cererea Al-ului.

I Planificarea unititii de invatare
Disciplina: Domeniul Stiinte (Activitate matematicd)

Grupa: Mare

Unitatea de invatare: ,, Detectivii in misiune: Cautarea cifrei 9 cu ajutorul AI”
Numar de ore alocat unititii: 3 activitati

Competente specifice . . Nr. < < A Observatii /
. Continuturi Saptamana
vizate ore Evaluare
o 1. Unde este cifra 9? Activitate  frontala:
1.1. Recunoasterea cifrei 9 . ) . . 9
] e Recunoasterea simbolului grafic in Joc didactic ,,Géaseste
si raportarea cantitdtii la . RN . . . 25
<. . . mediul apropiat si in seturi de cifre cifra ascunsa’”;
numdr si a numdrului la ’ 1 " .
. I amestecate. exercitii de asociere
cantitate (in limitele 1-9). . .
jeton-cifra.
S1
Munca pe centre de
2. Formdm multimi cu 9 elemente. interes: Manipularea
Constituirea de grupuri de obiecte obiectelor, formarea
(jucarii, jetoane) si verificarea prin de ,ograzi” cu 9
numarat constient. animale.
2.2. Efectuarea de operatii
de seriere, grupare si
clasificare a obiectelor
dupa criteriul cantitatii (9
elemente). 1
2.3. Identificarea pozitiei o .
A 3. Vecinii lui 9. Fisa de lucru
numarului 9 in sirul A 8
o lor” Ordonarea individuala ( colorare,
humeric i a ,,vecintior crescatoare/descrescatoare s 1 trasare, numarare )
sal. raportarea la cifrele 8 si 10
(optional).




C-ompetenge specifice Continuturi Nr. Siptimana Observatii
vizate ’ ore Evaluare
PROIECT DE ACTIVITATE

Unitatea de invataméant: Gradinita Sancraiu de Mures

Grupa: Mare (5-6 ani)
Educatoare: Sus Nicoleta

Domeniul experiential

Stiinte — Activitate matematica

Tema activitatii

Consolidarea cifrei 9

Tipul activitatii

Consolidare si sistematizare de cunostinte
Forma de realizare

Activitate integrata / joc didactic matematic
Durata

25-30 minute

Scopul activitatii

Consolidarea cunostintelor referitoare la cifra si numarul 9 prin jocuri si exercitii matematice atractive.

Obiective operationale
La sfarsitul activitatii, copiii vor fi capabili:

e sdrecunoasca cifra 9 dintre alte cifre;

e sd numere corect crescator si descrescator pana la 9;

e sd formeze multimi cu 9 elemente;

e sdasocieze cifra 9 cu cantitatea corespunzatoare;

e sdtraseze corect cifra 9;

e sd participe activ la jocurile matematice.

Strategii didactice

Metode si procedee




conversatia;
explicatia;
demonstratia;
exercitiul;
jocul didactic.

Mijloace didactice
jetoane;
cuburi;

fise de lucru;

planse;

cifre magnetice;

creioane colorate;

recompense simbolice.

Forme de organizare

frontal;
individual;
pe grupe.

DESFASURAREA ACTIVITATII

Etapele activitatii Continutul activitatii Strategii didactice Evaluare
Se pregatesc materialele necesare si se asigurd un Observarea
1. Moment . . o e e . .
. . climat favorabil desfasurarii activitatii. Copiii sunt |Conversatia comportamentului
organizatoric . . ’ ’ ’ ..
asezati semicerc. copiilor
Educatoarea prezintd un personaj-surpriza (iepurasul . .
- reap 1 personaj=suip ( cpuTas Conversatia, Interesul manifestat de
2. Captarea atentiei [matematician) care a pierdut cifra 9 si cere ajutorul . ..
. .. . surpriza copii
copiilor pentru a rezolva sarcini matematice.
3. Anuntarea temei |Se anunta tema activitatii: ,,Astdzi vom consolida Explicatia Capacitatea de
si a obiectivelor cifra 9 prin jocuri si exercitii matematice.” phica; concentrare
4. Reactualizarea |Copiii numard crescdtor si descrescator pand la 9 si [Exercitiul, Corectitudinea
cunostintelor recunosc cifrele Invatate anterior. conversatia raspunsurilor
Se desfasoara jocuri si exercitii: identificarea cifrei .
Demonstratia,

5. Dirijarea
invatarii

9, formarea unei multimi cu 9 obiecte, asocierea
cifrei cu cantitatea corespunzatoare, trasarea cifrei 9
in aer si pe fisa.

exercitiul, jocul
didactic

Rezolvarea sarcinilor

Copiii rezolva individual o fisd de lucru: coloreaza 9

6. Obtinerea . . . P Exercitiul .
’ . obiecte, unesc cifra 9 cu multimea potrivita si e Analiza fiselor
performantei > individual
’ traseaza cifra.

7. Evaluarea Se verificd modul de realizare a sarcinilor si se fac  |Conversatia .

e einpes R ) s o Aprecieri verbale
activitatii aprecieri individuale si colective. apreciativa

2 . Se realizeaza recapitularea activitatii prin Intrebari:
8. Incheierea . ) o ey wia R . .. e

,,Ce cifra am consolidat astazi?”’ ,,Pana la cat am Conversatia Participarea activa

activitatii

numarat?” Copiii sunt recompensati.

Joc didactic

» I renuletul cifrei 9”



Copiii primesc jetoane cu diferite multimi. In ,.trenulet” intra doar copiii care au multimi formate din 9 elemente.

Povestea celor 9 pitici salvatori

Aproape toata lumea a auzit de Alba ca Zdpada si cei sapte pitici ai ei. Ceea ce nu se stie insa este ca, adanc in Padurea
Umbrelor, intr-o casutd ascunsa sub radacinile unui stejar secular, trdia o alta fratie. Aceasta este Povestea celor 9
pitici.

Spre deosebire de verii lor din minele de diamante, acesti noud pitici nu cautau aur, ci pazeau echilibrul naturii. Fiecare
dintre ei purta o roba de altd culoare si avea o misiune bine definita, scrisa in Cartea Pamantului.

Cei noua frati si darurile lor

1. Ganditorul — Cel mai bétran, cu o barba argintie care 1i atingea genunchii. El citea stelele si ferea padurea de
furtuni.

2. Scanteie — Mesterul focului. El aprindea licuricii in noptile de vara si Incalzea pdmantul primavara.

3. Roua — Cel care trezea florile in zori, picurand stropi de cristal pe petalele lor.

4. Cantaretul — Cu fluierul lui din lemn de soc, imblanzea fiarele salbatice si Invata pasdrile melodii noi.

5. Scolastic — Pastratorul istoriei. El scria in fiecare seara tot ce se intdmpla in padure, ca nimic s nu fie uitat.

6. Sagetatorul — [ute ca vantul, el pazea hotarele padurii de vanatorii iscusiti.

7. Banut — Piticul generozitatii. El ascundea nuci si ghinde pentru veverite si parsi, asigurandu-se ca nimeni nu
duce lipsa de hrana iarna.

8. Trubadurul — Piticul somnului dulce. El presara praf de vise peste puii de animale cand venea noaptea.

9. Prichindel — Cel mai mic dintre toti. Prichindel nu avea inca o barba lunga si nici o sarcina mare, dar avea cel
mai curat suflet si rasul lui putea alunga orice vraja rea.

Marea Incercare

Intr-o toamna tarzie, o umbra cenusie, numitd Uitare, a Inceput s se iste dinspre miazanoapte. Pe unde trecea ea,
frunzele se transformau in scrum, iar animalele uitau unde le sunt cuiburile. Vazand primejdia, Ganditorul i-a adunat pe
toti in jurul mesei din stejar.

,Puterea noastra std n unire, fratilor”, a spus el. ,,Dacad unul singur da gres, padurea va pieri.”

Au iesit In intAmpinarea umbrei. Scanteie a ridicat o barierd de foc, dar Uitarea a stins-o cu o suflare rece. Roua a
incercat sd o imprastie, dar stropii lui au inghetat. Cantaretul a cantat, insd umbra nu avea urechi sa auda. Rand pe rand,

puterile celor opt pitici mari pareau neputincioase In fata frigului si a tacerii care cuprindeau codrul.

Atunci, micul Prichindel a facut un pas in fatd. Nu avea magie, nu avea arme. S-a uitat la umbra fioroasa, s-a
impiedicat de o radacina si a cazut direct in fund, intr-o tufa de mure uscate.

Fata lui s-a manjit de suc violet, iar pozitia lui era atat de comica, incat Prichindel n-a mai rezistat si a izbucnit intr-un
ras cristalin, curat si molipsitor.

Résul lui a rasunat prin crengile inghetate. Cantaretul a inceput si el sa rdda, urmat de Banut si de ceilalti. In mod
miraculos, vibratia acelei bucurii pure a spart gheata Uitarii. Umbra cenusie nu putea suferi caldura fericirii; s-a
micsorat, s-a risipit si a fost alungata de vant.

O noua legenda

Din acea zi, padurea a fost salvata, iar Prichindel si-a primit, in sfarsit, mantia si titlul: a devenit Piticul Bucuriei.



Oamenii au continuat s vorbeasca despre cei sapte pitici minieri, dar calatorii rataciti prin codrii adanci stiu bine: cand
auzi un fosnet bizar, un cantec de fluier sau un ras curat de copil printre copaci, nu esti singur. Cei 9 pitici sunt acolo,
veghind ca lumea sa rdimana magica.

Prompt final

”Actioneaza ca un Magician al Numerelor, prietenos, vesel si incurajator, specializat in activitati pentru copii de 5—6
ani. Scopul este consolidarea recunoasterii cifrei 9 si asocierea acesteia cu multimi formate din 9 elemente, prin jocuri
interactive, ghicitori si provocari matematice adaptate nivelului grupei mari.

Organizeaza activitatea in trei etape:

1. Introducere

Saluta copiii cu entuziasm si spune-le ca esti Robotul Matematician, venit din Paddurea Fermecata a Numerelor, unde
cifra 9 s-a ratacit printre celelalte cifre. Invitd copiii sa devina detectivi si sa te ajute sd o gasiti.

Adreseaza intrebari simple pentru activarea cunostintelor:
o ,,Ce cifre cunoasteti?”
e ,Ati mai vazut cifra 97”
e ,Unde credeti ca putem intalni cifra 97”

Incurajeaza participarea tuturor si foloseste un ton cald, ludic si motivant.

2. Desfasurarea activitatii



Propune trei provocari interactive, pe rand, fard a oferi rdspunsul direct.

Provocarea 1 — Ghicitoarea cifrei 9
Creeaza o ghicitoare simpla despre cifra 9, folosind aseménarea ei cu un polonic sau cu un sase intors. Asteapta
raspunsul copiilor, iar dacd ezitd, ofera indicii scurte si usoare.

Provocarea 2 — Detectivii numerelor
Prezinta un sir de cifre in care apare si cifra 9, alaturi de alte cifre asemanatoare, precum 6. Invita copiii sa identifice
cifra 9 si sa explice prin ce se deosebeste de cifra 6.

Provocarea 3 — Multimea cu 9 elemente
Propune situatii de numarare folosind obiecte familiare (mere, flori, masinute, baloane, cuburi etc.). Copiii trebuie sa

identifice sau sd formeze o multime cu exact 9 elemente.

Exemplu:
,»In cos sunt 8 mere si mai gasim unul. Cate mere avem acum?”

Dupa fiecare raspuns corect:
o felicita copiii;
o afiseaza sau descrie o cifra 9 mare si coloratd;

e incurajeaza-i sa traseze cifra 9 in aer cu degetul.

Foloseste propozitii scurte, limbaj accesibil si multa incurajare. Nu utiliza concepte matematice avansate si nu folosi
numere mai mari decat 10.

3. Incheiere

Invita fiecare grupa sa aleagad un exemplu de 9 obiecte preferate si sa spund unde Intalnesc cifra 9 in viata de zi cu zi
(ceas, calendar, jocuri etc.).

Compune apoi o numardtoare ritmata din 4 versuri despre cifra 9 si prietenii ei, cifrele, pe care copiii s o poata rosti
impreuna.

Incheie activitatea cu un mesaj pozitiv:

,nFelicitari, mici detectivi ai numerelor! Ati gasit cifra 9, ati recunoscut multimi cu 9 elemente si ati demonstrat ca
sunteti adevarati exploratori ai matematicii. Magicianul Numerelor este foarte mandru de voi!”

Pe tot parcursul activitatii oferd feedback pozitiv, incurajeaza raspunsurile si adapteaza dificultatea la nivelul copiilor
de 5-6 ani. Considera activitatea reusitd daca prescolarii recunosc cifra 9, o deosebesc de cifra 6, identifica si formeaza
multimi cu 9 elemente si participd activ la jocurile propuse.”
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