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Fisa Descriptiva a Resursei Educationale Digitale (RED)

Criteriu

1. Date generale

Titlul resursei

. ., Detectivii in misiune: Cautarea cifrei 9 cu ajutorul AI”
educationale propuse

Disciplina|Domeniul Stiinte (Activitate matematica)

Clasa|Grupa Mare (5-6 ani)

Autor|Sus Nicoleta

11. Prezentarea resursei
educationale

Competenta specifici|Recunoasterea cifrei 9, raportarea cantitatii la numar §i consolidarea
vizatd|operatiilor de numarare in limitele 1-9.

Durata resurseil20 - 30 minute

O activitate interactivd in care copiii folosesc un asistent Al pentru a rezolva

., misiuni matematice”. Al genereaza ghicitori numerice, imagini cu multimi de
obiecte (unde copiii trebuie sa identifice grupa cu 9 elemente) si povesti scurte
despre ,, Aventurile cifrei 9.

Scurtd prezentare a
resursei educationale
propuse

hitps.//gemini.google.com/app/33b58ec488el1826
Elemente agregate|https.//gemini.google.com/app/0c974abf1310a5fe
(linkuri) |https.//cemini.coogle.com/app/c3542df83¢c665468

Toate jocurile, ghicitorile si dialogurile sunt generate de Al utilizand Metoda

hilpnt el e e PREPARE pentru a asigura un limbaj adecvat varstei (5-6 ani) si o etica

prompturilor: PREPARE szt coeet
Metoda PREPARE .
Purpose (Scopul)
Structura PREPARE Role (Rolul Al)
(Promptul oferit si Exemplar (Exemplu)
Justificarea respectarii Parameters (Parametri)
structurii PREPARE) Action (Actiunea)

Restrictions (Restrictii)
Evaluation (Evaluare)

Prompt: , Vreau sa creez o activitate matematica interactiva pentru a consolida

recunoasterea, formarea multimilor si scrierea cifrei 9.”
Purpose (Scopul)

Justificare: Defineste clar obiectivul didactic: fixarea cunostintelor despre cifra 9.

Prompt: ,Actioneazi ca un personaj magic (ex: inteleptul Numerelor) care este
prietenos, incurajator si foloseste un limbaj ludic.”

Role (Rolul Al . y . N A .
( ) Justificare: Ofera Al-ului un ton adecvat varstei prescolare, mentinand atentia

copiilor.

Exemplar (Exemplu) Prompt: ,De exemplu, cere-le copiilor sa gaseasca 9 obiecte in 'Gradina Magica' sau



https://gemini.google.com/app/33b58ec488e11826
https://gemini.google.com/app/c3542df83c665468
https://gemini.google.com/app/0c974abf1310a5fe
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Criteriu

sa identifice cifra 9 dintr-un sir de numere.”

Justificare: Ofera un model concret de sarcina de lucru pentru a ghida generarea.

Parameters (Parametri)

Prompt: ,Limbaj simplu, propozitii scurte, utilizarea de rime sau ghicitori scurte.
Varsta tinta: 5-6 ani.”

Justificare: Asigura adaptarea nivelului de dificultate si a vocabularului.

Action (Actiunea)

Prompt: ,,Genereaza 3 micro-jocuri: unul de numarare, unul de gasire a cifrei 9 si o
scurta poveste despre 'Povestea celor 9 pitici'.”

Justificare: Specificd exact ce tip de continut trebuie sa livreze modelul Al.

Restrictions (Restrictii)

Prompt: ,,Nu folosi concepte matematice abstracte peste nivelul lor. Fara operatii
complexe, doar formarea multimii cu 9 elemente.”

Justificare: Limiteaza complexitatea pentru a ramane in sfera activitatii de
consolidare.

Evaluation (Evaluare)

Prompt: , La final, verifica daca sarcinile sunt interactive si daca incurajeaza

IM

participarea activa a fiecarui copi

Justificare: Se asigurd ca rezultatul final este practic si aplicabil la grupa.

II1. Comentarii

Alte aspecte utile de
impartasit cu privire la
utilizarea resursei
educationale in
activitatea cu elevii

Resursa ajutad la diferentiere prin oferirea de indicii suplimentare pentru
copiii care au nevoie de sprijin. Este necesara o conexiune stabila la internet
si utilizarea unui videoproiector.




