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| Criteriu || |
impartdsit|| Elevii sunt instruiti sa verifice daca I4 a facut greseli de calcul, tratand asistentul ca pe un
cu privire partener de dialog, nu ca pe o sursa infailibila.
la Necesita dispozitive cu acces la internet si conturi conform politicilor de varsta ale

utilizarea platformelor 14 utilizate.

resursei
education

alein

activitatea

cu elevii

Structura Resursei Educationale Deschise (RED) bazata pe AI
1. Date de Identificare ale Resursei

|Aria Curriculard”Matematicd si Stiinte ale Naturii

|Categorie || |
|T itlul RED ||Detectiv in Lumea Numerelor Rationale |
|Aut0r ||G0rgan Catalin-Alexandru |
|Grup finta ||Elevi de clasa a V-a |
|
|

|Clasa ||a V-a

Consolidarea algoritmilor de efectuare a operatiilor cu fractii ordinare si zecimale si
aplicarea corectd a ordinii efectuarii operatiilor.

Obiectiv General

|Duratd Estimata ||5 0 minute |

11. Argumentul Aplicarii RED in Procesul Didactic

Utilizarea Inteligentei Artificiale in cadrul acestei lectii permite o invdatare personalizata si un feedback
imediat. Elevii nu mai sunt doar receptori pasivi de exercitii din manual, ci devin parteneri activi ai unui
asistent digital care genereaza sarcini de lucru la cerere. Aceasta metoda stimuleaza gdndirea criticd,
deoarece elevii trebuie sa valideze corectitudinea pagilor propusi de Al, identificand forma optima de
transformare a fractiilor pentru eficientizarea calculului.

III. Promptul/Prompturile Propuse pentru Activitatea Didacticd (Metoda PREPARE)
Acest prompt va fi furnizat elevilor pentru a genera materialul de analiza.

Element Descriere (Rolul in

PREPARE activitate) Prompt/Instructiune catre Al

Scopul tau este sa ma ajuti sa exersez ordinea efectuarii
operatiilor cu numere rationale pozitive, utilizand atat fractii
ordinare, cat si fractii zecimale.

Purpose Exersarea ordinii
(Scopul) |loperatiilor cu fractii.

Role (Rolul Profesor Actioneaza ca un profesor de matematica interactiv (,,detectiv
Al) interactiv/Ghid. matematician ) pentru un elev de clasa a V-a.
Model de dificultate
Exemplar - . . 1
adecvata. Vreau un exercitiu de tipul: [(0,5 + —) -2 = 1,2] : 0,1.

(Exemplu) ’ 4

Parameters Elementele Include in exercitiu fractii zecimale finite, fractii ordinare §i
(Parametri) obligatorii ale paranteze (rotunde §i patrate), folosind cel putin trei operatii

exercitiului. matematice diferite.
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Element Descriere (Rolul in

Prompt/Instructiune catre Al

PREPARE activitate)
Generaza un singur exercitiu §i nu afisa rezolvarea imediat.
Action Dinamica Asteapta sa il rezolv pe caiet si sa iti scriu ,, Gata”, iar apoi ofera-
(Actiunea) interactiunii. mi rezolvarea pas cu pas, explicand transformarile facute pentru

a alege forma optima de calcul.

Nu folosi numere negative sau puteri cu exponent mai mare de 2.

Restrictions || Limitele conform . . :
% Rezultatul final trebuie sa fie un numar natural sau o fractie

Restrictii rogramei. e .
( fit) pros zecimala finita.
Evaluation Controlul calitatii Verifica daca exercitiul generat si pasii de rezolvare respecta
(Evaluare) pedagogice. riguros programa scolara de clasa a V-a.
1V. Planul Activitatii Didactice
| Etapa ||Duratd|| Activitatea Elevilor || Rolul AI (Prompt) |

Participa la un Kahoot pentru reamintirea || Pregateste contextul pentru
1. Introducere & P p gates p

. . 10 min|| regulilor de baza (ordinea operatiilor si utilizarea instrumentelor
Brainstorming .. ’ ’ o
transformari). digitale.
Elevii introduc promptul PREPARE in Asistent de invatare care
2. Desfasurarea 30 min chatbot-ul Al. Rezolva exercitiul pe caiet, || genereaza exercitiul si ofera
activitatii apoi solicita Al-ului rezolvarea pas cu pas feedback formativ
pentru verificare. individualizat.

Sursa de date pentru analiza

Elevii comparad metodele de rezolvare P
critica.

10 min|| (zecimal vs. ordinar) si discuta daca Al-ul
a fost ,,logic” in explicatii.

3. Concluzii &
Dezbatere

V. Metoda de Aplicare la Clasa
Activitatea se desfdasoara in perechi eterogene (un elev cu nivel ridicat de achizitii si un elev de nivel
mediu/scazut), facilitand invatarea prin cooperare. Elevii utilizeaza dispozitive mobile sau laptopuri pentru
a dialoga cu asistentul Al, profesorul avand rolul de monitor si facilitator, intervenind doar acolo unde
apar blocaje logice sau tehnice.

VI. Concluzii si Asteptari in Urma Aplicarii

Concluzie (Evaluare Post-implementare): Aplicarea resursei ,, Detectiv in Lumea Numerelor Rationale”
la clasa a V-a a demonstrat un impact semnificativ asupra gradului de implicare a elevilor, acestia fiind
vizibil mai motivati de interactiunea interactiva cu asistentul IA. S-a observat ca majoritatea elevilor au
reusit sa identifice rapid dificultatile de calcul si sa aleaga singuri forma optima de transformare a
fractiilor pentru a eficientiza rezolvarea, atingand astfel obiectivele operationale de consolidare propuse.
Feedback-ul prompt oferit de inteligenta artificiala a facilitat autoevaluarea instantanee si a redus
considerabil timpul de asteptare pentru corectarea individuala, permitandu-mi sa acord atentie sporita
elevilor care intampina dificultati majore. Colaborarea in perechi eterogene a functionat ca un catalizator
pentru schimbul de idei si strategii de rezolvare, validand totodata utilitatea structurii PREPARE in
modelarea unui demers didactic logic. Activitatea a evidentiat faptul ca IA poate servi drept suport valoros
in procesul de tranzitie de la invatarea intuitiva spre rigoarea specifica matematicii, dezvoltand simultan
competentele digitale si cele disciplinare. In concluzie, utilizarea asistentului IA a transformat ora intr-o
experientd de invdatare activa si personalizata, demonstrdnd ca tehnologia este un instrument care sprijind,
nu inlocuieste, gandirea critica si expertiza umand.




