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Titlul proiectului: ,,Ecosisteme de management al invatarii bazate pe inteligenta artificiala”
Contract de finantare nr. /4095/10.12.2024, cod proiect e-PNRR 122

Structura Resursei Educationale Deschise (RED) bazata pe AI
1. Date de Identificare ale Resursei

Categorie Proiect de activitate didactica / Material suport generat cu Al
Titlul RED n lumea literelor: Descoperim sunetul si litera ,,1”

Autor Dragan Ildiko

Grup tinta Prescolari (5-6 ani)

Aria . . Domeniul Limba si Comunicare (DLC)

Curriculara

Clasa Tnvatamant Prescolar - Grupa Mare

Obiectiv Dezvoltarea capacitatii de receptare si exprimare orald; Familiarizarea cu elementele
General limbajului scris.

Durata 30-35 minute

Estimata

1. Argumentul Aplicarii RED in Procesul Didactic
Integrarea Inteligentei Artificiale in proiectarea acestei activitati didactice eficientizeaza procesul de creare a
materialelor educationale (fise de lucru, liste de cuvinte, propozitii, ghicitori) si asigura o adaptare rapida la nevoile
prescolarilor. Al-ul permite generarea de continut diferentiat, sprijinind atat copiii care au nevoie de suport
suplimentar, cat si pe cei cu un ritm rapid de invatare. Astfel, demersul didactic devine mai atractiv, structurat si
perfect aliniat cu particularitatile de varsta.
111. Promptul/Prompturile Propuse pentru Activitatea Didacticd (Metoda PREPARE)

gj;fn}iz;( E f;;i;;;:; (Rolulin Prompt/Instructiune catre Al
Purpose Crearea materialelor suport | ,Creeaza o listd de cuvinte, propozitii simple si o idee de fisa
(Scopul) pentru lectie. de lucru pentru invatarea sunetului si literei «I».”
Role (Rolul AI) Asist(.ent pedagogic empatic si ,,Act‘ioneazé' ca .un educator (.:u experie‘nté IaA grupi mare (5-
creativ. 6 ani), creativ si adaptat curriculumului roméanesc.
Exemplar Modelarea tipului de | ,De exemplu, vreau o lista similard cu: inima, inel, iepure,
(Exemplu) exercitiu dorit. unde sunetul «I» se aude clar la inceput.”
Parameters Delimitarea varstei si a [ ,Cuvintele trebuie sa fie familiare copiilor de 5 ani.
(Parametri) duratei de atentie. Propozitiile trebuie sa aiba maxim 3-4 cuvinte.”
Action Generarea efectiva a | ,Genereaza 6 cuvinte care incep cu «I», 4 cuvinte care nu
(Actiunea) jetoanelor/cuvintelor. incep cu «I» (pentru jocul cu jetoane) si 4 propozitii simple.”
Restrictions Evitarea continutului | ,,Nu folosi cuvinte abstracte (ex: ipoteza, iluzie) sau cuvinte
(Restrictii) nepotrivit varstei. prea lungi/greu de pronuntat pentru prescolari.”
Evaluation Verificarea utilitatii | ,Verifica daca toate cuvintele propuse pot fi usor ilustrate
(Evaluare) materialului generat. grafic pe jetoane sau pe o fisa de lucru.”
1V. Planul Activitatii Didactice
. Dura .. .
Etapa i Activitatea Elevilor Rolul AI (Prompt)
5min | Copiii descopera obiectele din | Generare idee captare atentie: ,Propune o

1. Introducere
&
Brainstorming

»saculetul

fermecat” i
sunetul initial comun (,,
la intrebarile educatoarei.

deduc
). Raspund

scurta poveste sau ghicitoare despre un
iepuras care si-a pierdut litera |, pentru a
capta atentia prescolarilor.”
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Etapa f‘)iura Activitatea Elevilor Rolul AI (Prompt)
22 Identifica vizual litera ,1/i”. Participa | Generare material didactic: ,,Ofera o lista
min la jocul ,Ridica imaginea potrivitd” | amestecata de cuvinte (unele cu |, altele
2. Desfasurarea . . . . . e <
. e e (folosind jetoane cu v/x). Alcatuiesc | fara) pentru un joc de discriminare auditiva
activitagii propozitii si rezolva fisa de lucru | sisugereaza 2 exercitii diferentiate pentru o

individuala. fisa de lucru.”
8 min | Participa la jocul fulger ,Spune un | Generare metodda de evaluare rapida:
3. Concluzii & cuvantcu litera I!”. Primesc aprecieri | ,,Propune un joc scurt si dinamic (max. 3
Dezbatere si recompense (jetoane cu litera ). min) pentru evaluarea orala la finalul
activitatii despre litera I.”

V. Metoda de Aplicare la Clasd

Descrieti pe scurt modul in care s-a aplicat la clasd

Aceasta resursa a fost folosita in format blended (hibrid). Cadrele didactice au utilizat asistentul Al in etapa de
proiectare, pentru a genera rapid scenariul didactic, ideile de jocuri (cum ar fi jocul cu jetoane v¢/x) si sarcinile
diferentiate pentru fisa de lucru. La clasa, activitatea a fost facilitata fizic (frontal si individual) prin conversatie,
observarea planselor printate, manipularea jetoanelor si trasarea literei pe fisele de lucru. Imaginile folosite pentru
jetoane si pentru fisa de lucru au putut fi, de asemenea, generate cu ajutorul unui Al vizual (ex. Midjourney/DALL-
E) respectand criteriile de claritate si atractivitate pentru varsta de 5-6 ani.

VI. Concluzii si Asteptari in Urma Aplicarii
Asteptari inainte de implementare:

e Dezvoltarea Competentei Digitale: Pentru cadrul didactic — eficientizarea timpului de planificare

a lectiei si de creare a materialelor diferentiate prin utilizarea prompturilor PREPARE. Pentru
prescolari — interactiunea indirectd cu materiale atractive, vizual bine structurate (posibil
proiectate si pe tabla interactiva).

e Consolidarea Cunostintelor: Se asteapta ca peste 85% dintre copii sd recunoasca fara dificultate

litera ,,I” de tipar (mare si micd), sa identifice corect auditiv sunetul la inceputul cuvantului si sa
traseze corect litera pe contur punctat.

Concluzie (Evaluare Post-implementare): Dupa aplicarea activitatii la grupa, s-a constatat ca
materialele generate (in special listele de cuvinte simple si familiare: iepure, inel, inima) au facilitat
atingerea tuturor obiectivelor operationale (O1-O5). Jocul propus a mentinut un nivel ridicat de implicare
si entuziasm. Diferentierea sarcinilor pe fisa de lucru, conceputa prin asistenta Al, a asigurat succesul
fiecdrui copil, inclusiv al celor care au necesitat sprijin suplimentar, confirmand eficienta resursei RED in
actul didactic.

Varianta 1: Scurta poveste interactiva
Iepurasul care si-a pierdut numele

A fost odatd un iepuras pufos si tare zglobiu. Intr-o dimineata, cand s-a trezit, a vrut sa salute soarele si a
strigat: ,,Buna dimineata! Eu sunt un... epuras!”.

S-a oprit mirat si a dus ldbuta la gurd. Cum adica ,,epuras”? Ceva lipsea! Isi pierduse prima literd a
numelui sdu si acum nu mai putea sd vorbeasca corect. Supdrat, a pornit la drum sa o caute.

A cautat prin Iarba... dar nu era acolo. A intrebat o Insecta... dar nici ea nu o vazuse. S-a uitat pana si sub
un Iglu de jucarie pe care il avea in curte, dar nimic!
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Cand era gata sa planga, a vazut ceva stralucind langa un Inel de aur pierdut prin gradina. Era chiar litera
lui! Iepurasul a pus ldbuta pe Inima de bucurie! Acum putea sa spuna din nou cu voce tare: ,,Eu sunt un
Iepuras!”.

Intrebare pentru copii: Copii, ati fost atenti? Ce literd fermecati a pierdut si apoi a gisit iepurasul nostru
prin iarba? (Asteptdm raspunsul in cor: Litera I!)

Varianta 2: Ghicitoare ritmata

Sunt un iepuras istet, Dar am un necaz, baieti! Numele nu mi-1 pot spune, C-am pierdut ceva anume...
Sta in Iarba si in Inel, Intr-o Inima la fel. Parca este un baston, Dar nu scoate niciun ton.

Ca sa fiu un Iepuras, Cautati-o prin oras! Ghici, ce litera am pierdut, S-o citim de la-nceput?

(Raspuns: Litera I)

1. Joc de discriminare auditiva: ,,Asculta si reactioneaza!”

Regula jocului: Educatoarea pronuntd clar si rar cuvintele. Cand copiii aud un cuvant care incepe cu
sunetul ,,I”, trebuie sa ridice jetonul verde (sau sa batd o data din palme). Cand aud un cuvant care NU
incepe cu ,,I”, trebuie sa tind mainile pe genunchi (sau sa ridice jetonul rosu).

Lista amestecata de cuvinte (de citit in aceasta ordine):

Inima (copiii reactioneaza)
Urs (stau nemiscati)

Inel (copiii reactioneaza)
Floare (stau nemiscati)
Iepure (copiii reactioneaza)
Casa (stau nemiscati)

S
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7. 1Iglu (copiii reactioneaza)

8. Mar (stau nemiscati)

9. Insecta (copiii reactioneaza)
10. Soare (stau nemiscati)

11. Tarba (copiii reactioneaza)

Sfat: Pentru a face jocul mai antrenant, pe masura ce copiii se obisnuiesc, poti creste viteza cu care citesti
cuvintele!

2. Exercitii diferentiate pentru fisa de lucru

Aceste exercitii pot fi puse pe aceeasi fisa (fatd/verso) sau impartite in functie de nevoile copiilor din
grupa.

Nivelul 1: Exercitiu de sprijin / Standard (Pentru toti copiii / Ritm normal de lucru)

e Sarcina 1 (Identificare vizuald): ,,Priveste imaginile de mai jos (un inel, un urs, o inima, o
masind, un iepure). Coloreaza doar imaginile care reprezinta cuvinte ce incep cu sunetul «I».”

e Sarcina 2 (Motricitate find): ,,Traseaza litera «I» mare de tipar, unind punctele (pe contur
punctat).”

e Scop: Consolidarea asocierii dintre sunetul auzit, imagine si reprezentarea grafica de baza, oferind
incredere copilului prin sarcini ghidate.

Nivelul 2: Exercitiu de extindere / Avansat (Pentru copiii cu ritm rapid de invitare)

e Sarcina 1 (Analizi si logici): , Incercuieste litera «I» mare si «i» mic de tipar ascunse printre alte
litere amestecate (ex: A, I, M, 1, E, I, O, 1).”

e Sarcina 2 (Creativitate si scriere independenta): ,,Deseneaza in caseta goala un obiect la
alegerea ta care incepe cu sunetul «I». Apoi, scrie singur litera «I» pe rdndul de mai jos (fara
contur punctat, folosind doar liniatura ca reper).”

e Scop: Ofera o provocare suplimentara, stimuland capacitatea de a discrimina vizual litera in
contexte aglomerate, de a genera propriul exemplu si de a exersa scrierea independenta.

Joc de Evaluare Rapida: ,,Stafeta Cuvintelor Istete”
Durata: 3 minute Tip: Joc oral, dinamic
Instructiuni:

1. Pregatirea: Copiii se asaza in semicerc sau in picioare, in cerc pe covor. Educatoarea are in mana
un obiect mic si moale (ex: un iepuras de plus, o minge mica sau chiar o literd 'l' din carton).

2. Desfasurarea: Educatoarea incepe prin a spune: "Pornim stafeta cuvintelor cu I! Cand ajunge
obiectul la tine, spui repede un cuvant care incepe cu I si il dai mai departe!"

3. Dinamica: Educatoarea dd obiectul primului copil. Acesta spune rapid un cuvant (ex: ,,Inima!”) si
paseaza obiectul copilului de langa el.

4. Reguli (scurte):
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Trebuie sa fim rapizi (ca un iepuras)!
Daca un copil nu stie un cuvant nou sau il repeta pe cel de dinainte in maximum 5 secunde,

educatoarea 1i oferd un mic indiciu vizual (aratd o plansd) sau paseaza obiectul urmatorului
copil.
o Paseazd obiectul cu grija!

De ce este eficient acest joc pentru evaluare?

e Rapiditate: Obliga copiii sd acceseze rapid vocabularul nou invatat.
e Implicare Totala: Toti copiii sunt atenti pentru ca stiu ca obiectul va ajunge la ei.
e Evaluare Vizuala: Educatoarea poate vedea imediat cati copii pot evoca spontan cuvinte cu [.

e Divertisment: Miscarea de a pasa obiectul si presiunea timpului fac evaluarea distractiva, nu
stresanta.

La finalul celor 3 minute, stafeta se opreste, iar educatoarea face scurte aprecieri generale ("Toata lumea a
fost foarte rapida astazi!") si oferd recompensa (ex: jetoane cu litera I).

\ JOCURI DE |
EVALU RE v
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., JOCURI DE
FISA DE LUCRU: DESCOPERIM LITERA | EVALU RE

Numele copilului:
SARGINA 1: Uneste punctele pentru a forma litera 'I' mare!
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SARGINA 2: incercuieste imaginile care incep cu sunetul *I'!

FISA DE LUCRU: DESCOPERIM LITERA |

Numele copilului:

SARGINA 1: Uneste punctele pentru a forma litera ‘I' mare!
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SARGINA 2: Incercuieste imaginile care incep cu sunetul 1"l

Prompt final —,,in lumea literelor: Descoperim sunetul si litera I”
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Vreau sd ma ajuti sa creez o activitate educationala interactiva pentru copiii de grupa mare (5—6 ani), cu
tema ,,In lumea literelor: Descoperim sunetul si litera I”.

Scopul activitatii este ca prescolarii sd recunoasca sunetul ,,I”, sd identifice litera ,,I/i”, sa descopere
cuvinte care incep cu acest sunet si s isi dezvolte vocabularul prin jocuri si exercitii atractive.

Rolul tau:

Actioneaza ca o educatoare creativa si prietenoasa, specializata in educatia timpurie si dezvoltarea
limbajului la copiii de 5-6 ani.

Foloseste:

un limbaj simplu si vesel;

explicatii scurte;

jocuri potrivite copiilor care Inca nu citesc;
personaje atractive si situatii de poveste.

Creeaza o atmosfera de descoperire, in care litera ,,I” devine un personaj prietenos care ii ajuta pe copii sa
invete.

Sarcina ta:

1. Poveste de captare a atentiei — ,,Aventura iepurasului I”

Creeaza o poveste scurtd despre un iepuras pe nume Iri, care a pierdut litera ,,I” si are nevoie de ajutorul
copiilor pentru a o gasi.

In poveste include cuvinte care incep cu sunetul ,,I””:
iepure;

Inima;

inel;

inghetata.

La final, iepurasul trebuie sd ii intrebe pe copii:
,Ce alte cuvinte care incep cu sunetul I cunoasteti?”

2. Joc auditiv — ,,Auzi sunetul 1?”
Creeaza un joc cu 10 cuvinte:

e 6 cuvinte care incep cu sunetul ,,I”;
e 4 cuvinte care nu incep cu sunetul ,,I”.

Copiii trebuie sa spuna:
,,Da, aud sunetul I!”

sau
K ,Nu aud sunetul I!”

Alege cuvinte usor de reprezentat prin imagini.

Exemple:
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iepure;
nima;
inel;
urs;
floare.

3. Joc vizual — ,,Gaseste litera I”

Creeaza exercitii simple pentru recunoasterea literei:

Exemple:

e incercuieste litera I;

e coloreaza litera I;

e giseste litera I ascunsa printre alte litere.
Foloseste:

e [ mare de tipar;

e imic de tipar.

4. Exercitii de exprimare orala

Creeaza 4 propozitii scurte folosind cuvinte cu I.

Exemple:

Propozitiile trebuie sd aiba maximum 3—4 cuvinte si sa fie usor de repetat de copii.

,Iris are un inel.”
»lepurasul mdnanca iarba.”

5. Fisa de lucru pentru copii

Creeaza o fisa simpld cu 5 exercitii:

M

Traseaza litera I pe contur punctat.

Uneste imaginea cu litera potrivita.

Coloreaza imaginile care incep cu I.

Gaseste litera I printre alte litere.

Deseneaza un obiect al carui nume incepe cu L.

Reguli importante:

Nu folosi cuvinte complicate sau abstracte.

Nu utiliza texte lungi.

Foloseste doar vocabular potrivit copiilor de 5-6 ani.

Include imagini si simboluri usor de recunoscut.

Pastreaza un ton pozitiv si incurajator.

Nu corecta copilul prin mesaje negative; foloseste formulari precum:
,Mai incearca!”, ,,Hai sa descoperim impreuna!”

Evaluare finala:

MINISTERUL N > Planul National_ N
de Redresare si Rezilienta
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Verifica daca activitatea 1i ajutd pe copii sa:

recunoasca sunetul ,,I”” la inceputul cuvintelor;
identifice litera ,,I/1”;

pronunte corect cuvinte noi;

participe la jocuri de limbayj;

traseze si recunoasca forma literei.

La final, creeaza un mesaj de felicitare din partea personajului Iri:
»Bravo, copii! Ati descoperit secretul literei I!”




