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I11. Fisa de Autoevaluare a Resurselor Educationale Digitale
Aceastd fisd este destinata evaludarii pilot a resurselor de cdtre profesori si experti.

Criteriu de Evaluare Indicatori Specifici (1 = Nesatisfacator, 5 = Scor Obserya,tii/P;:O{n.meri de
Excelent) (1-5) Imbunatditire
A. Aliniere
Pedagogica (Max. 15
15p)
Resursa respecta obiectivele din Curriculumul pentru 5 Acopera excelent
educatie timpurie (Domeniul Limba si Comunicare). comportamentele vizate:
1. Acoperire identificarea sunetului,
Curriculara recunoasterea literelor de
tipar, alcatuirea de
propozitii.
Activitatile propuse incurajeaza participarea activa, 5 Jocurile cu jetoane (V/X)
. asocierea si rezolvarea de probleme. si ,saculetul fermecat”
2. Stimularea n z L
A ge e capteaza atentia Si
Gandirii . < 4.
stimuleaza discriminarea
auditiva si vizuala.
Resursa include momente clare de evaluare, aprecieri 5 Jocul final (,,Spune un
si corectare constructiva. cuvant cu litera I1”) si fisa
3. Feedback individuald ofera
Formativ oportunitati excelente de
evaluare imediata si
feedback direct.
B. Functionalitate
Al & Adaptare 15
(Max. 15 p)
Continutul generat este adaptat nivelului de varsta, 5 Diferentierea este un
incluzand sarcini diferentiate. punct forte (sarcini simple
4. Calitatea complexe pentr copi cu
Adaptaris ritm rapid). Cuvintele
propuse sunt familiare
copiilor de 5-6 ani.
Lipsa erorilor de logica, a , halucinatiilor” sau a 5 Utilizarea restrictiilor din
conceptelor nepotrivite. metoda PREPARE a
5. Robustetea Al ?mpigdicat generarea de
cuvinte abstracte (ex.
ipoteza) sau concepte
gramaticale complexe.
Al-ul a optimizat timpul de planificare si a furnizat 5 Timpul de redactare a
materiale suport de calitate. scenariului a fost redus, iar
6. Plusvaloare Al ideile de jocuri/exercitii au
fost generate rapid si
eficient.
C. Usability & 10
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Criteriu de Evaluare

Indicatori Specifici (1 = Nesatisfacdtor, 5 =
Excelent)

Scor

(1-5)

Observatii/Propuneri de
Imbunatatire

Design (Max. 10 p)

7. Intuitivitate (UX)

Structura proiectului este usor de parcurs si de aplicat

la clasa de catre orice cadru didactic.

Etapele lectiei sunt foarte
clar delimitate, cu o
gestionare precisa a

timpului pentru fiecare
activitate.

8. Design (UI)

Descrierea materialelor (planse, jetoane, fise)
sugereaza un format curat, aerisit si atractiv.

Propunere: Fisele de lucru
generate sa aiba contururi
clare, punctate pentru
litera | si spatiu generos
pentru colorat.

D. Etica si
Securitate (Max. 5
P

9. Etica Datelor

Continutul este incluziv, sigur pentru copii si nu
necesitd date personale.

Activitatea nu prezinta
niciun risc de securitate,
nu contine biasuri de gen

sau cultura si este complet
sigura pentru mediul
prescolar.

Total General:
(Suma Scorurilor)

Aprobat (Scor)

45/45

\puncte

Recomandare
Finala:

Recomandare Finala: Aprobat Justificarea
Recomandarii: Proiectul didactic evaluat este o
resursa educationald matura, perfect aliniata cu
cerintele Curriculumului romanesc pentru educatie
timpurie. Utilizarea metodei PREPARE a asigurat
generarea unui continut precis, ferit de erori
contextuale sau de vocabular inadecvat varstei.
Resursa ofera valoare reala cadrului didactic prin
organizarea excelenta a etapelor de predare si prin
propunerea unor modalitati clare de diferentiere a
invatarii, putand fi aplicata imediat si cu succes la

grupa mare.




