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111. Fisa de Autoevaluare a Resurselor Educationale Digitale
Aceastd fisa este destinatd evaluarii pilot a resurselor de cdtre profesori si experti.

Criteriu de Indicatori Specifici (1 = Nesatisfacdtor, 5 = Scor | Observatii/Propuneri de
Evaluare Excelent) (1-5) Imbunatditire
A. Aliniere
Pedagogica
(Max. 15 p)
Utilizarea unor indicii
1. Acoperire DEC (Educatie muzicala): Sincronizarea 5 vizuale mari si clare care
 ceoperire miscarilor corpului cu textul si ritmul melodiei asociaza instantaneu textul
Curriculara ’ - - - .. N N
»Daca vesel se traieste” (palme, picioare). cantat cu schema corporala
a copilului mic.
Incurajarea coordonarii
. Sarcini de reactie motrica si atentie: Schimbarea neuro-motorii si exersarea
2. Stimularea SRR ’ ’ . . 5 .
Gandirii migcarii In functie de tempo-ul muzical si de controlului postural global
comenzile sugerate in oglinda de Al. prin alternanta miscare-
statuie.
Esential pentru mentinerea
Mesaje audio-vizuale de la Spiridusul Veselici: motivatiei si a atentiei
3. Feedback . MR . 5 L
. ,, Bravo, ce frumos bati din palme!”, insotite de active la 3-4 ani prin
Formativ A o .
efecte sonore vesele (rasete, sunete de clopotei). elemente exclusiv
senzoriale si afective.
B.
Functionalitat
e Al &
Adaptare
(Max. 15 p)
. - Y Prevenirea frustrarii
Nivel adaptat: Daca prescolarii ezita sa execute L . .
. . A . . . motrice $1 cognitive prin
4. Calitatea miscarea, Al-ul incetineste ritmul muzicii sau | § . o
o e : < o A ghidaj vizual repetitiv si
Adaptarii avatarul ,,straluceste” pe ecran, repetand gestul N
T adaptarea tempo-ului in
mai lent. .
timp real.
Stimuleaza limbajul
Personajul-ghid (Spiridusul Veselici) comunica expresiv prin onomatopee
5. Robustetea . jul-ghid ( PITIEUS . ) . 4 XPTestv pi omatopee
Al direct: ,, Batem din picioare impreuna? Poc, ritmice $i incurajeaza copiii
poc, poc!”, ghidand reactiile copiilor. timizi sa participe la jocul
de grup.
. g . Recompensa vizuala
Elemente grafice evolutive: Casuta digitala a P <
. : A . colectiva care transforma
6. Plusvaloare | spiridusului se umple de culori calde si confetti | 4 . e
D S . migcarea fizica intr-o
Al pe masura ce copiii se misca sincronizat pe e . o n
L sarbatoare dinamica in sala
muzica. <
de grupa.
C. Usability &
Design (Max.




Criteriu de Indicatori Specifici (1 = Nesatisfacdtor, 5 = Scor | Observatii/Propuneri de
Evaluare Excelent) (1-5) Imbunatditire
10p)
Simbolurile mari
igare instinctiva: Interfatd curata, complet ictogram manut
7 Intuitivitate N.av.gwae stinctiva: Interfata curata, comple 5 (pcoga.ecu anute
(UX) lipsita de text scris, unde atingerea ecranului care bat din palme sau
determind personajul sa sara sau sa cante. picioruse) sunt clare si usor
de inteles la grupa mica.
C D g - Imaginile mari, aerisite pe
Estetica dinamica si vesela: Culori vii, g Tisite p
° . un singur cadru, ajuta la
. contrastante (galben, rosu, albastru). Personajul | § . e
8. Design (Ul) . e R A focalizarea atentiei asupra
are trasdturi mari, prietenoase si miscdri globale o O
’ ’ actiunii corpului, fara a
clare. . : o
distrage atentia auditiva.
D. Etica si
Securitate
(Max. 5 p)
Accent pe descarcarea
9. Etica Valori psiho-sociale pozitive: Promovarea starii 5 emotionald pozitiva,
batelor de bine, a incluziunii prin dansul colectiv si dezinvoltura si protejarea
gestionarea constructiva a energiei fizice. sensibilitatii auditive prin
limitarea decibelilor.
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