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Planul National de Redresare si Rezilienta

Beneficiar: SCOALA GIMNAZIALA SANCRAIU DE MURES

Titlul proiectului: ,,Ecosisteme de management al invatdirii bazate pe inteligentd artificiala”
Contract de finantare nr. 14095/10.12.2024, cod proiect e-PNRR 122

Fisa Descriptivi a Resursei Educationale Digitale (RED)

specifica vizatd

Criteriu
1. Date generale
Titlul resursei
educationale | ,Dacd vesel se traieste: Pasi jucdusi cu Al”
propuse
. Domeniul Estetic si Creativ (Educatie muzicald / Cultivarea capacitatilor
Disciplina | . .
interpretative)
Clasa | Grupa Mica (3-4 ani)
Autor | Sus Nicoleta
II. Prezentarea
resursei
educationale
Dezvoltarea auzului muzical si a capacitatii de a executa miscari sugerate de
textul ritmat al cantecului.
Competenta | Sincronizarea gesturilor simple (batai din palme, batai din picioare, pocnit din

degete/strigate de bucurie) cu ritmul melodiei.

Exprimarea starii de bine si a emotiilor pozitive prin muzica si miscare.

Durata resursei

10 - 15 minute (adaptat capacitatii de concentrare a grupei mici).

Scurtd prezentare a
resursei
educationale
propuse

O aventura digitald muzicald in care copiii canta si danseaza alaturi de un
personaj animat generat de Al (ex: Spiridusul Veselici). Al-ul este utilizat
pentru a genera variatii de ritm ale cantecului ,,Daca vesel se traieste” (mai
repede, mai Incet) si pentru a afisa ghicitori vizuale animate care le arata
copiilor ce miscare fizicd urmeaza sa execute in cor.

Elemente agregate
(linkuri)

https://gemini.google.com/app/a0d6f9bbc06126¢e1

Metoda de realizare

Toate jocurile, ghicitorile si dialogurile sunt generate de Al utilizand Metoda

a prompturilor: | PREPARE pentru a asigura un limbaj adecvat varstei (5-6 ani) si o etica
PREPARE | pedagogica corecta.
Metoda PREPARE :
Structura Purpose (Scopul)
PREPARE Role (Rolul AI)
(Promptul oferit si Exemplar (Exemplu)
Jjustificarea Parameters (Parametri)
respectdrii structurii Action (Actiunea)
PREPARE) Restrictions (Restrictii)
Evaluation (Evaluare)
Prompt: ,,Actioneaza ca un profesor de invatdmant prescolar. Creeazd o
activitate muzicala si de miscare pentru grupa micd bazata pe cantecul 'Daca
Purpose (Scopul) vesel se trdieste'. Personajul central este Spiridusul Veselici. Foloseste un ton

plin de energie, cald si include indemnuri clare la miscare.”
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Justificare: Stimularea coordonarii neuro-motorii, a atentiei auditive si asocierea
textului cantat cu schema corporala.
Prompt: ,,Actioneazd ca un profesor de Invatamant prescolar creativ, specialist
in educatie muzicald timpurie si jocuri ritmice.”
Role (Rolul AI . ) . ) .
( ) Justificare: Pentru a genera un continut extrem de captivant, dinamic, adaptat
nevoii de miscare specifice copiilor de 3 ani.
Prompt: ,,Creeaza un moment scurt in care Spiridusul Veselici bate de trei ori
din palme (palme-palme-palme) si ii invita pe copii sa 1l imite imediat ce aud
acordul muzical de pian.”
Exemplar (Exemplu)

Justificare: Invatarea prin imitatie si oglindire este de baza la 3 ani; exemplul
oferd structura de tip actiune-reactiune.

Parameters
(Parametri)

Prompt: ,,Foloseste propozitii scurte (3-4 cuvinte), onomatopee sau cuvinte
ritmice (ex: Ura!, Clap-clap, Poc-poc) si comenzi gestuale explicate foarte
simplu.”

Justificare: Mentinerea atentiei prin interactivitate fizica, prevenind
suprasolicitarea verbala a copiilor mici.

Action (Actiunea)

Prompt: ,,Ascultd melodia cu atentie. Cand muzica spune 'asa’, bate si tu din
picioruse ca un urias vesel! Cum batem? Poc, poc, poc!”

Justificare: Invatarea activa prin canalizare kinestezica si fixarea ritmului de
baza (timpii accentuati).

Prompt: ,,Nu introduce miscéri complexe de coordonare stanga-dreapta sau
structuri poliritmice. Rezuma-te la gesturi mari, globale (batai din palme, din
picioare, sarituri pe loc).”

Restrictions

(Restrictii) . . cn A x Do .
Justificare: Respectarea particularitdtilor de varstd anatomica si motrica ale
copiilor din grupa mica.
Prompt: ,,Cantd ultimul refren in care facem toate miscarile deodata sau cere-le
copiilor sa strige 'Ural!' in timp ce sar cu manutele sus.”

Evaluation

(Evaluare) Justificare: Evaluarea prin descarcare de energie si bucurie colectiva, specifica

finalului unui joc muzical de succes.

1II. Comentarii

Alte aspecte utile de
impartasit cu privire
la utilizarea
resursei
educationale in
activitatea cu elevii

Element de legiatura: Activitatea poate debuta prin aparitia unei ,,Cutii cu
Zambete” pe ecran, pe care copiii o pot deschide doar daca bat cu totii ritmic
din palme. Din ea ,,sare” Spiridusul Veselici, generat de Al.

Suport psihomotor: Pentru copiii de grupa mica care sunt mai timizi,
sprijinul vizual al Al-ului (un avatar animat colorat care executa miscadrile in
oglinda cu ei) reduce presiunea sociala si 1i determind sa se implice natural.
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Resurse fizice complementare: Se recomanda utilizarea unor instrumente
muzicale de percutie simple (maracas mici, jucarii cu zurgaldi sau castaniete din
plastic) pentru ca prescolarii sd poatd marca momentele cheie din cantec
(,,facem asa’) si prin intermediul obiectelor, nu doar cu propriul corp.




