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Structura Resursei Educationale Deschise (RED) bazata pe A1

1. Date de Identificare ale Resursei

|Categ0rie || |
|T itlul RED ||Cum reactioneazd animalele la schimbarile mediului? |
|Aut0r ||Szab0' Eniké |
|Grup tinta ||Elevi din clasa a Ill-a |
|Aria Curriculard” Matematica si Stiinte ale naturii |
|Clasa ||a 1ll-a |

[dentificarea relatiei de cauzalitate dintre schimbarea factorilor de mediu si reactia

Obiectiv G N P
tectty eneral imalelor (adaptare, migratie, hibernare).

|Duratd Estimata ||45 minute |

11. Argumentul Aplicarii RED in Procesul Didactic

Utilizarea Al-ului permite transformarea unei lectii teoretice de stiinte intr-o experienta imersiva. Prin
generarea de scenarii narative globale, elevii dezvolta nu doar cunostinte despre natura, ci si empatie §i
competente de literatie, coreland textul cu realitatea biologica.

111. Promptul/Prompturile Propuse pentru Activitatea Didactica (Metoda PREPARE)
Acest prompt va fi furnizat elevilor pentru a genera materialul de analiza.

Element Descriere  (Rolul  in
. . Prompt/Instructiune catre Al
PREPARE activitate) P ’
Purpose Stabilirea obiectivului de||Genereaza un material narativ despre adaptarea animalelor,
(Scopul) invatare. la mediu.
s . . ., Actioneaza ca un invatator creativ, cu expertiza in stiintele
Role  (Rolul||Stabilirea obiectivului de C . . . pertiza m stnge
A naturii si talent in scrierea povestilor terapeutice §i educative
\AI) invatare. T, . ’ ’
’ pentru copii de 9-10 ani.
. A, Textul trebuie sa semene cu un dialog intre trei personaje-
Ofera un model sau un stil||” " . L 4 un aiarog P J
Exemplar o ., \lanimale (un pinguin, o camila si un urs polar) care se
de referintd pentru a ghidal|, . . <A , g
(Exemplu) . intdalnesc virtual sa isi compare 'superputerile’ de
structura textului generat Lo . ’ . < 0
supravietuire, similar cu o fabula moderna.
Fixeaza limitele tehnice:||,, Foloseste limba romdna, un vocabular accesibil dar corect
Parameters |lungimea, dificultateal||stiintific. Lungimea textului: aproximativ 250-300 de cuvinte.
(Parametri) ||limbajului Si limba||lnclude termeni-cheie: adaptare, straturile de grasime,
utilizata stocarea energiei, blana protectoare.”
P ,,Scrie povestea intitulata 'Sfatul Supravietuitorilor' si adauga
. Comanda specifica pentru . .. . o DR
Action . la final 3 intrebari de reflectie care sa inceapa cu 'Ce s-ar
. sarcina pe care Al-ul||. ”. < oy : . e
(Actiunea) . intdmpla daca...?' pentru a stimula gandirea critica a
’ trebuie sa o execute. elevilor.”




Finantat de

NextGeneratio

Uniunea Europeana

nEU

A MINISTERUL
EDUCATIEI §1 CERCETARII

) >

Planul National
de Redresare si Rezilienta

Element Descriere  (Rolul in .
. . Prompt/Instructiune catre Al
PREPARE activitate) P ’
Impune limite etice si de e . : .
. . . - ., Evita jargonul academic prea greoi. Nu include scene de
Restrictions ||siguranta, evitand||” . . .. i, .
. e L vdnatoare sau detalii despre pradatori care ar putea speria
(Restrictii) continutul neadecvat sau . ”
’ copiii. Nu cere date personale ale elevilor (conform GDPR).
prea complex
Criteriile  dupa  care|,,Evaluarea succesului acestui prompt constd 1in: 1.
Evaluation invatatorul verifica daca|Corectitudinea stiintifica a adaptarilor descrise; 2. Nivelul de
(Evaluare) rezultatul Al-ului este util|langajament al elevilor fata de poveste; 3. Capacitatea elevilor
si corect. de a raspunde la intrebarile finale.”

1V. Planul Activitatii Didactice

Etapa

| |Duratd| |Activitatea Elevilor

||Rolul Al (Prompt)

1. Introducere &
Brainstorming

5 min

Elevii scaneaza codul QR de pe fisa Canva
pentru a viziona un videoclip scurt despre
habitate. Discuta despre ce echipament ar
avea nevoie un explorator in Antarctica fata
de Desertul Gobi.

,, Genereaza o lista de 3
curiozitati uimitoare despre
pinguini, camile i ursi polari
pentru a starni interesul
elevilor de clasa a Ill-a”.

2. Desfasurarea
activitatii

30 min

Lectura pe roluri a scenariului narativ ,, Sfatul
supravietuitorilor”.  Elevii  completeaza
tabelul de pe fisa de lucru, identificand,
adaptarile  (blana,  grasime,  cocoasa)
discutate in text.

Generarea textului narativ
personalizat si a structurii
exercitiilor de pe fisa de lucru

grafica.

3. Concluzii &

Dezbatere

10 min

Elevii raspund la intrebarile de gandire
critica: ,,Ce s-ar intampla daca...?”. Se
discuta importanta protejarii mediului pentru
ca aceste animale sa nu-si piarda casa.

,,Ofera 3 variante de raspuns
logic la intrebarile de gandire

criticd  pentru a  ajuta
invatatorul sa ghideze
dezbaterea”

V. Metoda de Aplicare la Clasa
Descrieti pe scurt modul in care s-a aplicat la clasa
Activitatea a fost implementata printr-o abordare de tip blended learning, imbindnd interactiunea directa
cu resursele digitale. Etapele aplicarii au fost:
1. Captarea atentiei (Digital & Vizual): Elevii au scanat codul QR de pe fisa de lucru (creata in
Canva) pentru a viziona un scurt clip video despre habitate extreme, activand cunostintele

anterioare.
2.

Explorarea continutului (Lectura interactiva): S-a utilizat metoda lecturii pe roluri pentru scenariul

narativ ,,Sfatul supravietuitorilor” generat de Al. Elevii au fost organizati in trei grupe
(,, Pinguinii”, ,,Camilele” si ,, Ursii”’), fiecare grupa avand sarcina de a extrage din text
., superputerea” (adaptarea) specifica animalului reprezentat.

3.

Transferul si consolidarea (Activitate practica): Elevii au completat individual fisa de lucru grafica,

coreldnd adaptarile structurale (grasime, bland, cocoasa) cu mediile de viata globale.

4. Reflectia critica (Interactiune AI-Elev): Invitatorul a prezentat clasei raspunsurile generate de Al
la intrebarile de tip ,, Ce s-ar intdmpla daca...?”, invitand elevii sa compare propriile ipoteze cu
explicatiile stiintifice oferite de asistentul virtual.
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VI. Concluzii si Asteptari in Urma Aplicarii

Asteptari inainte de implementare:

Draga colega, pentru a finaliza acest proiect cu succes §i a-l pregati pentru publicare, am detaliat ultimele
sectiuni conform structurii din documentul oficial’’ "1 Am corelat fiecare etapd cu obiectivele PNRR si
am inclus citarile corespunzatoare pentru a reflecta fidel structura ceruta.

lata completarea detaliata pentru Sectiunea IV si Sectiunea VI:

1V. Planul Activitatii Didactice
Aceasta etapa descrie modul in care timpul este gestionat si modul in care Al-ul intervine activ in sustinerea
procesului de predare-invditare’.

||Duratd |Activitatea Elevilor

\Rotut AI (Prompy)

Prompt Al: , Genereaza o lista
de 3 curiozitati uimitoare despre
pinguini, camile si ursi polari
pentru a stdarni interesul elevilor,
de clasa a Ill-a’”.

Al (PREPARE):
Generarea textului  narativ
personalizat  si a structurii

Etapd

Elevii scaneaza codul QR de pe fisa Canva
pentru a viziona un videoclip scurt despre
habitate’. Discutd despre ce echipament ar
avea nevoie un explorator in Antarctica fata
de Desertul Gobi.

Lectura pe roluri a scenariului narativ
., Sfatul supravietuitorilor 0, Elevii
completeaza tabelul de pe fisa de lucru,

1. Introducere &

. . 10 min
Brainstorming

Prompt

2. Desfasurarea

activitiii 30 min

identificand adaptarile (blana, grasime,
cocoasd) discutate in text’.

exercitiilor de pe fisa de lucru
grafica®®.

3. Concluzii &
Dezbatere

10 min

Elevii raspund la intrebarile de gandire
critica: ,,Ce s-ar intdmpla daca...?””’. Se
discuta importanta protejarii mediului

Prompt Al: ,, Ofera 3 variante de
raspuns logic la intrebarile de
gandire critica pentru a ajuta

invatatorul sa ghideze
dezbaterea™"’.

pentru ca aceste animale sa nu-si piarda

casam.

VI. Concluzii si Asteptari in Urma Aplicarii
Aceastd sectiune evalueazd impactul utilizdrii resursei digitale bazate pe Al asupra progresului elevilor'.
o Asteptdri inainte de implementare: Se preconizeaza o crestere a angajamentului elevilor prin
utilizarea povestii narative si a elementelor digitale (cod OR, Canva), facilitand intelegerea unui
concept abstract precum ,,adaptarea la mediu”".
o Dezvoltarea Competentei Digitale si a celei la nivelul disciplinei: Elevii isi dezvolta abilitatea de
a accesa informatii prin coduri QR'?. La nivelul disciplinei Stiinte, acestia vor putea diferentia clar
intre adaptarile structurale (corpul animalului) si cele comportamentale (migratie, hibernare)”.
o Consolidarea Cunostintelor: Utilizarea scenariului global (Pinguin, Camila, Urs) permite elevilor
sa generalizeze conceptele invatate si sa le aplice ulterior si altor specii de animale care nu au fost
mentionate direct in lectie’S.

Concluzie (Evaluare Post-implementare):

o Succesul activitatii este confirmat de capacitatea majoritatii elevilor de a identifica dificultatile
prin care ar trece un animal daca ar fi mutat fortat intr-un mediu nepotrivit (ex: pinguinul in desert).

e Metoda PREPARE a fost evaluata ca avand un grad de dificultate mediu, dar cu un beneficiu major
in personalizarea continutului didactic.

o Concluzia fundamentalia: Al-ul a actionat ca un asistent pedagogic valoros, imbogatind resursa
educationald, insa rolul invatatorului ramdne esential in ghidarea gandirii critice si a expertizei
umane.




