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Beneficiar: SCOALA GIMNAZIALA SANCRAIU DE MURES

Titlul proiectului: ,,Ecosisteme de management al invatarii bazate pe inteligenta artificiala”
Contract de finantare nr. 14095/10.12.2024, cod proiect e-PNRR 122

Structura Resursei Educationale Deschise (RED) bazati pe AI
1. Date de Identificare ale Resursei

Categorie Om si Societate / Domeniul Estetic si Creativ/ Stiinte
Titlul RED ,,Cocosul curajos si cei doi bani: Descoperim cifra 2”
Autor Sus Nicoleta
Grup tintd Prescolari, grupa mica (3-4 ani)
na . Estetic si creativ / Om si societate / Stiinte
Curriculara ’ ’ T
Clasa Grupa Mica
o Consolidarea recunoasterii cifrei 2 si asocierea acesteia cu cantitatea corespunzatoare
Obiectiv : : - ’ . ’ R . .
(doi bani/doua elemente), prin exersarea motricitatii fine intr-un context ludic asistat
General g
de Al
Durata .
L. 15-20 minut
Estimata >-20 ute

11. Argumentul Aplicarii RED in Procesul Didactic

La grupa mica, Invatarea cifrei 2 devine o experienta interactiva prin intermediul personajului principal din
»Punguta cu doi bani”. Utilizarea Al permite crearea unei fise de colorat simplificate, cu contururi groase,
unde cifra 2 si cei doi banuti sunt reperele vizuale principale. Aceastd metoda transforma consolidarea
matematicd intr-o joaca de ,,descoperire” a banutilor pierduti, mentindnd atentia copiilor pe gruparea de
doua elemente.

111. Promptul/Prompturile Propuse pentru Activitatea Didactica (Metoda PREPARE)

Acest prompt va fi furnizat elevilor pentru a genera materialul de analiza.

cifrei 2.

Element Descriere  (Rolul in
. . Prompt/Instructiune catre Al
PREPARE | activitate) P ’
. . | ,,Vreau sa creez o fisa de colorat dupa numere foarte simpla
Identificarea si . T S
Purpose . ... | pentru copii de 3-4 ani (grupa micd). Tema este povestea
consolidarea vizuald a . . ! o .
(Scopul) Punguta cu doi bani. Imaginea trebuie sa prezinte un cocos

mare si fericit.”

Role (Rolul
Al

Designer de materiale
didactice pentru educatie
timpurie.

”Actioneaza ca un designer de materiale educative. Creeaza
o imagine de tip 'color by number' concentrata pe cifra 2.
Foloseste linii negre groase si sectiuni foarte mari, usor de
colorat.”

»Adaugd cifra 2 mare pe o pungutd desenatd langa cocos.

Exemplar Specificarea elementelor | Langa imagine, pune o legenda simpla: 2 = Galben. Cocosul
(Exemplu) vizuale. trebuie sa tind in cioc sau sa aiba la picioare exact 2 monede
mari.”
Cocosul a recuperat .. . . < 1A x
Parameters | banutii. Copiii trebuie si »Genereaza o imagine simpla cu un cocos care sta langa o
(Parametri) | i denti ﬁ.ce C? fra 2 si cei 2 pungutd. Deseneaza exact 2 banuti mari, clari, si cifra 2 cu
banuti ’ contur gros, fard umbre.”
Action Dialog interactiv: Al-ul | ,,Genereaza o ghicitoare scurtd pentru culoarea banutilor.
(Actiunea) devine un ,ghid” in | Dacd un copil ghiceste culoarea (galben) si numarul corect
’ poveste. (doi), felicita-1 si spune-i un mesaj de la cocos.”
Restrictions | Limitari pedagogice. ,,Nu folosi concepte abstracte. Nu folosi alte cifre, doar 2. Nu
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Element Descriere  (Rolul in . -
PREPARE | activitate) Prompt/Instructiune catre Al
... adauga detalii in fundal care distrag atentia. Folosest
(Restrictii) daug de' u q,, care distrag atent oloseste
’ elemente vizuale de baza.
. . - . Daca ilul atin ifra 2 1 2 banuti ne:
Evaluation | Validarea raspunsurilor: | aca copiu atinge cilra 2 sau ce "ba W, Spune
< . Cucurigu! Bravo! Cocosul are acum 2 bani!'. Daca greseste,
(Evaluare) Al-ul lauda copilul. ; SO . O A B
spune: 'Cocosul te roagd sd mai cauti o data cei doi banuti!

1V. Planul Activitatii Didactice

. Durat L . .
Etapa i Activitatea Elevilor Rolul AI (Prompt)
Copiii privesc pe ecran . . . . <
5- —opil P P Salutul Al-ului: "Cucurigu, boieri mari! Buna
1. Introducere . imaginea cu cocosul care | .. . . .
& 7min are laned el buneuta cu dimineata, copii! Eu sunt cocosul curajos. Am
. . ' ‘anga cl pungt recuperat punguta, dar cati bani sunt in ea? Ma
Brainstorming banuti. Discuta despre | . .. . O ’
. R ajutafi sa 11 numar?
poveste si numara banutii.
Copiii  primesc fisa cu
2 10 cocosul. Ei trebuie sa | Al-ul genereaza incurajari: "Bravo! Cifra 2
D.es fasurarea min recunoascd cifra 2 si sd | seamdnd cu gatul unei lebede. Puteti sa
activititii coloreze exact 2 banuti cu | colorati cu galben cei 2 banuti de pe fisa?
’ galben, respectand | Atentie, trebuie sa fie fix doi!"
conturul.
3-5 . . - Reflectie Al: "Cucurigu, ce frumosi sunt
.. ) Fiecare copil arata figsa. Se |, . ..’ .
3. Concluzii & | min face o mici  expozitic: banutii! Acum sunt un cocos bogat si fericit.
Dezbatere N lui" POZRIC | Cine imi mai aratd 2 degetele ridicate spre
verea cocosului". cer?"

V. Metoda de Aplicare la Clasd

Atmosfera: Se foloseste laptopul/proiectorul pentru a afisa imaginea cu cocosul. Pe fundal pot rula
cantece scurte despre animale de curte sau povestea audio in surdina.

Observarea vizuali: Se pune accent pe identificarea cifrei 2 (ca forma - ,,gat de lebada”) si a perechii

(doi banuti).

Senzorial & Emotional: Copiii sunt incurajati sd imite sunetul cocosului (Cucurigu!). Se pune accent
pe rabdarea de a colora elementele, stimuldnd motricitatea fina.

VI. Concluzii si Asteptari in Urma Aplicarii

Consolidarea conceptului de "doi/doud" prin asocierea cifrei 2 cu o multime de doud obiecte concrete

(banuti).

Dezvoltarea atentiei si a memoriei auditive prin ancorarea in firul epic al unei povesti traditionale

cunoscute.

Coordonarea ochi-mana specificd varstei (3-4 ani) prin colorare simpla si directionata.

I Planificarea unitatii de invatare

Disciplina: Domeniul Stiinte (DS - Activitate matematica)

Clasa: Grupa Mica (3-4 ani)
Tema: ,,Cocosul curajos si cei doi bani: Descoperim cifra 2”

Numir de ore alocat unitatii: 2 activitati
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Competente specifice vizate | Continuturi N Saptimana Observat /
’ ’ ore Evaluare
1. ,,Punguta cu doi Activitate  frontala:
. bani” Identificarea Joc didactic ,,Gaseste
1.1. Recunoasterea grupei cu . > ’
o S . - ~ . | cocosului si formarea | 1 S1 perechea / Gaseste 2
doud obiecte si a cifrei 2 In ’ > ) . N ’
. . grupelor de 2 obiecte obiecte”. Observarea
mediul apropiat. R e
(banuti, graunte). cifrei 2.
2. ,,Cocosul numara .. .
. ) N . Munca independenta:
1.2. Asocierea simbolului | pand la 2” - Exersarea .
. . e A Fisa de lucru.
(cifra  2) cu cantitatea | recunoasterii cifrei 2 si Y <
. : . ’ R S1 ,»Coloreaza punguta,
corespunzatoare prin actiuni | colorarea a 2 elemente . e oA e,
h ’ o cifra 2 si cei 2 banuti”.
practice. pe fisa. ’ O
’ Evaluare practica.
PROIECT DE ACTIVITATE

Tema activitatii: ,,Cocosul curajos si cei doi bani: Descoperim cifra 2”

Domeniul: Domeniul Stiinte (DS — Activitate matematica)
Nivelul de varsta: Grupa mica (3—4 ani)
Tipul activititii: Consolidare de cunostinte si deprinderi

Durata: 20-25 minute

Scopul activitatii:

matematice si artistico-plastice, pornind de la povestea ,,Punguta cu doi bani”.

Obiective operationale:

La finalul activitatii, copiii vor fi capabili:

Ol:
02:
03:
04:
0s:

Strategii didactice:

sd recunoasca vizual cifra 2.

sa participe activ si cu interes la activitate.

sd formeze o grupa de exact doud elemente dintr-o multime data.

sd asocieze cifra 2 cu cantitatea corespunzatoare (2 banuti).

sa coloreze sau sa decoreze cifra 2 si elementele cerute, respectand conturul.

e Metode si procedee: conversatia, explicatia, demonstratia, exercitiul, jocul didactic.

e Mijloace de invatamant: plansa cu cifra 2, siluetd cocos, monede mari de plastic/carton, fise de

lucru, creioane colorate galbene.

e Forme de organizare: frontal, individual

Desfasurarea activitatii

Etapa activitatii

Moment

Continutul activitatii

Organizarea spatiului, pregatirea

Strategii
didactice
Conversatia

Evaluare

Observarea
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fiselor, a creioanelor colorate si

organizatoric
Captarea atentiei
Anuntarea temei si

a obiectivelor

Reactualizarea
cunostintelor

Dirijarea invatarii
Realizarea
activitatii (DS)

Realizarea
activitatii (DEC)

Obtinerea
performantei

Evaluarea
activitatii

Incheierea
activitatii

asigurarea linistii.

Se prezinta silueta Cocosului care
si le spune copiilor
ca si-a pierdut banutii si are nevoie de

"’

striga ,,Cucurigu

ajutor sa 1i numere.

Se anuntd tema: ,,Astazi il vom ajuta
pe cocos sa 1si gaseasca cei 2 banuti si
ne vom juca cu cifra 2”.

Se solicita copiilor sa arate doua
degete, sa bata din palme de doua ori,

sd spuna ,,unu, doi”.

Se prezintd plansa cu cifra 2, se explica
forma ei (,,ca un gat de lebada”) si
asocierea cu doud elemente.

Copiii sunt chemati sa aleaga exact 2
monede (din mai multe puse pe masa)
si sa le pund in punguta cocosului.
Copiii primesc fisa si coloreaza cu
galben doar cei 2 banuti si decoreaza

cifra 2.

Se verifica lucrarile individual. Copiii
repeta impreuna: ,,Cocosul are 2

banutil”.

Se fac aprecieri verbale pozitive,
laudand fiecare copil pentru ajutorul

oferit cocosului.

Cocosul le multumeste copiilor printr-
un cantecel scurt; copiii parasesc sala
batand din palme de doua ori.
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Povestirea,
conversatia

Explicatia

Conversatia,
exercitiul

Demonstratia,
explicatia

Exercitiul,
jocul didactic

Exercitiul
practic

Conversatia

Feedback
pozitiv

Jocul de
tranzitie

Planul National
de Redresare si Rezilienta

comportamentului

Interesul manifestat
de copii

Intelegerea
mesajului transmis

Corectitudinea
raspunsurilor si a
executiei

Participarea activa a
prescolarilor

Capacitatea de a
forma multimi de 2
elemente

Urmarirea realizarii
practice a lucrarii

Analiza produselor
activitatii (fisele)

Implicarea
emotionald si starea
de spirit

Bucuria finalizarii
cu succes a sarcinii
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Prompt final

”Actioneaza ca un designer de materiale educationale intuitive pentru educatie timpurie si ca un personaj
interactiv numit ,,Cocosul Curajos” din povestea Punguta cu doi bani. Utilizatorii tai sunt copii de grupa
mica (3-4 ani) si educatoarea lor. Obiectivul activitatii este identificarea si consolidarea vizuala a cifrei 2,
numadrarea si asocierea simbolului numeric cu cantitatea corespunzatoare (exact 2 banuti mari) si
exersarea motricitatii fine prin colorare pe sectiuni mari, cu contururi groase.

Creeaza o imagine simpla, de tip desen animat, dedicatd copiilor de 3 ani, foarte curatd si neaglomerata
(fara detalii de fundal sau umbre care sa distraga atentia):

e Elemente centrale: Un cocos mare, vesel si mandru, stand 1anga o pungutd desenata clar. La
picioarele cocosului sau 1n ciocul lui sunt desenati exact 2 banuti mari, bine definiti.

e Contururi & Cifra 2: Linii negre groase, sectiuni mari usor de colorat. Pe punguta este desenata
cifra 2 mare, cu contur gros, fard umbre.
e Legenda simpla: 2 = Galben (pentru cei 2 banuti).
Comporta-te ca personajul ,,Cocosul Curajos”, folosind un ton entuziasmat, vesel, cu sunete specifice
(Cucurigu!) si propozitii foarte scurte, adecvate varstei de 3-4 ani:
1. ETAPA 1 - Introducere & Captarea atentiei (5-7 min):

o ,Cucurigu, boieri mari! Bund dimineata, mici exploratori! Eu sunt cocosul cel curajos. Am
recuperat punguta, dar cati bani sunt in ea? Ma ajutati sa 1i numaram? Unu, doi! Sunt doi
banuti!”

2. ETAPA 2 - Desfasurarea activitatii practice (10 min):
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Forma cifrei 2: ,Priviti cifra 2! Cifra 2 seamdna cu gatul unei lebede gratioase! Ia aratati si
voi 2 degetele ridicate!”

Sarcina de colorare: ,,Puteti sa colorati cu galben, ca soarele, cei 2 banuti de pe fisa?

Atentie, numaram cu grija: trebuie sa fie fix doi banuti galbeni, fara sa depasim conturul
1 9 H > ]

cel gros!”

Ghicitoare: Lanseaza o ghicitoare scurta pentru culoarea banutilor (ex. ,,Ce culoare are

soarele din cer si banutul meu cel stralucitor?””). Daca copilul ghiceste culoarea (galben) si
numarul (doi), felicita-1 entuziasmat!

3. ETAPA 3 - Evaluare & Feedback Formativ (3-5 min):

o

Atins/Raspuns corect: Daca copilul atinge sau indica cifra 2 ori cei 2 banuti, spune:
,»Cucurigu! Bravo! Cocosul are acum 2 bani stralucitori!”

Raspuns ezitant: Daca copilul se Incurca, incurajeaza-l bland: ,,Cocosul te roagd sa mai
cauti o datd unde sunt ascunsi cei doi banuti!”

o Incheiere & Expozitie: ,,Cucurigu, ce frumosi si galbeni sunt banutii! Acum sunt un cocos
bogat si fericit. Cine Tmi mai aratd 2 degetele ridicate spre cer? Va place expozitia
noastra?”

RESTRICTII STRICTE:

e Nu folosi concepte abstracte si NU folosi alte cifre in afard de cifra 2 (fara 1, 3 etc.).

e Nu aglomera imaginea sau fundalul cu alte detalii care pot distrage atentia.

e Restrictioneaza elementele vizuale la nivelul de baza (cocosul, punguta, cei 2 banuti galbeni si
cifra 2).

e Mentine propozitiile scurte si un climat de sprijin cald, axat pe incurajare si joc de rol.”



