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Beneficiar: SCOALA GIMNAZIALA SANCRAIU DE MURES

Titlul proiectului: ,,Ecosisteme de management al invatarii bazate pe inteligenta artificiala”
Contract de finantare nr. 14095/10.12.2024, cod proiect e-PNRR 122

Structura Resursei Educationale Deschise (RED) bazata pe Al
1. Date de Identificare ale Resursei

Categorie Domeniul Stiinte (DS)

Titlul RED Cei trei purcelusi si cifra 3

Autor Sus Nicoleta

Grup tinta Prescolari, grupa mica (3-4 ani)

Aria . - Stiinte / Activitate matematica

Curriculara T

Clasa Grupa Mica

Obiectiv Dezvoltarea capacitatii de a recunoaste grupul de 3 obiecte (purcelusi/casute) i
General simbolul cifrei 3 prin suport vizual generat de Al
Durata :

Estimats 15-20 minute

11. Argumentul Aplicarii RED in Procesul Didactic

La grupa mica, invédtarea numadratului devine o experientd magica prin poveste. Utilizarea Al permite
crearea unor materiale vizuale personalizate unde cifra 3 este integrata natural in contextul celor 3 purcelusi
si celor 3 casute. Imaginile cu contrast ridicat si personaje prietenoase ajutd copiii sa asocieze cantitatea cu
simbolul grafic, mentindndu-le atentia focalizata pe numarare.

111. Promptul/Prompturile Propuse pentru Activitatea Didactica (Metoda PREPARE)

Acest prompt va fi furnizat elevilor pentru a genera materialul de analiza.

Element Descriere  (Rolul in .
. . Prompt/Instructiune catre Al
PREPARE | activitate) P ’
) s ,,Vreau sa creez o imagine clarda pentru grupa mica (3 ani).
Purpose Identificarea cantitatii (3) e & . Pe grupa m (. 2
C e ’ Tema este 'Cei trei purcelusi'. Imaginea trebuie sa fie simpla,
(Scopul) si a cifrei 3. A A s .
’ cu 3 purcelusi stdnd langa cifra 3 mare, colorata.
) . .,Actioneaza ca un ilustrator de carti pentru copii mici.
Role (Rolul | Designer de materiale . . - 1 pentru copil m
o Creeaza o imagine cu linii groase, culori vii si fara detalii de
Al didactice .o - .
fundal care sa distragd atentia.
T .,Deseneaza 3 purcelusi fericiti. Langa ei, deseneaza cifra 3
Exemplar Detalieri vizuale pentru s PR . 9 .
foarte mare. In fundal, schiteaza simbolic cele 3 casute (paie,
(Exemplu) observare << s s A
lemn, cardmidd) pentru a Intdri conceptul numarului 3.
Imaginea trebuie sa fie
clard, cu 3 purcelusi |, Genereazd o imagine simpld, stil desen animat, cu 3
Parameters | veseli stdnd langd 3 | purcelusi roz si 3 casute colorate, pe un fundal de poveste
(Parametri) | casute diferite (paie, | (pajiste verde). Culori vii, fara detalii aglomerate, fara lupi
lemn, caramida). Accent | sau elemente infricosatoare.”
pe numarul 3.
Al-ul devine ,,Purcelusul . A . :
) C YRR »dalut! Eu sunt Purcelusul Ghidus. Cati prieteni purcelusi
Action Ghidus”, care 1i invita pe S .o . o - y
. oo .. .. | vezi In imagine? Poti sd numeri cu degetelul casutele
(Actiunea) copii sd numere prietenii DR
’ T noastre? Una, doua, trei!
si casutele.

. . Evitarea elementelor | ,,Nu folosi umbre complexe sau texturi realiste. Foloseste
Restrictions . . - . . N
(Restrictii) negative (lupul). Se pune | culori de baza: roz (purcelusi), galben (paie), maro (lemn) si

’ accent pe numadrare si | rosu (cdramizi). Imaginea trebuie sa fie vesela si sigurd.”
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Element Descriere  (Rolul in
. . Prompt/Instructiune catre Al
PREPARE | activitate) P ’
multime.
Al-ul ofera feedback - o e g o . .
. o . . Dacéd copilul indica cifra 3 sau cei 3 purcelusi, spune:
Evaluation | pozitiv imediat ce copilul . o . ’
. »Bravo! Suntem 3 purcelusi veseli! Ai gésit toate cele 3
(Evaluare) atinge corect | 7, . ’
< < casute!
ecranul/numara. ’
1V. Planul Activitatii Didactice
. Durat L . .
Etapa i Activitatea Elevilor Rolul AI (Prompt)
5- Copiii privesc ecranul unde | AlI-ul genereaza salutul: , Salutare, mici
1. Introducere . i . ) . o
& 7min | apar cei 3 purcelusi. | constructori! Eu sunt Purcelusul Ghid. Stiti
. . Identifica personajele i | cati frati suntem noi? Numarati casele
Brainstorming g ’ y 5 ’
numara casele. noastre!
Copiii observa cifra 3 si
10 elementele  specifice (3 . . o -
2. : . pecifi . ( Al-ul ofera incurajari: ,, Bravo! Ajutati-ne sa
Y min purcelusi, 3 case). Primesc . T RO .
Desfasurarea < : - | construim! Puteti picta 3 caramizi tari
S o fisa cu cifra 3 conturata . ’ . L N
activitatii ’ LT folosind degetelul? Atentie sa nu vina lupul!
’ pe care trebuie sa aseze 3 ’ ’
,,caramizi’ (amprente).
3-5 Fiecare copil arata fisa cu . . .
. . P o . f . Reflectie Al: ,,Ce constructii solide ati facut!
3. Concluzii & | min cele 3 puncte/caramizi. Se o S L
. v . Acum toti cei 3 purcelusi sunt in siguranta. Va
Dezbatere discuta despre siguranta ’ < L A
. SRR *" | place cum arata santierul nostru?
casei de caramida.

V. Metoda de Aplicare la Clasa
Atmosfera: Se foloseste proiectorul pentru a afisa o imagine cu o padure vesela si cele trei casute. Pe
fundal poate rula o melodie vesela (,, Cine se teme de lupul cel rau?”).

Observarea vizuala: Accent pe cifra 3 si pe conceptul de ,,multime cu trei elemente”.
Senzorial & Emotional: Copiii sunt invitati sa ,,bata la usile” casutelor de pe ecran/fisa. Se pune accent
pe ajutorul reciproc dintre frati.

VI. Concluzii si Asteptari in Urma Aplicarii
Consolidarea cunostintelor: Identificarea cifrei 3 si a grupului de 3 obiecte.
Dezvoltare afectiva: Stimularea dorintei de a ajuta si a spiritului de echipa.
Motricitate find: Exersarea dactilopicturii pentru a reda cele 3 elemente pe fisa.

I Planificarea unititii de invatare
Disciplina: Domeniul Stiinte (DS — Activitate matematica)

Clasa: Grupa Mica (3-4 ani)

Tema: ,,Cei trei purcelusi si cifra 3” (Predare numarul si cifra 3)
Numir de ore alocat unititii: 1 activitate

. . . . Nr. S s A Observatii /
Competente specifice vizate | Continuturi Saptaméana vait
’ ’ ore Evaluare
1.1. Dezvoltarea A . Activitate  frontala:
e 1. ,,Cati purcelusi au <
capacitatii de a recunoaste, o - Numararea
y . .y > | pornit la drum? S1 . .
numara si constitui grupuri purcelusilor folosind
de obiecte (1-3). siluete pe flanelograf.
Explorarea lumii matematice | Identificarea cifrei 3: 31 Joc senzorial:
prin raportarea cantitatii la | asocierea  celor 3 ,,Construim cifra 3 din
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Nr. Observatii /

Competente specifice vizate | Continuturi Saptimana
’ ’ ore Evaluare

jetoane”. Identificarea
cifrei pe fise de lucru
cu elemente din
poveste.

casute (paie, lemn,
semnul grafic. caramida) cu cifra
corespunzatoare.

Proiect de activitate integrata — Grupa mica

Tema: ,,Cei trei purcelusi”

Domeniul experiential: Activitate matematica — Predarea cifrei 3
Grupa: Mica (34 ani)

Durata: 20-25 minute

Tipul activitatii: Predare—invatare

Competente urmarite

e Recunoasterea si denumirea numarului 3.
e Asocierea cifrei 3 cu o multime formata din trei elemente.
e Formarea unor multimi cu 3 obiecte.

e Dezvoltarea atentiei si a limbajului prin intermediul povestii.

Obiective operationale
La sfarsitul activitatii, copiii vor fi capabili:
1. Sa identifice personajele principale din poveste.
Sa numere corect pana la 3.
Sa recunoasca cifra 3 dintre alte cifre prezentate.

2
3.
4. Sa alcatuiasca grupe de cate 3 elemente.
5

Sa participe activ la jocurile propuse.

Strategii didactice
Metode si procedee

e Conversatia
e Observatia

e Explicatia

e Demonstratia

e Jocul didactic
Mijloace didactice

e Siluete sau imagini cu cei trei purcelusi

e Lupul
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e Cifre mari (1, 2, 3)
e Jetoane cu casute si purcelusi
e Fisa de lucru (optional)

e Recompense simbolice
Forme de organizare

e Frontal

e Individual

Desfasurarea activitatii
1. Moment organizatoric (2 minute)
Se asigura conditiile necesare desfasurarii activitatii. Copiii sunt asezati in semicerc.
2. Captarea atentiei (3 minute)
Educatoarea prezintd o cutie-surpriza din care apar pe rand imaginile celor trei purcelusi.

Educatoarea:
,Priviti cine ne viziteazi astizi! Ii recunoasteti?”
Copiii:
,Purcelusii!”
Se aminteste pe scurt povestea ,,Cei trei purcelusi”.
3. Anuntarea temei si a obiectivelor (1 minut)
,»Astazi ne vom juca impreunad cu cei trei purcelusi si vom Invata un numar nou: cifra 3.”
4. Dirijarea invatarii (10 minute)
a) Descoperirea numarului 3
Educatoarea asaza in fata copiilor imaginile celor trei purcelusi.

Intrebari:
e Cati purcelusi sunt?
e Sa numaram impreuna!
Copiii numara:
1,2,3.
Se repeta de mai multe ori.

b) Prezentarea cifrei 3
Educatoarea arata cartonasul cu cifra 3.
,,Aceasta este cifra 3. Ea ne aratd ca avem trei obiecte.”
Se urmareste conturul cifrei cu degetul in aer.

¢) Asocierea cifrei cu multimea

Educatoarea prezinta mai multe imagini:

° llup
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e 2 casute

e 3 purcelusi
Copiii identifica imaginea care corespunde cifrei 3.
5. Joc didactic: ,,Ajuta-i pe purcelusi!” (S minute)
Fiecare copil primeste jetoane.

Sarcina:

e Pune 3 mere pentru purcelusi.
e Alege 3 flori.

e Construieste o multime cu 3 cuburi.

Educatoarea verifica si incurajeaza raspunsurile corecte.
6. Obtinerea performantei (2 minute)

Joc rapid:

Educatoarea ridica diferite cifre (1, 2, 3).

Copiii trebuie sa bata din palme de 3 ori atunci cand vad cifra 3.
7. incheierea activitatii (2 minute)

Se realizeaza o scurta recapitulare:

e Despre ce poveste am vorbit?
e Cati purcelusi sunt?

e Ce cifra am Invatat astazi?

Copiii raspund:
,Cifra 3!”

Se ofera aprecieri verbale si recompense simbolice.
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Prompt final

”Actioneaza ca un educator creativ si ilustrator de materiale didactice pentru copii de 3 ani. Scopul
activitatii este recunoasterea cifrei 3, identificarea cantitatii corespunzatoare si exersarea numararii pana
la 3 prin intermediul povestii ,,Cei trei purcelusi”. Creeaza materiale si mesaje potrivite pentru copii mici,
folosind un limbaj simplu, cald si incurajator.

Incepe prin a genera o imagine educativa in stil desen animat, clara si usor de observat. Imaginea trebuie
sa contind:

e 3 purcelusi roz, veseli si prietenosi;

e o cifrd 3 mare si coloratd, asezatd langa purcelusi;

e 3 casute diferite: una din paie (galben), una din lemn (maro) si una din caramida (rosu);
¢ un fundal simplu, cu o pajiste verde si cer senin;

e linii groase, culori vii si fard detalii care pot distrage atentia;

e fara lup sau alte elemente infricosatoare.

Apoi intrd in rolul Purcelusului Ghidus, care i salutd pe copii si 1i invita sa descopere imaginea:

,»Salut, mici constructori! Eu sunt Purcelusul Ghidus. Hai sa numardm impreuna! Céati purcelusi vezi? Dar
cate casute avem? Sa numaram incet: unu, doi, trei!”

Ghideazi activitatea pas cu pas, folosind propozitii foarte scurte si intrebari simple. Incurajeaza copiii sa:

e recunoasca cifra 3;



4 MINISTERUL N > Planul National_ N
¥ EDUCATIEL ST CERCETARI de Redresare si Rezilienta

Finantat de
Uniunea Europeana
NextGenerationEU

e numere cei 3 purcelusi;

e numere cele 3 casute;

e identifice ca fiecare purcelus are o casuta.

Propune apoi o activitate practica in care copiii primesc o fisa cu cifra 3 conturata si sunt invitati sd aseze
sau si picteze 3 cardmizi (amprente cu degetelul) pentru a construi cisuta trainici. Incurajeaza-i
permanent prin mesaje precum: ,,Bravo!”, ,,Foarte bine!”, ,,A1 numarat corect!”, ,,Minunat! Ai construit 3
caramizi!”

La final, felicita copiii si adreseaza-le cateva intrebari de recapitulare:

e ., Cati purcelusi sunt in poveste?”
e ,Cate casute ai numarat?”

e ,.Ce cifra am Invatat astazi?”
Incheie activitatea cu un mesaj pozitiv:

»Bravo! Ati descoperit cifra 3 si ati numarat corect cei 3 purcelusi si cele 3 casute. Acum toti purcelusii
sunt 1n siguranta datoritd muncii voastre! Sunteti niste constructori minunati!”

Foloseste pe tot parcursul activitdtii un ton vesel, prietenos si motivant. Evita explicatiile matematice
complexe, elementele negative sau infricosatoare si orice detaliu vizual aglomerat. Considera activitatea
reusita daca cei mici recunosc cifra 3, numara corect pana la 3, asociaza cifra cu trei obiecte si participa
cu bucurie la activitate.”
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GRUPA MICA

T

~ INVATAM chRAé

- €D povesTe A TREI PURCELUSI €D RECUNOSTE $1 SCRIE CIFRA 3

Acestia sunt cei 3 purcelusi! Traseazd $| scrie cifra 3!
(Apasa pe fiecare purcelus!)

Acestia sunt cei 3 purcelusi!
(Apasd pe fiecare purcelus!)

€ NUMARAM PANA LA 3l

lafs 909

3 purcelusi || 3casute || 3 copaci

COLOREAZA 3 PURCELUSI!

Coloreazad doar 3 purcelusi din cei cinci!




