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Beneficiar: SCOALA GIMNAZIALA SANCRAIU DE MURES

Titlul proiectului: ,,Ecosisteme de management al invatdirii bazate pe inteligentd artificiala”
Contract de finantare nr. 14095/10.12.2024, cod proiect e-PNRR 122

Fisa Descriptiva a Resursei Educationale Digitale (RED)

Criteriu

1. Date generale

Titlul resursei
educationale
propuse

,, Cei trei purcelusi si cifra 3”

Disciplina

Domeniul Stiinte (Activitate matematica)

Clasa

Grupa Mica (3-4 ani)

Autor

Sus Nicoleta

11. Prezentarea
resursei
educationale

Competenta
specifica vizata

Recunoasterea cifrei 3 si raportarea numarului la cantitate (formarea de
multimi cu 3 obiecte).

Durata resursei

10 - 15 minute (adaptat capacitatii de concentrare a grupei mici).

Scurtd prezentare a

Copiii vor ajuta cei trei purcelusi sa isi numere materialele pentru casute.

resursei o : . . .
. Activitatea pune accent pe numaratul constient (1, 2, 3) si pe asocierea
educationale | . : P "
’ simbolului grafic al cifrei 3 cu grupul de obiecte.
propuse

Elemente agregate
(linkuri)

https://gemini.google.com/app/0b8dc3406cflbf2c
https://gemini.google.com/app/c5d3b21375274997
https://gemini.google.com/app/290e7510f160b350
https://gemini.google.com/app/6d9f2aca9ee8eb27
https://gemini.google.com/app/4fc5f8b1080040b9

Metoda de realizare

Toate jocurile, ghicitorile si dialogurile sunt generate de Al utilizand Metoda

a prompturilor: | PREPARE pentru a asigura un limbaj adecvat varstei (5-6 ani) si o etica
PREPARE | pedagogica corecta.
Metoda PREPARE :
Structura Purpose (Scopul)
PREPARE Role (Rolul Al)
(Promptul oferit si Exemplar (Exemplu)
Justificarea Parameters (Parametri)
respectdrii structurii Action (Actiunea)
PREPARE) Restrictions (Restrictii)
Evaluation (Evaluare)
Prompt: "Actioneaza ca un profesor de invatamant prescolar. Creeaza o
activitate de observare si invatare a cifrei 3 pentru grupa mica, folosind
povestea 'Cei trei purcelusi'. Include o numaratoare scurta despre cele 3 casute."”
Purpose (Scopul)
Justificare: Familiarizarea cu conceptul numeric (cantitatea 3) si recunoasterea
simbolului cifrei 3 prin elemente de poveste.
Role (Rolul Al) Prompt: "Actioneaza ca un profesor de invatamant prescolar creativ, specialist

in storytelling si activitati matematice ludice."



https://gemini.google.com/app/4fc5f8b1080040b9
https://gemini.google.com/app/6d9f2aca9ee8eb27
https://gemini.google.com/app/290e7510f160b350
https://gemini.google.com/app/c5d3b21375274997
https://gemini.google.com/app/0b8dc3406cf1bf2c
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Justificare: Pentru a mentine atentia copiilor de 3 ani, continutul trebuie sa fie
vizual, ritmat si sa faca legatura directd intre personajele povestii.
Prompt: ,,Povesteste cum cei 3 purcelusi veseli vor sa 1si construiasca 3 casute.
Sa 1i ajutam sa numere: 1, 2, 3!”
Exemplar (Exemplu)

Justificare: Exemplificarea prin poveste ajuta la corelarea numarului cu
personajele concrete.

Parameters
(Parametri)

Prompt: ,,Foloseste 'Ghit-ghit!", propozitii scurte si aratd 3 degete. Ridicam
mainile sus pentru fiecare purcelus.”

Justificare: Mentinerea atentiei prin onomatopee si corelarea vizuald a degetelor
cu cifra 3.

Action (Actiunea)

Prompt: ,,Uitd-te la purcelusi. Cati sunt? Hai sa punem degetul pe fiecare: unu,
doi, trei!”

Justificare: Invatarea prin numadrare participativa si asocierea cantitatii cu
obiectul (purcelusul).

Prompt: ,,Nu folosi termeni ca 'multime' sau 'cardinal'. Rezuma-te la 'inca unul'

1

si la forma cifrei 3 ca 'doua burtici'.

Restrictions

(Restrictii) Justificare: Respectarea particularitdtilor de varstd; accent pe recunoasterea
vizuala si senzoriala.
Prompt: ,,Sa sarim ca purcelusii de 3 ori! Aratad cu degetul unde sunt cele 3
casute pe imagine.”

Evaluation

(Evaluare) Justificare: Evaluare prin miscare (metoda kinezicd) si identificare spatiala,

potrivita pentru 3 ani

1II. Comentarii

Alte aspecte utile de
impartasit cu privire
la utilizarea
resursei
educationale in
activitatea cu elevii

Element de legatura: Activitatea poate fi introdusa prin lectura simbolica a
povestii sau prin vizionarea unui fragment video scurt. Se pune accent pe
numararea purcelusilor (1, 2, 3) si a casutelor lor, crednd o stare de
curiozitate fata de ,,puterea’ cifrei 3 (cea mai rezistenta casuta).

Resurse educationale:Materiale concrete. Trei purcelusi de plus sau siluete din
carton, cifra 3 decupata din glaspapier (pentru conturare tactila). Tehnologie:
Utilizarea tablei interactive pentru a asocia cifra 3 cu grupul de 3 purcelusi
printr-un joc de glisare (drag-and-drop).
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