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Fisa Descriptiva a Resursei Educationale Digitale (RED)

Criteriu

1. Date generale

Titlul resursei educationale
propuse

Campionul Puterilor: Stapaneste Regulile de Calcul cu Asistentul Al

Disciplina

Matematica

Clasa

aV-a

Autor

DOMOKOS CONSTANTA

1I. Prezentarea resursei
educationale

Competenta specifica vizatd

Efectuarea de calcule cu numere naturale folosind operatiile si proprietatile
acestora. Aplicarea regulilor de calcul cu puteri (inmultirea si impartirea puterilor
cu aceeasi bazd, puterea unei puteri) pentru simplificarea expresiilor
matematice.

Durata resursei

50 minute

Scurtd prezentare a resursei
educationale propuse

O activitate digitala interactiva in care elevii utilizeaza asistentul Al ca pe un
,Antrenor de Matematica”. Al-ul propune expresii matematice ce contin puteri
si care necesitd aplicarea regulilor de calcul (ex. 5* .565au(23)4). Elevul este
provocat sa aplice regula corecta pe caiet si sa raspunda scriind rezultatul sub
forma unei singure puteri. Al-ul valideaza logica si ofera ghidaj pas cu pas daca
elevul confunda regulile (ex. dacd aduna bazele in loc sd adune exponentii).

Elemente agregate (linkuri)

Acces la un model Al conversational (ex. Gemini, ChatGPT, Claude).

Metoda de realizare a
prompturilor:

\Metoda PREPARE.

Metoda PREPARE

Toate exercitiile, simularile si componentele de feedback sunt generate
de Al utilizand Metoda PREPARE pentru a asigura precizia, relevanta
pedagogica si etica continutului generat..

Structura PREPARE
(Promptul oferit si
Jjustificarea respectarii
structurii PREPARE)

Purpose (Scopul)

Role (Rolul Al)
Exemplar (Exemplu)
Parameters (Parametri)
Action (Actiunea)
Restrictions (Restrictii)
Evaluation (Evaluare)

Purpose (Scopul)

Uustificare: Defineste intentia didactica, axata pe eficientizarea muncii de calcul
matematic prin utilizarea proprietatilor puterilor.

Prompt: ,Vreau sa ma ajuti sa exersez regulile de calcul cu puteri (inmultirea,
impartirea puterilor cu aceeasi baza si puterea unei puteri) la numere naturale.”

Role (Rolul Al)

Uustificare: Seteaza un rol incurajator care face din matematica un joc de
agilitate mentala.

Prompt: , Actioneaza ca un Antrenor al Puterilor si un profesor de matematica
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prietenos si rabdator care ghideaza un elev.”

Exemplar (Exemplu)

Justificare: Ofera algoritmul vizual si matematic corect pe care elevul trebuie sa-I
urmeze.

Prompt: ,,Exemplu de problema: Scrie sub forma unei singure puteri: 7° - 7°. Tu

astepti raspunsul meu, care va arata asa: Deoarece avem inmultire cu aceeasi

baz3, copiem baza si adundm exponentii. Rezultatul este 7°.”

Parameters (Parametri)

Uustificare: Asigura respectarea programei (doar numere naturale) si mentine
efortul concentrat pe reguli, nu pe calcule aritmetice complexe.

Prompt ,Foloseste un limbaj simplu, potrivit pentru copii de 11 ani. Foloseste
doar numere naturale. Baza puterilor propuse trebuie sa fie un numar mic (2, 3,
5, 7 sau 10) pentru a facilita concentrarea pe exponenti.”

Action (Actiunea)

Uustificare: Stabileste pasii iterativi ai exersarii, cu feedback orientat spre
indreptarea erorilor de atentie.

Prompt: ,Ofera-mi o expresie matematica ce necesita o reguld de calcul cu
puteri. Cere-mi sa aplic regula potrivita si asteapta raspunsul meu. Daca gresesc,
aminteste-mi regula teoretica inainte de a merge mai departe.”

Restrictions (Restrictii)

Justificare: Previne rezolvarea problemei direct de catre Al, fortand implicarea
elevului.

Prompt: ,,NU oferi tu rezultatul final din prima si NU rezolva exercitiul in locul
meu. NU imi cere sa calculez valoarea numerica a puterii (asteapta raspunsul sub
forma 2%, nu cere s3 scriu 16). Ofera DOAR cate un singur exercitiu pe rand.”

Evaluation (Evaluare)

Uustificare: Se valideaza atat logica (cunoasterea regulii), cat si competenta de
calcul (rezultatul final aplicat pe exponenti).

Prompt: ,,Confirma raspunsul meu ca fiind corect doar daca am scris rezultatul
sub forma unei singure puteri, aplicand operatia corecta (adunare, scadere sau
inmultire) pe exponenti.”

II1. Comentarii

Alte aspecte utile de
Impartdasit cu privire la
utilizarea resursei
educationale in activitatea cu
elevii

Alte aspecte utile de mpartisit cu privire la utilizarea resursei: Invatarea
regulilor de calcul cu puteri este adesea perceputa de elevii de clasaa V-acao
sursa de confuzie (avand tendinta comuna de a inmulti sau aduna bazele intre
ele). Prin aceasta resursa, elevul exerseaza riguros aplicarea teoretica.
Recomandam lucrul hibrid: elevul citeste expresia pe ecran, scrie expresia pe
caiet si aplica regula pas cu pas, apoi introduce rezultatul final (sub forma de
putere) in platforma Al. Interactiunea individualizata elimina frica de greseala si

intareste increderea in sine a elevilor prin feedback constant.




