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Structura Resursei Educationale Deschise (RED) bazata pe Al
1. Date de Identificare ale Resursei

Categorie Limba si Comunicare

Titlul RED ,, Calatorie muzicala in Lumea Povestilor: Personaje dragi”

Autor Sus Nicoleta

Grup tinta Prescolari, grupa mica (3-4 ani)

Aria e .

Curriculard Limba si comunicare

Clasa Grupa Mica

Obicctiv Dezvoltarea ca]?acitd,tii d.e afscultar.e activa si a vocabularului prin recunoa;éerea

General personajelor din povesti §i asocierea acestora cu sunete/fragmente muzicale
specifice, intr-un mediu asistat de Al

ll;;’;rc;fzt;ltd 10-15 minute

11. Argumentul Aplicarii RED in Procesul Didactic

La grupa mica, Invatarea prin povesti este imbogatita de stimulii auditivi. Folosind Al-ul pentru a genera
elemente vizuale si sonore (zgomote din padure, cantecul personajelor), copiii sunt motivati sa identifice
personajele dragi si sd exprime emotii simple. Al-ul ajuta la crearea unei atmosfere imersive, simplificand
conceptele abstracte prin imagini viu colorate si sunete care capteaza atentia auditiva.

111. Promptul/Prompturile Propuse pentru Activitatea Didactica (Metoda PREPARE)

Acest prompt va fi furnizat elevilor pentru a genera materialul de analiza.

Element Descriere  (Rolul in .
. . Prompt/Instructiune catre Al
PREPARE | activitate) P ’
Purpose Stimularea limbajului si a | ,,Genereazd o poveste scurtd, senzoriald, despre o célatorie
(Scopul) auditiei muzicale. muzicala in padurea povestilor pentru copii de 3-4 ani.”
) ) . | ,,LActioneaza ca un bunic bland care spune povesti, folosind
Role (Rolul | Povestitor creativ  s1|” . . P povestl, A e
.. > | onomatopee si descrieri de sunete (ex: greierasul canta la
Al muzician. RN ’ >
vioard).
Personajele: Scufita | ,,Include in poveste doud personaje: Scufita Rosie (care
Exemplar . e < ~ . DA
Rosie si Ursul pacilit de | fredoneaza un cantec vesel) si Ursul (care mormadie in ritm
(Exemplu) T o~ ’
vulpe. de toba).
Parameters . . ,lextul trebuie sa fie foarte scurt, ritmat si sa contind
.. | Grupa mica (3-4 ani). e s ’ ’
(Parametri) onomatopee sau sunete repetitive.
. el e e ,,Creeaza o poveste scurta (1 minut) in care personajele sunt
Action Calatorie auditiva printre poves ( . ) P e
. . . recunoscute dupa un sunet specific (ex: Scufita canta, lupul
(Actiunea) personaje dragi. - ,, ’
> mormaie gros).
Restrictions | Fara propozitii complexe | ,,Evita descrierile lungi; concentreaza-te pe emotii simple
(Restrictii) sau metafore. (bucurie, mirare) si pe dialoguri scurte.”
. Recunoasterea N C e v R
Evaluation . . | »,Propune 3 intrebdri: 'Cine a cantat asa?', 'Cum face ursul
personajului dupa | 7, o L 12
(Evaluare) A cand e vesel?', 'Unde a plecat personajul nostru?
voce/cantec.

1V. Planul Activitatii Didactice
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Etapa a?urat Activitatea Elevilor Rolul AI (Prompt)
Copiii asculta un ,,semnal
muzical magic”. Identifica | ,, Genereaza o poveste scurta de 2 minute
5- prin  imagini  personaje | despre o nota muzicala care calatoreste in
1. Introducere . - . N
& 7min cuvnoscute (ex. zflllza. ca pcidurea po‘ve§tfl.0r' sise mtalnegvtevcu Alba ca
Brainstorming Zapada, Ursul pacalit de | Zapada si piticii. Acce@ueaza Synetele
vulpe).  Spun cum fac | onomatopeice pe care copiii de 3 ani le pot
personajele sau ce sunete | repeta.”
scol.
Recunoastere: Copiii
numesc personajul care
apare dintr-o cutie
P 10 muzicala. Comunicare: | ,,Creeaza o fisa de lucru simpla de limbaj:
Desfiisurarea min Rf:peta Scurte‘ replici cgloreaza gerSOﬁq]ul preferczt (ex. un ursule,t)'
activititii cdntate sau rimate ale | si traseaza o linie punctata de la personaj
’ personajelor dragi. | catre o nota muzicala mare.”
Motricitate: Urmeaza un
traseu muzical spre ,,casa
povestilor”.
Recapitulare: ,,Ce
personaj  ne-a  cantat
3.5 astazi?”. Copiiz: primesc Sugeregzd un joc muzfg’al scﬁurt (ex. pe
3. Concluzii & | min recompense .(stlckere cu meloafza ’l?acq vesel se traze;te? In care copii
Dezbatere note ‘muzzcale sau | trebuie sa mimeze gesn‘n‘lee unui personaj
personaje) pentru | drag (ex. cum merge piticul sau cum sare
participare  si  pentru | iepurasul) in ritmul muzicii.”
efortul de a pronunta
cuvintele noi.

V. Metoda de Aplicare la Clasa

Captarea atentiei:

Se foloseste o ,, bagheta magica” si o boxa din care se aude un fragment muzical vesel (ex: Cantecul
personajelor). Educatoarea spune: ,, Astazi, muzica ne poarta intr-o calatorie spre castelul povestilor!”

Prezentarea continutului:

Se introduc doua personaje dragi (marionete), de exemplu: Ursul pacalit de vulpe (care mormdie gros) si
Scufita Rosie (care canta subtire). Se discutd despre cum vorbesc si cum canta ele.

Dirijarea invatarii:

Joc de ascultare: Copiii inchid ochii si trebuie sa ghiceasca personajul dupa sunetul scos (mormdit vs.

cdantec).

Dialog: ,, Cum il cheama pe prietenul nostru?” ,, Este mare sau mic?”
Vocabular: Introducem cuvintele ,, gros/subtire” si ,,poveste”.

Obtinerea performantei:

Copiii primesc imagini cu cele doud personaje si trebuie sa le ,,salute” (sa spuna numele personajului)
atunci cand aud tema muzicald corespunzdatoare fiecaruia.

VI. Concluzii si Asteptari in Urma Aplicarii
Copiii vor identifica personajele dupd voce si sunet.
Se urmareste dezvoltarea curajului de a comunica in propozitii simple.
Concluzie: Evaluare prin aplauze si ,,dansul personajelor”.

I Planificarea unitatii de invatare
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Disciplina: Limba si Comunicare

Clasa: Grupa Mica (3-4 ani)
Tema: ,, Calatorie muzicala in Lumea Povestilor: Personaje dragi”
Numar de ore alocat unitatii: 3 activitati

. . . . Nr. < s A Observatii /
Competente specifice vizate | Continuturi Saptamana ’
’ ’ ore Evaluare
1.1. Identificarea sunetelor si Evaluare formativa:
: .| Introducerea .
a  personajelor din . Observarea reactiilor
. personajelor: Povestea L .
povesti cunoscute. la stimuli sonori.
’ sunetelor preferate 1 S1

(Ursul si Scufita).

Joc didactic: ,,Cine a

< cantat?”. . .
1.2. Pronuntarea corecta a Fisd de lucru: Lipirea
. . | Recunoasterea 1 S1 . .
numelor  personajelor  si o < unei note muzicale
o o personajului dupa A o .
utilizarea propozitiilor voce langa personajul
simple. preferat.
.. : . o Recompensa: Bulina
2.1. Participarea la | Dialoguri intre copii si e
) .. . 1 S2 cu ,,Nota Muzicala
interactiuni verbale scurte. marionete. Vesels”

PROIECT DE ACTIVITATE DIDACTICA

Grupa: mica

Domeniul experiential: Limba si comunicare

Tema anuala de studiu: ,,Cum este, a fost si va fi aici pe Pamant?”

Tema activitatii: ,,Calatorie muzicala in Lumea Povestilor: Personaje dragi”
Tipul activitatii: consolidare si sistematizare

Forma de organizare: frontal, pe grupe, individual

Durata: 15-20 minute

Scopul activitatii:

Dezvoltarea capacitatii de exprimare orald si receptare a mesajului, prin valorificarea povestilor cunoscute
si asocierea acestora cu elemente muzicale.

Competente generale (conform curriculumului pentru educatie timpurie):
e Dezvoltarea comunicdrii orale in contexte variate
e Receptarea mesajelor orale in diverse situatii de comunicare

Competente specifice:

e Identificarea personajelor din povesti audiate

e Exprimarea verbald a unor idei simple despre personaje
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simple

e Participarea la dialoguri

e Reproducerea unor fragmente ritmate/melodice simple

Obiective operationale:

La finalul activitatii, copiii vor fi capabili:

e Ol: sa recunoasca cel putin 2 personaje din povesti cunoscute;

e 2:sa denumeasca personaje si sd spund o caracteristica simpla;

e O3: saraspunda la intrebari simple;

e 4: sa participe la jocuri muzicale asociate povestilor;

Strategii didactice:

Metode si procedee: conversatia, explicatia, jocul didactic, demonstratia, exercitiul

Mijloace didactice: imagini cu personaje, marionete, suport audio (cantece tematice), jetoane,
instrumente muzicale simple
Forme de organizare: frontal, pe grupe, individual

Desfasurarea activitatii

ceexgns . o es e Strategii
Etapa activitatii Continutul activitatii . £ Evaluare
didactice
Moment Asigurarea unui climat favorabil. Copiii conversatia observarea
organizatoric sunt asezati in semicerc. ’ comportamentului
Se reda un fragment muzical vesel. .
Captarea e ! - surpriza, . .
. . Educatoarea prezintd o ,,cutie magica a . interesul copiilor
atentiei o conversatia
’ povestilor”.
Anuntarea Se anunta tema: ,,Astizi vom face o )
. N O . . . capacitatea de
temei si a calatorie muzicala in lumea povestilor sine explicatia
N AT . - receptare
obiectivelor vom intalni cu personaje dragi.
Copiii extrag imagini din cutie (Scufita .

- . . conversatia, < .
Dirijarea Rosie, Ursul, Iepurasul etc.), le denumesc si cul didactic raspunsurile
invatarii spun ce stiu despre ele. Se asociaza fiecare Je <ercitiul ’ copiilor

personaj cu un sunet/cantecel. ’
Joc: ,,Ghiceste personajul dupa cintec”.
Obtinerea Educatoarea reda un fragment muzical, jocul didactic,  corectitudinea
performantei copiii identifica personajul si imita demonstratia raspunsurilor
comportamentul acestuia.
Asigurarea .. - . .
s e e Copiii repeta numele personajelor si .\ .. o
retentiei si .. : exercitiul participarea activa
. reproduc sunete/miscari asociate.
transferului
incheierea Aprecierea generala a participarii copiilor. . ..
RSN P genet participaril cop conversatia feedback pozitiv
activitatii Recompensare simbolica (abtibilduri).
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Ursul Martin si Lectia de

Politete

Intr-o dimineata racoroasa cu roua proaspata, Ursul Martin a pornit la pas leganat spre raul de la marginea
padurii. Se gdndea doar la o portie zdravana de pastrav si, ca de obicei, mergea cu capul plecat, mormaind
morocdnos pe sub mustati.

Pe cararea Tngusta, i-au iesit in cale doud animalute pe care nu le mai vazuse niciodata: un iepure cu
urechi lungi si o veverita cu o coada stufoasa. Ursul a vrut sa treaca nepasator pe langa ei, scotdnd un
»Mar!” aspru pentru ca ii stateau in drum.

— Hopa, stai putin, domnule Urs! a sdrit veverita direct pe o creanga de la nivelul ochilor lui.
— Mar? a intrebat Martin, confuz si nerabdator sd ajunga la peste.

— Eu sunt Rita, iar el este Tup, a continuat veverita. Noi suntem noi pe aici, dar stim o reguld importanta:
inainte de a trece mai departe, e frumos sa ne salutdim! Nu doar s mormaim!

Ursul a clipit des. — Sa-/-utam? Ce inseamna asta? E vreo momeala noud pentru pesti?
Iepurasul Tup a inceput sa rada cu pofta, batand din picioruse. — Nici vorba, prietene! E o vraja mica si
simpla care face ziua mai frumoasa tuturor. Uite cum functioneaza:

1. Te opresti o secunda.

2. Te uiti In ochii celuilalt.

3. Zambesti (chiar si putin).

4. Spui cu o voce calda: ,, Buna dimineata!” sau ,,Salut!”.

Martin a stat pe ganduri. Parea destul de complicat pentru un urs invatat doar sd manance si sa doarma,
dar a hotarat sa incerce. Si-a dres vocea groasa, i-a privit pe cei doi, a schitat ceva ce semana a zambet si a
rostit rar:

— Bu-na di-mi-nea-ta, prieteni mici!
Dintr-odata, Martin a simtit cd i se face cald la inima, iar morocaneala de dimineata a disparut ca prin
farmec. Rita si Tup au chicotit bucurosi si i-au urat la rdndul lor o zi minunata.

Ursul si-a continuat drumul spre rdu cu un pas mult mai sdltaret. Cand a ajuns pe malul apei, s-a asezat pe
piatra lui preferatd, a privit spre apa cristalind si a spus cu un zambet larg: — Salut, pestilor! Parca
niciodatd nu prinsese pestele cu atata bucurie ca in acea zi.

Prompt final

”Actioneaza ca un bunic bland, povestitor creativ si muzician jucaus, specializat in educatia timpurie a
copiilor de grupa mica (3-4 ani) si colaborator al educatoarei lor (Autor: Sus Nicoleta). Obiectivul
activitatii educationale ,,Calatorie muzicala In Lumea Povestilor: Personaje dragi” este dezvoltarea
atentiei auditive, a limbajului si a vocabularului prin recunoasterea personajelor din povesti pe baza
indiciilor sonore si prin diferentierea sunetelor/vocilor (voce groasa/sunet de toba vs. voce subtire/cantec
dulce).Creeaza o scurta poveste senzoriald si ritmata (durata de citire/redare: 1-2 minute), scrisd in
propozitii scurte, calde, abundenta in onomatopee si sunete repetitive:

e Stil narativ: Bunicul bland 1i poarta pe copii printr-o pddure muzicala unde instrumentele si
animalele canta Tmpreuna (ex: greierasul canta la vioara: Crii-crii!).

e Personaje si contrast auditiv:
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o Scufita Rosie: Are o
voce dulce, subtire si fredoneaza vesel un cantec de primavara: La-la-la! Tra-la-la!

o Ursul pacalit de vulpe: Este mare, dragastos si mormaie gros in ritm de toba: Morm-
morm! BUM-BUM!

COMPORTAMENT INTERACTIV & STRUCTURA PE ETAPE (10-15 MINUTE):
1. ETAPA 1 - Introducere & Cilitoria in Piddurea Povestilor (5-7 min):

o Soseste cald si primitor: ,,Micutilor mei dragi, veniti aproape de Bunicul Povestitor! Auziti
cum suna bagheta noastrd muzicala? Cling-cling! Astazi mergem intr-o calatorie secreta in
Padurea Povestilor! Inchideti ochii... Auziti cine vine?”

o Reda sunetele specifice: ,,La-la-la! Cine canta asa dulce si subtire? Este Scufita Rosie! Iar
acum... BUM-BUM! Morm-morm! Cine paseste greoi ca o toba mare? Este Mos Ursul!”

2. ETAPA 2 - Desfasurarea activitatii & Jocul de ascultare (5-7 min):

o Propune jocul de recunoastere: ,,la s vedem daca urechiusele voastre sunt atente! Cand
auziti vocea subtire (La-la-la!), strigati numele Scufitei! Cand auziti mormaitul gros
(Morm-morm!), salutati-1 pe Mos Urs!”

o Ghideaza copiii sa repete replicile rimate si sa diferentieze cuvintele gros si subtire.

o Traseul motric: Indeamna copiii sa paseasca incet ca ursul (pasi mari, apasati) sau sa sara
usor ca o notd muzicala vesela spre ,,casa povestilor”.

3. ETAPA 3 - Evaluare, intrebiri & incheiere (3-5 min):
o Adreseaza cele 3 intrebari de reflectie direct catre copii:
1. ,,Cine a cantat dulce si subtire: La-la-la?”
2. ,,Cum face ursul cand e vesel si mormadie ca o toba?”
3. ,,Unde a plecat personajul nostru drag la final?”

o Joc Ritm de Incheiere (pe melodia ,,Daca vesel se traieste”): ,,Dacé-ti place Scufita, canta
asa: La-la-la! / Daca Ursul e prieten, mormaie asa: Morm-morm!”

o Rasplateste copiii cu aplauze virtuale si stickere cu ,,Nota Muzicala Vesela”.
RESTRICTII STRICTE:

e Nu folosi propozitii lungi, fraze complexe, metafore abstracte sau descrieri complicate.

e Concentreaza-te exclusiv pe emotii simple (bucurie, mirare, incantare) si pe dialoguri foarte
scurte.

e Nu introduce concepte de teorie muzicala dificile; pastreaza accentul pe contrastul simplu dintre
sunet gros si sunet subtire, adaptat varstei de 3-4 ani.”



