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Beneficiar: SCOALA GIMNAZIALA SANCRAIU DE MURES

Titlul proiectului: ,,Ecosisteme de management al invdatarii bazate pe inteligenta artificiala”
Contract de finantare nr. 14095/10.12.2024, cod proiect e-PNRR 122

Fisa Descriptiva a Resursei Educationale Digitale (RED)

prompturi

Criteriu
1. Date
generale
Titlul
resursei
education | Cilitorie in lumea toamnei
ale
propuse
Disciplina | Activitate integrata (Domeniile: Limbaj si comunicare + Stiinte + Estetic-creativ)
Clasa | Grupa mare (5-6 ani)
Autor | Dragan Ildiko
11
Prezentar
ea
resursei
education
ale
Competen
fa | ldentificarea caracteristicilor anotimpului toamna; dezvoltarea vocabularului specific; exprimarea
specifica | creativa prin realizarea unei lucrari practice.
vizata
Durata' 30—40 minute
resursei
Scurtd | Activitatea este un parcurs didactic integrat care utilizeaz asistentul AI Gemini ca principald
prezentar | resursa educationald. Lectia porneste de la o situatie-problema (scrisoarea ,,Frunzei Aurii”), text
e a | generat si adaptat de Al pentru nivelul de varsta. In etapa de observare, copiii exploreaza elemente
resursei | specifice toamnei (frunze cazatoare, ploaie, fructe) folosind imagini vizuale atractive create cu
education functia de generare de imagini din Gemini. Jocul interactiv este sustinut de Al prin formularea de
ale | ghicitori si Intrebdri de recunoastere a anotimpului, iar activitatea se finalizeaza cu realizarea
propuse practica a ,,Copacului toamnei”.
https://docs.google.com/document/d/
1G6UU48pu_E4qqKi3Ls7tyiyvkgXy3iSUZkkGK9dgJiyQ/edit?tab=t.0
Elemente https://dr%ve. google.com/file/d/17YDA9ZY Lcsi-WArjriYnSpmSjwlKO0dMK/view?
usp=sharing
agregate
(linkuri) .
https://gemini.google.com/app/840409d03ccbdabe
https://docs.google.com/document/d/1 LXdIfrwoli-gMypLb-
Y3BKCFyoGFiQZDSXS2He3uYEE/edit?tab=t.0
Metoda
de
realizare
a



https://docs.google.com/document/d/1LXdIfrwoli-gMypLb-Y3BKCFyoGFiQZDSXS2He3uYEE/edit?tab=t.0
https://docs.google.com/document/d/1LXdIfrwoli-gMypLb-Y3BKCFyoGFiQZDSXS2He3uYEE/edit?tab=t.0
https://gemini.google.com/app/840409d03ccbda6e
https://drive.google.com/file/d/17YDA9ZYLcsi-WArjriYn5pm5jwlK0dMK/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/17YDA9ZYLcsi-WArjriYn5pm5jwlK0dMK/view?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1G6UU48pu_E4qqKi3Ls7tyiykqXy3jSUZkkGK9dgJiyQ/edit?tab=t.0
https://docs.google.com/document/d/1G6UU48pu_E4qqKi3Ls7tyiykqXy3jSUZkkGK9dgJiyQ/edit?tab=t.0
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lor:
PREPARE
Metoda Toate exercitiile, simularile §i‘comp0nen‘tele de feedbgck sunt generate ‘de Al utilizand
PREPAR Metoda PREPARE (Prompting for Reliable, Engaging, and Personalized Auvtomated
E Resources in Education) pentru a asigura precizia, relevanta pedagogica si etica
continutului generat.
Purpose (Scopul)
Role (Rolul Al)
Exemplar (Exemplu)
Parameters (Parametri)
Action (Actiunea)
Restrictions (Restrictii)
Evaluation (Evaluare)
Prompt: ,,Scopul tau este sa generezi o scurtd poveste-suport care sa
capteze atentia prescolarilor si sd introduca tema toamnei.”
Psurpos;: Justificare: Defineste clar obiectivul final al interactiunii cu Al-ul,
(Scopul) asigurandu-se ca textul generat serveste direct introducerii activitatii si
captarii atentiei copiilor la inceputul lectiei.
Prompt: ,,Actioneaza ca o educatoare creativa, calda si empatica, cu
experienta la grupa mare.”
Role (Rolul
Structura Al) Justificare: Seteaza tonul, perspectiva si nivelul de vocabular pe care Al-
PREPAR ul trebuie sa le adopte, garantand ca limbajul va fi natural, bland si
E perfect adaptat prescolarilor.
(Pr omlf tu{ Prompt: ,,Un exemplu de abordare ar fi: «Eu sunt Frunza Aurie. Am
) ofertt St cazut din copac §i nu mai stiu in ce anotimp sunt. Ma ajuti sa
Justificare descopar?»”
a || Exemplar
resp ectart. (Exemplu) Justificare: Ofera Al-ului un model concret de stil si interactivitate,
! ghidandu-1 sa foloseasca personificarea si o adresare directa pentru a
structurit implica elevii.
PREPAR Prompt: ,,Textul trebuie sa fie foarte scurt (maxim 5-6 propozitii), cu un
B limbaj accesibil copiilor de 5-6 ani, avand un t I'si interactiv.”
imbaj accesibil copiilor de ani, avand un ton vesel si interactiv.
Parameters
(Parametri) Justificare: Stabileste limitele clare de format (lungime), specifica grupul
tinta (5-6 ani) si atmosfera generald, elemente esentiale pentru
mentinerea concentrdrii copiilor.
Prompt: ,,Scrie povestea Frunzei Aurii, care se intdlneste cu cateva
semne ale toamnei (cum ar fi ploaia si fructele) si cere ajutorul copiilor
pentru a-si da seama in ce anotimp se afla.”
Action
(Actiunea) Justificare: Reprezinta sarcina specifica de lucru pe care Al-ul trebuie sa
o execute, indicand clar personajul principal si elementele de continut
obligatorii (semnele toamnet).
Prompt: ,,Nu folosi cuvinte abstracte sau greu de inteles, nu face
Restrictions | povestea mai lunga de 1 minut la citire si nu introduce elemente negative
(Restrictii) care ar putea intrista sau speria copiii.”
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Justificare: Impune bariere de siguranta pentru a preveni devierile Al-
ului, protejand sensibilitatea copiilor si respectand constrangerile de timp
ale activitatii.

Prompt: ,,Asigura-te ca la finalul povestii copiii au suficiente indicii
clare pentru a putea raspunde imediat la Intrebarea: «/n ce anotimp

‘ suntem?»”

Evaluation

(Evaluare) Justificare: Specifica criteriul de succes prin care resursa va fi validata.

Dacd, dupa ascultarea textului, copiii pot deduce anotimpul, inseamna ca
promptul si-a atins obiectivul didactic.

111
Comentar
ii
Alte
aspecte A1 L . . .
. Resursa exceleaza prin imbinarea armonioasd a materialelor personalizate cu ajutorul
utile de .. e : L o e <
~ . . . | Gemini (texte, ghicitori, imagini) cu elementele tactile (activitatea practica), fiind ideala
impartasit . o .. . . . . . S e A
cll privire pentru prescolari. Utilizarea acestui asistent Al permite o diferentiere didactica rapida, in
p I timp real: educatoarea poate cere lui Gemini sa genereze pe loc intrebari ajutatoare (cu
utilizarea doar doud variante de raspuns) pentru copiii care necesitd sprijin, sau sa formuleze
resursei provocari mai complexe pentru a-1 incuraja pe cei rapizi sd construiasca propozitii intregi
. despre imaginile vizionate. Pentru desfasurarea optima a activitdtii, sunt necesare o
education . IR . o .. .
ale in | COREXIUNE stabila la internet, un dispozitiv pe care ruleaza asistentul Al si un
. . videoproiector/tabla inteligenta pentru vizualizarea in grup.
activitatea

cu elevii




