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Fisa Descriptiva a Resursei Educationale Digitale (RED)

Criteriu

1. Date
generale

Titlul resursei
educationale
propuse

Calatorie in lumea cifrei 5 - Exploratori Digitali

Disciplina

Domeniul Stiinte (Matematica) & Domeniul Limba si Comunicare

Clasa

Grupa Mare (Prescolar, 5-6 ani)

Autor

Dragan lldiko

II.
Prezentarea
resursei
educationale

Competenta
specificd
vizatd

Utilizarea numerelor in contexte variate si identificarea relatiilor cantitative; Exersarea exprimarii
orale corecte prin integrarea numeralului in propozitii.

Durata
resursei

35-40 minute

Scurta
prezentare a
resursei
educationale
propuse

O aventura digitala interactiva in care copiii o ajuta pe ,Zana Cifrelor” sa recupereze cifra 5.
Resursa include jocuri de sortare, numarare digitala, asocieri numar-cantitate si stimuli vizuali
pentru formularea de propozitii.

Elemente
agregate

https://gemini.google.com/app/883fal749d13ecdb

https://gemini.google.com/app/883fal749d13ecdb

Generare Videoclip Personalizat - Google Gemini

(linkuri) |https://docs.google.com/presentatio
n/d/1SXxHCvGCMIiNCoQOpv3tKgxliPS8oPBBItATo2X9McpQo/edit?slide=id.p1#slide=id.p1

Metoda de

realizare a

prompturilor:

PREPARE
Toate exercitiile, simularile si componentele de feedback sunt generate de Al utilizand
Metoda Metoda PREPARE (Prompting for Reliable, Engaging, and Personalized Automated
PREPARE Resources in Education) pentru a asigura precizia, relevanta pedagogica si etica
continutului generat.
Structura Purpose (Scopul)
PREPARE Role (Rolul Al)
(Promptul Exemplar (Exemplu)
oferit si Parameters (Parametri)
Justificarea Action (Actiunea)
respectarii Restrictions (Restrictii)
structurii Evaluation (Evaluare)



https://gemini.google.com/app/883fa1749d13ecdb
https://docs.google.com/presentatio%20n/d/1SXxHCvGCMiNCoQ0pv3tKgxIiP8oPBBltATo2X9McpQo/edit?slide=id.p1#slide=id.p1
https://docs.google.com/presentatio%20n/d/1SXxHCvGCMiNCoQ0pv3tKgxIiP8oPBBltATo2X9McpQo/edit?slide=id.p1#slide=id.p1
https://gemini.google.com/app/883fa1749d13ecdb
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Criteriu
PREPARE)
Element Prompt si Justificare
PREPARE
Prompt: ,Actioneaza ca un expert in educatie timpurie si design de resurse educationale
\Role (Rolul |digitale (RED), specializat in pedagogia prescolara (curriculum 2019).”
Al Justificare: Stabileste perspectiva expertului care intelege limitarile de atentie si nevoile
cognitive ale copiilor de 5-6 ani.
Prompt: ,,Genereaza activitati similare cu un joc de tip 'drag and drop' unde copiii
asociaza cifra 4 cu 4 mere, dar adapteaza totul pentru cifra 5 folosind tematica Zanei
\Exemplar : n
(Exemplu) Cifrelor.
P Justificare: Ofera un model clar de interactiune digitald pentru a asigura consistenta
invatarii.
Prompt: , Nivel: Grupa Mare. Limbaj: Jucdus, simplu, cu instructiuni audio incluse.
Parameters |Tematica: Poveste/Calatorie. Duratd task-uri: maxim 3-5 minute per activitate digitala.”
(Parametri) |Justificare: Defineste limitele de varsta si mediul de Invatare pentru a nu suprasolicita
copiii.
Prompt: ,,Creeaza 4 sarcini interactive: 1. Identificarea vizuala a cifrei 5 dintr-un set de
. cifre 1-5; 2. Formarea unei multimi de 5 flori virtuale; 3. Un joc de tip test pentru
\Action o S R . C.
. formularea de propozitii; 4. O fisa de evaluare digitala de tip labirint.
(Actiunea) . S AN < C e
’ Justificare: Specifica exact ce trebuie sa produca Al-ul pentru a acoperi obiectivele O1-
OS5 din proiect.
Prompt: , Nu folosi cifre mai mari de 5. Evita textul lung pe ecran (instructiunile trebuie
. . sd fie auditive sau vizuale prin pictograme). Nu folosi concepte matematice abstracte fara
Restrictions N
(Restrictii) suport intuitiv.
’ Justificare: Garanteaza ca resursa ramane accesibild si nu devine frustrantad pentru
prescolari.
Prompt: ,,Evalueaza dacd sarcinile propuse permit atingerea indicatorilor: recunoasterea
Evaluation |cifrei 5, numararea corecta si utilizarea numeralului 'cinci' in propozitii.”
(Evaluare) |Justificare: Verifica daca produsul final al Al-ului este aliniat cu obiectivele operationale
stabilite in proiectul didactic.
111
Comentarii
Alte aspecte
utile de
impartasit cu . ey . A o gixoy
P ., Resursa este conceputa pentru a fi utilizata pe tabla interactiva (in faza de dirijare a Tnvatarii) si
privire la o A . ) « L
utilizarealP® tablete individuale (in faza de obtinere a performantei). Se recomanda utilizarea tranzitiei
v .[,1,2,3 pornim usor...” ca semnal sonor intre ecranele aplicatiei pentru a mentine ritmul
resursei|’ .- . -
. activitatii.
educationale
in activitatea
cu elevii




