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Beneficiar: SCOALA GIMNAZIALA NR.1 DOBRIN

Titlul proiectului: ,,Ecosisteme de management al invatarii bazate pe inteligenta artificiala”
Contract de finantare nr. 14095/10.12.2024, cod proiect e-PNRR 122

Structura Resursei Educationale Deschise (RED) bazata pe A1
I. Date de Identificare ale Resursei

Categorie Generare de material didactic vizual

Titlul RED ., Bucatarul Al si micii ospatari”

Autor Prof.ed.timpurie: Toth Judith-Gydngyi

Grup tinta \Prescolari, grupa combinata (3-6 ani

Aria Curriculara | Om si Societate (DOS)

Clasa Grupa combinata

Obiectiv General |Formarea deprinderilor de autoservire si comportament civilizat la masa.
Durata Estimata (10-15 minute (Utilizata in etapa de Dirijare a invatarii si Captarea atentiei).

Il. Argumentul Aplicarii RED in Procesul Didactic

Utilizarea Al pentru generarea materialului vizual (,, Harta mesei”) permite educatoarei sda prezinte
scenarii variate si atractive pe care materialul didactic fizic existent nu le poate acoperi rapid.

Motivare: Copiii din grupa combinata reactioneaza foarte bine la vizual. Prin generarea cu Al a unor
imagini cu ,,Ospatarul Adormit” (mese aranjate gresit intentionat de Al), copiii sunt provocati sa
identifice greselile, dezvoltandu-si gdndirea critica si spiritul de observatie mult mai bine decdt printr-0
simpla explicatie verbala.

1. Promptul/Prompturile Propuse pentru Activitatea Didactica (Metoda PREPARE)
Acest prompt va fi furnizat elevilor pentru a genera materialul de analiza.

Element PREPARE Descriere (Rolul in activitate) \Prompt/Instructiune catre Al
Te rog sa ma ajuti cu generarea

unei imagini didactice clare si
Purpose (Scopul) Definirea scopului didactic atractive pentru prescolari care sa
ilustreze aranjarea corectda a unui
couvert complet.

Actioneaza ca un ilustrator expert|
Role (Rolul Al) Stabilirea expertizei Al. de carte pentru copii si specialist in
educatie timpurie.

Stil vizual tip ,,desen animat 3D”
Exemplar (Exemplu) Stilul vizual dorit. (Pixar style), culori calde, atractive
pentru copii de 3-6 ani.

Detalii specifice pentru diferentiere | Format landscape (16:9), rezolutie

Parameters (Parametri)

(Grupa mare). inalta.
Genereaza imaginea tinand cont de
criteriile urmatoare:o masda
aranjata perfect,cu o fata de masa
Action (Actiunea) Comanda de executie. colorata,o farfurie in
centru,furculita in stanga,cutit §i
lingura dreapta,pahar Sus-

dreapta,servetel.
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Restrictions (Restrictii)

Limite pentru a evita confuzia . i
P fara text in

fie aglomer

Fara cutite ascutite (doar cu varf
bont), fara elemente periculoase,

imagine, fundalul sa nu
at.

Evaluation (Evaluare)

Criteriul de succes.

Verifica daca ordinea tacamurilor
este corectd
bunelor maniere (furculita-stanga,
cutitul-dreapta).

conform  codului

1V. Planul Activitatii Didactice

Etapa

\Duratad |Activitatea Elevilor

Rolul Al (Prompt)

Copiii asculta scrisoarea

Al-ul poate fi folosit
pentru a genera textul

cdand vad o greseald

1. Introducere & Brainstorming 5min |de la ,,Bucdtarulcreth.. s rlnth a.l
Gustirel” scrisorii _ bucatc_zruluz,
adaptat nivelului de
varsta.
Se  prezinta  plansa
., Modelul Corect”
\generata de Al
(Promptul PREPARE 1),
Copiii observa , Hartalproiectata sau afisatad,
mesei”  si  identificaca  standard  vizual.
2. Desfasurarea activitdtii 20 min |obiectele. Copiii trebuie|Educatoarea aratd
sa spuna ,,Stop joc!’planse generate de Al cu

igreseli (ex: lingura in
farfurie, paharul sub
masa). Copiii compara
imaginea Al cu masa lor|
reala.

3. Concluzii & Dezbatere

Turul galeriei, copiii
5min |apreciaza munca
colegilor.

Se compara mesele
aranjate de copii cu
., imaginea perfecta”
igenerata de Al la
Tnceput.

V. Metoda de Aplicare la Clasa

Resursa a fost aplicata frontal in etapa de predare si pe echipe in etapa de fixare. Imaginile generate de
Al au fost printate color si plastifiate. Copiii de 5-6 ani au primit sarcina de a ,,repara’ in realitate ceea
ce au vazut gresit in imaginea generata de Al, ajutandu-i pe cei mici.

VI. Concluzii si Asteptari in Urma Aplicarii

Asteptiri inainte de implementare:

* Asteptari: Cresterea interesului prin elementul vizual inedit.
e Impact: Consolidarea cunostintelor s-a realizat mai rapid, copiii avand un referent vizual clar

(imaginea Al).

Concluzie (Evaluare Post-implementare):
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°Al-ul a servit ca un asistent valoros pentru crearea de material didactic personalizat, economisind
timpul educatoarei si oferind o calitate grafica superioara.




