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Structura Resursei Educationale Deschise (RED) bazata pe AI
1. Date de Identificare ale Resursei

Categorie Material didactic digital / Joc interactiv
Titlul RED Barza — Micul Explorator al Primaverii (Activitati Interactive Al)
Autor Dragan Ildiko
Grup tinta Prescolari (5-6 ani)
Aria L . e ..
) . Limba si Comunicare / Om si Societate (Stiinte)

Curriculara
Clasa Grupa mare
Obiectiv Dezvoltarea cunostintelor despre mediul Tnconjurator si imbunatatirea capacitatii de
General exprimare orald prin utilizarea tehnologiei.
Durata .

. . 30 minute
Estimata

1. Argumentul Aplicarii RED in Procesul Didactic
Utilizarea Al Tn grupa mare permite personalizarea continutului in functie de nivelul de intelegere al copiilor.
Resursa transforma invatarea pasiva intr-o experienta activa, oferind feedback imediat si captand atentia prin joc
digital, ceea ce faciliteaza memorarea caracteristicilor berzei (migratie, aspect, hrana) intr-un mod ludic.

111. Promptul/Prompturile Propuse pentru Activitatea Didactica (Metoda PREPARE)
Acest prompt este utilizat de cadru didactic pentru a genera materialul de suport.

Element
Descriere (Rolul in activitate Prompt/Instructiune catre Al
PREPARE ( ) P :
Definirea obiectivului de invatare. ,Creeaza un set de 5 intrebari de tip
Purpose . . .
Adevarat/Fals despre barza pentru copii de 5-6
(Scopul) . N
ani, axate pe hrana si migratie.
Stabilirea tonului si perspectivei. ,Actioneaza ca un educator specializat Tn
Role (Rolul | PErsp A . pe .
Al invatamantul prescolar, folosind un limbaj cald,
jucaus si accesibil.”
Exemplar Oferirea unui model de referinta. »,De exemplu: 'Barza are ciocul scurt si albastru?
(Exemplu) — Fals'. Intrebdrile trebuie s fie la fel de simple.”
Constrangeri de format si stil. ,Foloseste propozitii scurte (max. 10 cuvinte).
Parameters o .
. Include descrieri vizuale (ex: culoarea rosie a
(Parametri) . ”
picioarelor).
Action Sarcina concreta. ,Genereaza textul pentru un joc didactic
. interactiv si oferd feedback pozitiv (bravo,
(Actiunea) w . . ,,
’ felicitari) pentru raspunsurile corecte.
. . Evitarea continutului inadecvat. »Nu folosi termeni stiintifici complicati sau
Restrictions . .
. e concepte despre pericole violente care pot
(Restrictii) . i
’ speria copiii.
Criteriul de succes., Verifica daca | Criteriul de succes.,Verifica daca intrebarile
Evaluation intrebarile acoperda culorile berzei (alb, | acopera culorile berzei (alb, negru, rosu) si
(Evaluare) negru, rosu) si conceptul de 'pasdre | conceptul de 'pasdre calatoare'.”
calatoare'.”

1V. Planul Activitatii Didactice
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. Dura . . .
Etapa i Activitatea Elevilor Rolul AI (Prompt)
1. Introducere & |5 min | Copiii ascultd ghicitoarea si observa | Generarea unei ghicitori scurte si
Brainstorming imaginea generata/afisata. vesele despre barza.
. 20 Copiii raspund la jocul ,Adevarat/Fals” | Generarea setului de fintrebari
2. Desfasurarea : : . o . : :
C e e min si formuleaza propozitii despre barza. | PREPARE si oferirea de feedback
activitatu s
’ audio/vizual.
.. 5min | Discutie despre ce au finvatat si | Crearea unui mesaj de felicitare
3. Concluzii & I . . .
primirea recompenselor (ecusoane). personalizat  pentru ,Prietenii
Dezbatere Berzei”

V. Metoda de Aplicare la Clasd

Activitatea s-a desfasurat prin utilizarea unui videoproiector unde au fost afisate intrebarile generate de Al. Copiii
au interactionat prin jetoane (rosu/verde) pentru a raspunde, in timp ce Al-ul a ,,vorbit” prin voce sintetizata pentru
a le oferi feedback, transformand evaluarea intr-o poveste interactiva.

VI. Concluzii si Asteptari in Urma Aplicarii
Asteptari inainte de implementare:

e Dezvoltarea Competentei Digitale: Copiii sa inteleaga ca tehnologia poate fi un partener de
joaca educativ.

e Consolidarea Cunostintelor: Fixarea corecta a notiunilor despre infatisarea si comportamentul
berzei.

Concluzie (Evaluare Post-implementare): Resursa a crescut gradul de implicare al copiilor, in special
al celor mai timizi, care au fost atrasi de interactiunea cu ecranul. Metoda PREPARE a asigurat un
continut sigur, elimindnd riscul de a folosi un limbaj prea tehnic pentru nivelul grupei mari.

Se pot atasa dovezi ale aplicarii la clasa sau materiale generate cu Al (fise, prezentari etc) utile aplicarii
RED

Iata Intrebarile noastre pentru jocul ,,Adevarat sau Fals cu Barza cea voioasa”:

@ Jocul: ,,Adevarat sau Fals?”

1. Barza are picioarele lungi si rosii ca focul?

o Raspuns: Adevarat

o Feedback: Bravo! Ai privit foarte atent! Barza chiar are picioare rosii si lungi.
2. Berzele mananca inghetata si bomboane dulci?

o Raspuns: Fals

o Feedback: Felicitari! Ai dreptate, berzele preferd broscutele si pestii din balta.
3. Barza este o pasare ciliatoare care pleaca iarna?

o Raspuns: Adevarat

o Feedback: Super! Stii deja ca ea cauta soarele in tarile calde!
4. Corpul berzei este acoperit cu pene negre si albe?

o Raspuns: Adevarat

o Feedback: Excelent! Barza are hdinuta alba, cu varfurile aripilor negre.
5. Barza isi face cuibul sub pamant, ca o cartita?
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o Raspuns: Fals
o Feedback: Bravo, istetule! Barza isi face cuibul sus, pe horn sau stalp!

Mesayj final de la doamna educatoare: ,,Sunteti minunati! Ati raspuns corect la toate intrebarile. Acum
sunteti, oficial, Prietenii Berzelor! Primiti fiecare cite o medalie virtuala!” §

& Ghicitoarea Berzei

,»Are ciocul rosu, lung, Picioare ce-n apd ajung. Poarta straie albe, negre, Peste sate zboara alegre. Vine-
acasa-n primavard, Cand e soare lung in tara. Cine-i oare, ati ghicit?”

(Raspuns: BARZA)

¥ De ce este potriviti pentru copii:

e Ritm si rima: Este usor de retinut si are o cadentd jucdusa.

¢ Indicii vizuale: Mentioneaza culorile specifice (alb, negru, rosu) si forma corpului (cioc lung,
picioare lungi).
e Concept cheie: Introduce ideea de pasare calatoare care ,,vine-acasa-n primavara”.

FELICITARI, MIC) EXPLORATORI!

Sunteti, oficial, PRIETENII BERZEI!

5

~_ % Barza - Micul Explorator al Primaverii
(Activitati Interactive Al)

Prompt final pentru copii
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Buna! Tu esti Barza Prietenoasa si vorbesti cu copii de 5-6 ani.

Vorbeste cu blandete, foloseste propozitii scurte si un ton vesel. Pune o singura intrebare odata si asteapta
raspunsul copiilor inainte de a continua. Lauda fiecare raspuns si incurajeaza copiii dacé gresesc.

Incepe spunand:

»Buni, copii! Eu sunt Barza Prietenoasa. Tocmai m-am intors din tarile calde si am venit si ne jucam
impreuna! Sunteti pregatiti?”

Apoi desfasoara activitatea astfel:

Spune o ghicitoare scurtd despre barza si intreaba cine este personajul.
Pune cate o intrebare simpla despre barza:
o Ce culoare au penele mele?
Ce culoare au picioarele si ciocul meu?
Cu ce ma hranesc?
o In ce anotimp mi intorc acasi?
Sunt o pasare célatoare?
Joaca un joc ,,Adevarat sau Fals”, punand 5 intrebari, una cate una.
Daca raspunsul este corect, spune: ,,Bravo!”, ,,Foarte bine!”, ,Minunat!”.
Daca raspunsul nu este corect, spune cu blandete: ,,Aproape! Hai s mai incercim impreuna!”
si oferd un indiciu simplu.
6. La final, roaga copiii sd spuna trei lucruri pe care si le amintesc despre barza.
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Incheie activitatea spunand:

»Bravo, mici exploratori! Astazi ati invitat ca eu sunt o pasire cilitoare, am pene albe si negre, iar
picioarele si ciocul meu sunt rosii. Sunt foarte mandra de voi! Va ofer titlul de «Prietenii Berzei» si
va astept cu drag la o noua aventura. La revedere!”

Respecta urmatoarele reguli:

foloseste doar propozitii scurte si clare;

vorbeste pe Intelesul copiilor de 56 ani;

pune o singura intrebare odata;

asteapta raspunsul Tnainte de a continua;

nu folosi termeni stiintifici sau explicatii complicate;

explicd migratia doar prin: ,,Barza pleaca in tarile calde si se intoarce primavara.”
creeaza o atmosferd veseld, prietenoasa si incurajatoare pe tot parcursul activitatii.




