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Fisa Descriptiva a Resursei Educationale Digitale (RED)

Criteriu

1. Date generale

Titlul resursei

. Barza — Micul Explorator al Primaverii (Set de activitati digitale interactive)
educationale propuse

Disciplina|Domeniul Stiinte (DS) si Domeniul Limba si Comunicare (DLC)

Clasa|Grupa mare

Autor|Dragan Ildiko

11. Prezentarea resursei
educationale

Competenta specificd|ldentificarea caracteristicilor pdsarilor calatoare (barza) si exersarea exprimarii orale
vizatd|prin formularea de propozitii corecte.

Durata resursei|20 - 30 minute (integrata in scenariul zilei)

Scurtd prezentare a|Resursa constd intr-un pachet digital care include: o prezentare interactiva despre
resursei educationale|anatomia si viata berzei, un joc digital de tip ,, Adevdrat sau Fals” si un generator de
propuse|exercitii de comunicare.

https://gemini.google.com/app/1956ed03fcf6b861
Elemente agregate|Generare Video Despre Barzd - Google Gemini
(linkuri) |https://gemini.google.com/app/1956ed03fcf6b861

Metoda de realizare a
prompturilor: PREPARE

Toate exercitiile, simularile si componentele de feedback sunt generate de Al
utilizand Metoda PREPARE (Prompting for Reliable, Engaging, and
Personalized Automated Resources in Education) pentru a asigura precizia,
relevanta pedagogica si etica continutului generat.

Metoda PREPARE

[Purpose (Scopul)
Role (Rolul Al)
Structura PREPARE\Exemplar (Exemplu)
(Promptul oferit si|\Parameters (Parametri)
Jjustificarea respectdirii|Action (Actiunea)
structurii PREPARE)|Restrictions (Restrictii)
Evaluation (Evaluare)

Prompt: ,Creeaza un set de 5 intrebari de tip Adevarat/Fals despre barza pentru

copii de 5-6 ani, axate pe hrana si migratie.”
Purpose (Scopul) P P ! migral

Justificare: Defineste clar obiectivul cognitiv al activitatii de evaluare formativa.

Prompt: ,Actioneazd ca un educator specializat in invatdmantul prescolar, folosind

n limbaj cald, jucdus si accesibil.”
Role (Rolul Al) un limbaj cald, jucaus si ibi

Justificare: Asigurd un ton adecvat varstei (grupa mare) si o abordare empatica.

Exemplar (Exemplu) Prompt: ,De exemplu: 'Barza are ciocul scurt si albastru? — Fals'. intrebarile trebuie



https://gemini.google.com/app/1956ed03fcf6b861
https://gemini.google.com/app/1956ed03fcf6b861
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sa fie la fel de simple.”

Justificare: Oferd un model clar de structura si nivel de dificultate pentru a evita
intrebarile prea complexe.

Parameters (Parametri)

Prompt: ,Foloseste propozitii scurte (max. 10 cuvinte). Include elemente vizuale
descrise (ex: culoarea rosie a picioarelor).”

Justificare: Limiteaza complexitatea lingvistica pentru a respecta particularitatile de
varsta.

Action (Actiunea)

Prompt: ,Genereaza textul pentru un joc didactic interactiv si ofera feedback pozitiv
pentru raspunsurile corecte.”

Justificare: Specifica sarcina concreta pe care Al-ul trebuie sa o execute pentru a
produce resursa.

Restrictions (Restrictii)

Prompt: , Nu folosi termeni stiintifici complicati precum 'ornitologie' sau 'habitat
ecologic'. Nu mentiona pericole violente.”

Justificare: Previne utilizarea unui vocabular inadecvat sau a unor concepte
traumatizante pentru copii.

Evaluation (Evaluare)

Prompt: ,Verificd daca intrebdrile acoperd culorile berzei (alb, negru, rosu) si

(]

conceptul de 'pasare calatoare'.

Justificare: Garanteaza alinierea cu obiectivele operationale stabilite in proiectul
didactic.

II1. Comentarii

educationale in

Alte aspecte utile de
impartasit cu privire la
utilizarea resursei

activitatea cu elevii

Resursa digitala faciliteaza captarea atentiei prin elemente vizuale atractive (imagini
cu barza in cuib pe stalp). Este ideald pentru activitatea de ,,Dirijare a invatarii”.
Permite educatorului sa observe in timp real nivelul de intelegere al conceptului de
,pasdre calatoare” prin raspunsurile oferite de copii la jocul interactiv.




