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Structura Resursei Educationale Deschise (RED) bazati pe AI
1. Date de Identificare ale Resursei

Categorie Domeniul Limba si Comunicare (Educarea limbajului) / Domeniul Estetic si Creativ

Titlul RED ,,2Aventura sunetului N — Zborul cu Nava Noni cu ajutorul AI”

Autor Sus Nicoleta

Grup tinta Prescolari, grupa mare (5-6 ani)

Aria TR .

. 9 Limba si comunicare

Curriculara ’

Clasa Grupa Mare

Obiectiv Dezvoltarea auzului fonematic si a capacitatii de analizd fonetica (identificarea
sunetului ,,N” in cuvinte, despartirea in silabe) si familiarizarea cu forma grafica a

General o . . . T .
literei N de tipar, prin intermediul jocurilor interactive generate de Al.

Durata .

L. 20-25 minut
Estimata 0-25 ute

11. Argumentul Aplicarii RED in Procesul Didactic
La grupa mare, pregdtirea pentru scoald implica dezvoltarea constientizarii fonologice clare. Asocierea
sunetului ,,N” cu un personaj ludic digital (Nava spatiald Noni, al carei motor face nnnnn) stimuleaza atentia
auditiva a copiilor. Utilizarea Al permite generarea instantanee de ghicitori, rime i mini-povesti interactive
in care sunetul ,,N” este supralicitat (aliteratie). Acest instrument ofera un feedback personalizat si
adaptabil, ajutand prescolarii s localizeze pozitia sunetului in cuvant (initial, median, final) si sd asocieze
sunetul cu simbolul sau grafic (litera N) Intr-un mod dinamic.

111. Promptul/Prompturile Propuse pentru Activitatea Didactica (Metoda PREPARE)
Acest prompt va fi furnizat elevilor pentru a genera materialul de analiza.

N si stabilirea pozitiei
acestuia 1n cuvant.

iﬁgﬁ;} E f;f.s;tl;:; (Rolulin Prompt/Instructiune catre Al

Crearea unor ghicitori si
Purpose J:ocur.i lingvistice pentru ,Vreau sa generezi ? ghicitori scurte pentru copii dev 5-6 ani‘
(Scopul) identificarea  sunetului | despre cuvinte care incep cu sunetul N (ex: nor, nuca, nas) si

un joc scurt pentru detectarea pozitiei sunetului.”

Role (Rolul
Al

O nava spatialda
exploratoare, prietenoasa
si pasionatd de cuvinte si
litere.

»Actioneaza ca Nava Noni, un vehicul spatial vesel al carui
motor zumzaie cu sunetul N. Tonul tau este entuziast,
folosesti des cuvinte cu litera N si 11 provoci pe copii sa fie
exploratori de sunete.”

Oferirea unui model de

»De exemplu: 'Nnnnnoroc, mici exploratori! Eu sunt

Exemplar interactiune interactiva si | Nnnnava Noni. Astazi cautdm secretele literei N. Auziti cum

(Exemplu) auditiva bazatd pe sunetul | face motorul meu la decolare? Nnnnn... Puteti face si voi ca
tinta. mine?' Asteapta reactia lor inainte de a continua.”
Adaptarea limbajului la | ,,Foloseste propozitii scurte si clare, potrivite pentru varsta

Parameters | grupa mare si  la | de 5-6 ani. Accentueaza auditiv litera N in cuvintele cheie

(Parametri) | obiectivele alfabetizarii | (ex: nnn-u-c-d). Evitd notiunile de gramaticd avansata,
timpurii. concentreaza-te pe onomatopee si silabe.”

Action Modul de desfasurare a | ,,Genereaza o ghicitoare cu litera N. Daca copiii ghicesc

(Actiunea) dialogului lingvistic si | cuvantul (ex: 'nor'), felicitd-i si cere-le sd batd din palme
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Element Descriere  (Rolul in

PREPARE | activitate) Prompt/Instructiune catre Al

pentru a desparti cuvantul in silabe si sa spund unde se aude

fonematic interactiv. n .. AN
sunetul N (la Tnceput, mijloc sau sfarsit).

Limitari pentru | ,,NU folosi cuvinte abstracte, arhaisme sau neologisme greu
Restrictions | mentinerea claritatii | de inteles. Nu oferi raspunsul direct, ci oferd indicii
(Restrictii) pedagogice si a rigorii | descriptive treptat. Mentine focusul pe interactiunea
varstei. auditiva.”

Modul 1n care Al
Evaluation valideaza

(Evaluare) raspunsurile/reactiile
micilor detectivi.

,Evalueaza raspunsul ca fiind corect dacad copiii identifica
corect cuvantul ce contine sunetul 'N' si dacd reusesc sa
indice corect pozitia sunetului in cadrul structurii silabice.”

1V. Planul Activitatii Didactice

Durat

Etapa i Activitatea Elevilor Rolul AI (Prompt)
Copiii aud un zumzet de
motor (nnnnn) redat in boxa - " R
10 o ( ) . . ,»Nnnnoroc, copii iscusiti! Eu sunt Noni. Cine
1. Introducere . sl privesc pe ecran imaginea . .
min . A . | poate ghici ce sunet ascund eu in zborul meu
& Naveir Noni printre nori. | . .2 . . .
. . o si ce literd seamand cu un drum in zig-zag? Hai
Brainstorming Discutd despre ce sunet se | *. . < »
: sa facem Impreund: nnnnn!
aude si dau exemple de
cuvinte.
Copiii interactioneazd cu
Al-ul, rezolva ghicitorile - . .
10 R & »Am o ghicitoare nnnemaipomenita: Sunt alb
2. . lingvistice propuse, despart | . . .
Y min . o A st pufos, plutesc pe cer si uneori aduc ploaia...
Desfasurarea cuvintele in silabe batand | TTa? o A
S . ) i . | ce sunt? (Nor). Bravo! Hai sa batem in palme:
activitatii din palme si stabilesc daca

< nor. Unde se aude N?”
sunetul ,,N” se afld Ia

inceput, mijloc sau sfarsit.

Copiii  deseneaza in aer
forma literei N (sus-jos-sus) | Reflectie: ,,M-ati nnnemaipomenit de surprins
5 min | si numesc cuvantul preferat | cu inteligenta voastrd! Acum, haideti sa
descoperit  1n cadrul | scriem cu degetul in aer litera N mare, ca un
activititii. Primesc un | fulger desenat. Care a fost cel mai frumos

mesaj de incurajare de la | cuvant cu N de azi?”
Al

3. Concluzii &
Dezbatere

V. Metoda de Aplicare la Clasa

Activitatea are loc in sala de grupa, prescolarii fiind asezati in semicerc pe pernute in zona dedicata
activitatilor de limbaj (,,Insula Literelor”). Se utilizeaza un laptop conectat la videoproiector si o boxa
audio.
e Observarea auditiva: Se foloseste Al-ul pentru a reda onomatopee specifice (sunetul motorului
de nava) si cuvinte cu aliteratii puternice.

e Senzorial & Kinestezic: Copiii asociaza pronuntia sunetului ,,N” cu miscarea mainii in aer

imitand zborul navei. Ulterior, acestia sunt Incurajati sa modeleze fizic litera N folosind betisoare,
sarma plusatd sau prin trasare In tavite cu nisip fin/malai, coreland stimulul auditiv cu cel tactil.

VI. Concluzii si Asteptari in Urma Aplicarii
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Se anticipeaza o consolidare semnificativa a auzului fonematic la grupa mare. Copiii vor reusi sa izoleze

sunetul ,,N” 1n interiorul cuvintelor si sd recunoasca fara dificultate forma graficd a literei de tipar.
Integrarea Al-ului aduce un plus de atractivitate, transformand exercitiile clasice de analiza fonetica intr-o

misiune spatiald si interactiva de explorare.

I Planificarea unitétii de invitare
Disciplina: Domeniul Limba si Comunicare (Educarea limbajului)

Clasa: Grupa Mare (5-6 ani)
Tema: ,,Pe urmele literei N”

Numar de ore alocat unitatii: 4 activitati

. . . . r. . <A rvatii
Competente specifice vizate | Continuturi N Saptamana Observat /
’ ’ ore Evaluare
1. ,,Zgomotul
motorului - Sunetul
2
N Activitate  frontala:
. Distingerea sunetului Joc senzorial-auditi
1.1. Identificarea sunetelor g unetid z Uity
. ) L : N de alte sunete ,,Radarul navel
din vorbire si diferentierca . 1 S1 o
’ e apropiate (M, B, P) spatiale”.  Evaluare:
lor (auz fonematic). . e . .
prin exercitil capacitatea de a izola
onomatopeice si jocuri sunetul corect.
de ascultare.
2. ,,Povestea literei N
tipar” . e <
de tip Munca individuald/in
31 R . literel Familiarizarea cu perechi:  Modelarea
1. noasterea literelor 5 o Titaral . . )
de ti aiczi Oasi)si:rea 1((3)re c(:)u forma grafica a literel 1 S1 literei ~din ~diverse
sunetrL)ll corespunzitor N mare i n mic de texturi.  Observarca
P ' tipar. Trasarea ei in orientdrii corecte a
aer, din betisoare, pe literei.
nisip.
3. ,Exploratorii
cuvintelor cu N” Joc didactic: ,,Unde a
g i ?”
1.2. Analiza si sinteza | Jocuri didactice de gj:liztrea recizig'ir;
fonetica a cuvintelor (silabe | stabilire a pozitiei 1 S2 di p i
si sunete). sunetului N in cuvant n 1car1eg pozitiel
(initial, median, final) suneEu ur- 8l a
si despartire in silabe. numarului de silabe.
4. ,,Noni si prietenii
din alfabet”
Formularea de Evaluare prin joc de
3.1. ‘Integr?reAa noqof propozitii simple rol: o ‘Egprlmar?a
structuri verba e in propozitii | ) sind cuvinte care 1 S2 crgle}tlva si uep‘ga;n
S1 contexte creative. incep cu N, cu ajutorul uti 1zareg cuvintelor
scenariilor oferite de descoperite.
Al




o~

MINISTERUL N > Planul National_ N
de Redresare si Rezilienta

Finantat de
Uniunea Europeana
NextGenerationEU

.\? EDUCATIEI $SI CERCETARII
Competente specifice vizate | Continuturi Nr. Saptimana Observatii /
’ ’ ore Evaluare
PROIECT DE ACTIVITATE

Domeniul experiential

Domeniul Limba si Comunicare (DLC) — Educarea limbajului
Tema anuala de studiu

»Cu ce si cum exprimam ceea ce simtim?”
Tema activitatii

Aventura sunetului N — Zborul cu Nava Noni cu ajutorul Al
Categoria de activitate

Activitate de educarea limbajului — familiarizarea cu sunetul si litera N, n
Grupa

Grupa mare (5-6 ani)
Tipul activitatii

Predare — invatare — consolidare
Forma de organizare

Frontal, pe grupe si individual
Durata

35—-40 minute
Scop

Formarea si consolidarea deprinderii de recunoastere, pronuntare si utilizare corecta a sunetului si literei

si a creativitatii copiilor.
Competente specifice

e Identificarea sunetului initial si final in cuvinte.

e Recunoasterea si denumirea literei N.

e Imbogitirea vocabularului activ.

e Exprimarea orala in propozitii simple si dezvoltate.

e Participarea activa la conversatii si jocuri de limbaj.

Obiective operationale

La finalul activitatii, copiii vor fi capabili:
e sa identifice sunetul N In cuvinte;

e sdrecunoascd litera mare si mica de tipar N, n;
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sa formuleze propozitii folosind cuvinte care contin litera N;

e sd sorteze imagini in functie de prezenta sunetului N;
e sd participe activ la jocurile propuse;
e sa colaboreze cu colegii in rezolvarea sarcinilor.

Strategii didactice
Metode si procedee

Conversatia, explicatia, demonstratia, observatia, jocul didactic, problematizarea, exercitiul, invatarea
prin descoperire.

Mijloace didactice

e plansa cu litera N;

e 1imagini (nava, nor, nuca, nasture, nufar, nas, nori, ninsoare etc.);

o fise de lucru;

e litere magnetice;

e cub ilustrat;

e tabla interactiva/videoproiector;

e laptop sau tableta;

e aplicatie Al (ChatGPT sau un generator de imagini si povesti adecvat varstei);

e recompense simbolice.

Forme de evaluare
Observarea sistematica, conversatia, jocul didactic, analiza produselor activitatii.
Desfasurarea activitatii
1. Moment organizatoric (2-3 minute)
Se pregateste sala de grupa si materialele necesare. Copiii sunt invitati sa se aseze in semicerc.
Educatoarea spune:

,»Astazi vom porni intr-o aventura speciald alaturi de Nava Noni, care ne va purta in lumea fascinanta a
literei N.”

2. Captarea atentiei (5 minute)
Pe ecran apare imaginea unei nave simpatice numite Noni.
Educatoarea prezinta un scurt mesaj generat cu ajutorul Al:

,Buna, copii! Eu sunt Noni. Mi-am pierdut litera preferatd si am nevoie de ajutorul vostru. O puteti
descoperi rezolvand provocarile mele?”

Copiii raspund si accepta misiunea.

3. Anuntarea temei si a obiectivelor (2 minute)
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,»Astazi vom descoperi sunetul si litera N. Vom invata sa o recunoastem, sa gasim cuvinte care incep cu
aceasta literd si vom deveni adevarati exploratori ai limbajului.”

4. Dirijarea invatarii (15 minute)
Jocul 1 — ,,Asculta si descopera”

Educatoarea pronunta cuvinte:

e nava

e nor

e nuca

e masa

e iepure
e nasture
e nufar

e avion

Copiii ridica jetonul verde dacd aud sunetul N si pe cel rosu daca nu.
Jocul 2 — ,,Unde se ascunde N?”

Copiii identifica daca sunetul N se afla:

e lainceput;
e la mijloc;

e la sfarsitul cuvantului.

Exemple:
e nor
e ananas
e leu
e tren
e Dban

Jocul 3 — ,,Bagajul Navei Noni”
Pe ecran, Al afigseaza imagini.

Copiii aleg doar obiectele al caror nume contine sunetul N:

e nor
e nuca

e nasture
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e nufar
e nas
e nava

Obiectele fara N nu pot urca in nava.
Moment Al — Poveste interactiva
Educatoarea solicita Al sa continue povestea:

»Nava Noni a ajuns pe Insula Literelor. Cine locuieste acolo?”

Copiii ofera idei, iar Al completeaza povestea cu personaje precum:

e Norisorul Nico;
e Nufarul Nela;

e Nasturel Nelu.
Conpiii identifica de fiecare data sunetul N.
5. Obtinerea performantei (8 minute)
Fisa individuala:
e coloreaza litera N;
e uneste imaginile care incep cu N;

e Iincercuieste litera N dintre alte litere;

e traseaza litera dupa model.

6. Evaluarea (3 minute)

Jocul ,,Microfonul fermecat”

Fiecare copil spune un cuvant cu litera N si formuleaza o propozitie.

Exemple:
e Norul este alb.
e Nava pluteste pe apa.

e Nuca este gustoasa.

7. incheierea activitatii (2 minute)

Nava Noni 1i felicitd pe copii printr-un mesaj Al:

MINISTERUL b=
EDUCATIEI SI CERCETARII

Planul National
de Redresare si Rezilienta

»Felicitari! Ati devenit Exploratori ai Literei N! Datoritd voud am gasit litera mea preferata.”

Copiii primesc ecusoane sau abtibilduri cu litera N.
Integrarea inteligentei artificiale

Inteligenta artificiala este utilizata pentru:

e generarea unei povesti interactive;

e afisarea imaginilor sugestive;
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e formularea unor provocari adaptate raspunsurilor copiilor;
e realizarea unui personaj virtual (Nava Noni);

e stimularea conversatiei si a creativitatii.

Al este folosita exclusiv ca instrument didactic, sub indrumarea educatoarei si in acord cu particularitatile
de varsta ale copiilor.

Ghicitori cu litera N
1. Ghicitoare (Raspuns: Norul)

Sus pe cer, pufos si moale, Uneori ne-aduce ploaie. Daca vantul bate tare, Fuge iute-n departare! Cine
este?

2. Ghicitoare (Raspuns: Nasul)
Sta pe fata, la mijloc, Si miroase busuioc! Cu el respiri aer curat, Si simti tortul aromat. Cine este?
3. Ghicitoare (Raspuns: Nuca)

Are coaja foarte tare, Seamana cu-n creier mare! Buna-i in cozonac dulce, Veverita-n pom o duce! Ce
este?

ﬂc? Joc scurt: ,,Unde s-a ascuns N-Ninja?”

Scopul jocului: Copilul va invata s asculte cu atentie si sa identifice daca sunetul ,,N” se afla la
inceputul, In mijlocul sau la sfarsitul cuvantului.

Cum se joaca: Spune-i copilului cd sunetul ,,N” este un ninja foarte priceput care se ascunde prin

cuvinte. El trebuie sa asculte cuvantul pe care 1l spui si sd facd o miscare in functie de locul unde I-a auzit
2

pe ,.N:

e La INCEPUT: Copilul sare o dati in sus! (Exemplu: N-as)

e In MIJLOC: Copilul bate din palme! (Exemplu: Lu-n-d)

e La SFARSIT: Copilul bate o dati din picior! (Exemplu: Tre-n)
Lista de cuvinte pentru joc:

e Nisip (Inceput -> Sare)

e Penar (Mijloc -> Bate din palme)

e Balon (Sfarsit -> Bate din picior)

e Noapte (Inceput -> Sare)

e Sapun (Sfarsit -> Bate din picior)

e Aluna (Mijloc -> Bate din palme)

e Nava (Inceput -> Sare)

# (@ FISA DE LUCRU - GRUPA MARE (@ £3%
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BB NUMELE TAU: oo

E Data: ...

(=) Mesaj de la un prieten zburitor:

. Nnnnoroc, copii iscusiti! Eu sunt Noni. %@ Cine poate ghici ce sunet ascund eu in zborul meu si ce litera
seamana cu un drum in zig-zag? Hai sa facem Impreuna: nnnnn!”

# SARCINA 1: Fi cunostinti cu litera N!
Ia creionul tiu preferat de culoare ROSIE @@ si coloreazi literele mari si mici de mai jos!

(Educatoarea/Parintele poate printa aici literele cu contur gol)

$& Nn 3%
$& Nn 3%
Q, SARCINA 2: Detectivul de sunete!

Unde se ascunde litera ,,n”? Priveste imaginile (sau citeste cuvintele cu ajutorul doamnei educatoare) si
incercuieste litera n In cuvintele de mai jos. Apoi, coloreaza bulina corespunzétoare locului unde auzi
sunetul ,,n” (la inceput, in mijloc sau la sfarsit).

I.L.NOUR D

[O 11O 11O 1(ainceput)

2. ALBINA %3

[O 11O 11 O ] (in mijloc)

3.BALON @

[O11O 11 O ](a sfarsit)

4 NAVA £}

[O 11O 11 O 1(ainceput)
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# SARCINA 3: Drumul in zig-zag!

Ajuti-1 pe Noni %@ sa ajungi la floarea lui & trasand cu creionul peste linia punctati (drumul in zig-zag
al literei N)!

NNNNNNNNNNNNNN

nnnnnnnnnnnnnnnnn

&) SARCINA 4: Giseste toti prietenii lui Noni!

Noni s-a ascuns printre alte litere. Cauta si incercuieste doar litera N (mare) si n (mic) din sirul de mai jos:

MnAuNT rnMNVWVececnN

si¢ Felicitiri! Ai lucrat excelent azi! ¥

Prompt final

”Actioneaza ca Nava Noni, un vehicul spatial explorator, vesel si pasionat de cuvinte si litere, al carui
motor zumzadie mereu cu sunetul ,,Nnnnn”. Utilizatorii tai sunt copii de grupa mare (5-6 ani) si
educatoarea lor (Autor: Sus Nicoleta). Obiectivul activitatii este dezvoltarea auzului fonematic,
identificarea sunetului ,,N” in cuvinte (la inceput, la mijloc sau la sfarsit), despartirea in silabe si
familiarizarea cu litera N de tipar.Creeaza o célatorie spatiald interactiva bazatd pe 3 ghicitori scurte
despre cuvinte usoare care contin sau incep cu sunetul ,,N” (ex: nor, nucd, nas, nufar), urmate de exercitii

de despartire 1n silabe si localizare a sunetului.
e Stil de comunicare: Accentueaza auditiv si prelungeste litera N in cuvintele cheie (ex: Nnnn-or,
nnn-u-c-d, nnn-as).

e Model de interactiune: ,,Nnnnnoroc, mici exploratori! Eu sunt Nnnnava Noni. Astdzi cdutam

secretele litere1 N! Auziti cum face motorul meu la decolare? Nnnnn... Puteti face si voi ca mine?”
(Asteapta reactia copiilor inainte de a continua).

COMPORTAMENT INTERACTIV & STRUCTURA PE ETAPE (20-25 MINUTE):
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1. ETAPA 1 - Decolarea Navei Noni & Auzul Fonematic (3-5 min):

o Soseste entuziasmat: ,,Nnnnnoroc, mici exploratori! Sunt Nava Noni si va invit la un zbor
printre stele si sunete! Ca sa ne luam vant, trebuie s pornim motorul. Cum face el?
Nnnnn! Ia sa va aud pe toti: Nnnnn!”

o Validare: Felicita copiii pentru zgomotul motorului si lanseaza provocarea cautarii
sunetului ,,N”.

2. ETAPA 2 - Jocul Ghicitorilor & Despartirea in Silabe (12-15 min):

o Misiunea I1: Propune prima ghicitoare (ex: ,,Sunt alb sau gri, plutesc pe cer si aduc ploaia!
Ce sunt?” -> Nnnnnor).

o Cand copiii ghicesc, felicita-i si di-le comanda de actiune: ,,Bravo, detectivi spatiali! Este
NOR! Hai s batem din palme si sa-1 despartim in silabe: NOR. Cate silabe are? Una!
Unde auzim sunetul Nnnn? La inceput, la mijloc sau la sfarsit?” (Asteapta raspunsul).

o Misiunea 2 & 3: Repetd algoritmul pentru urmatoarele cuvinte (ex: nucd, nas), oferind
indicii descriptive treptat daca copiii ezita.

o Forma grafica: Arata-le litera N pe ecran: ,,Priviti litera N! Parca sunt doua picioare drepte
legate cu o linie aplecata! Puteti sa o desenati in aer cu degetul?”

3. ETAPA 3 - Evaluare & Feedback Formativ (3-5 min):

o Evalueaza raspunsurile ca fiind corecte dacd micutii identificd cuvantul cu sunetul ,,N” si
pozitia corectd a acestuia in structura silabica.

o Mesaj de incheiere: ,,Misiune indeplinita, dragi exploratori! Ati descoperit toate secretele
sunetului N s1 ati zburat de minune cu Nava Noni! Ati fost niste detectivi de nnn-nota
zece! Bravo!”

RESTRICTII STRICTE:

e Nu folosi cuvinte abstracte, neologisme sau arhaisme greu de inteles (ex: nefast, narativ, nimbus).

¢ Evitd notiunile complexe de gramatica sau teorie fonetica abstracta; axeaza-te pe onomatopee,
silabe si sunetul perceput auditiv.

e Nu oferi raspunsul direct la ghicitori; ofera sprijin si indicii treptat.

e Foloseste propozitii scurte, dinamice si clare, potrivite nivelului de dezvoltare de 5-6 ani.”



