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111. Fisa de Autoevaluare a Resurselor Educationale Digitale
Aceastd fisa este destinatd evaluarii pilot a resurselor de cdtre profesori si experti.

Criteriu de Indicatori Specifici (1 = Nesatisfacdtor, 5 = Scor | Observatii/Propuneri de
Evaluare Excelent) (1-5) Imbunatditire
A. Aliniere
Pedagogica
(Max. 15 p)
. . recomanda utilizarea
. Recunoasterea sunetului ,,N”: Identificarea Se ccoma d utiiizare
1. Acoperire e o i ) . . 5 cuvintelor din vocabularul
. . | auditiva a sunetului in cuvinte si asocierea lui cu . . .
Curriculard . . L activ al copiilor de 5-6 ani
litera de tipar (N mare, s mic). < <
(nor, nuca, nava).
.. . - .- Incurajeaza gandirea logic
. Sarcini de analiza fonetica: Despartirea curajeaza ga d. ca foglca
2. Stimularea . . . . T e | S prin ghicitori inainte de a
A ye es cuvintelor 1n silabe si localizarea sunetului ,,N . R .
Gandirii . o~ . oferi cuvantul tinta pentru
(la inceput, in interior sau la final de cuvant). e ’
analiza.
N . . . . Feedback-ul trebuie sa
Incurajari tematice: Mesaje audio/text precum hideze copilul spre
3. Feedback | ,Nnnn-emaipomenit! Ai gasit litera!” insotite de | § & p prt
. .. .. L - raspunsul corect printr-un
Formativ reactii pozitive ale personajului (Nava Noni). o g
; nou indiciu, fara a fi
punitiv.
B.
Functionalitat
e Al &
Adaptare
(Max. 15 p)
Nivel de dificultate progresiv: Dacd prescolarul Previne frustrarea si
4. Calitatea nu identifica sunetul, Al-ul repeta cuvantul 4 mentine atentia copilului,
Adaptarii exagerand pronuntia (,,nnnn-or”’) sau afiseaza o oferindu-i suport vizual si
imagine. auditiv suplimentar.
Tonul cald si entuziast
Personaj digital ghid (Nava Noni): Acesta stimuleaza interesul si
5. Robustetea . A digital A(N A 1. ) . 4 . . .
Al interactioneaza direct intreband: ,,Auzi cum empatia copiilor fata de
zumzdie motorul meu 1n acest cuvant?”’. activitatea de educarea
limbajului.
: . Evitarea supraincarcarii
Elemente grafice specifice: Sublinierea sau : prain¢ .
6. Plusvaloare o - 5 vizuale. Animatiile trebuie
colorarea cu rosu a literei ,,N” pe ecran in - ’ )
Al ; DR sa se concentreze strict pe
momentul pronuntarii ei. . .
’ forma literei.
C. Usability &
Design (Max.
10p)
oo Copilul reuseste sa asocieze rapid stimulul Interfata trebuie sa prezinte
7. Intuitivitate I N o e 5 . .
(UX) auditiv cu reprezentarea grafica a literei de pe clar diferenta de marime
ecran sau de pe jetoane. intre N mare de tipar si n




Criteriu de Indicatori Specifici (1 = Nesatisfacdtor, 5 = Scor | Observatii/Propuneri de
Evaluare Excelent) (1-5) fmbundtd;ire
mic de tipar.
. . . : . Designul trebuie sa permita
Design curat si atractiv: Folosirea unor culori o
. deschise, prietenoase, si a unui font de tipar 5 concentrarea pe sarcina <
8. Design (UI) . e o a7 . 9 (auditie si vizualizare), fara
simplu, fara serife (usor de citit de catre T o
o butoane sau meniuri care
prescolari). . .
distrag atentia.
D. Etica si
Securitate
(Max. 5 p)
Activitatea digitala trebuie
9. Efica Con‘ginutulv promoveaza colajbqrareg, rabdarea in 4 mediatd permanent de.
Datelor a qscglta r.aspu'nsgl colegului si un timp de ecran educatoiare pentru a asigura
limitat si optimizat pentru grupa. un mediu de invatare sigur
emotional.
Total General: 424
5
(Suma
Scorurilor) punc
te
Pentru ca ,,Aventura sunetului S” sa aiba un
impact maxim la grupa mare, iti recomand
integrarea metodei ,,Detectivilor Multi-
Senzoriali”:
e Explorarea Tactila: Foloseste materiale
concrete alaturi de Al. Cand Sisi afiseaza
litera pe ecran, copiii o pot modela din
sarma plusatd sau o pot trasa cu degetul
in tavite cu malai/nisip fin.
e Ancora Cinetici: Invati-i pe copii si
asocieze sunetul cu o miscare. De fiecare
data cand aud sunetul ,,S” intr-un cuvant
Recomandare generat de Al ei pot face o miscare
Finala: serpuitoare cu bratul.

Codul Culorilor: La despartirea n

silabe, poti folosi buline rosii pentru
silaba care contine sunetul ,,S” si buline
albastre pentru restul silabelor, intarind
vizual analiza fonetica.

Sfat practic: Mentine activitatea
dinamica si nu depdsi 20-25 de minute.
Combinatia dintre ecran (Al) si
activitatea practica, fizica (batut din
palme, modelaj), este cheia succesului la
aceasta varsta!







