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Titlul proiectului: ,,Ecosisteme de management al invatdirii bazate pe inteligentd artificiala”
Contract de finantare nr. 14095/10.12.2024, cod proiect e-PNRR 122

Fisa Descriptivi a Resursei Educationale Digitale (RED)

Criteriu

1. Date generale

Titlul resursei
educationale
propuse

»Aventura sunetului N — Zborul cu Nava Noni cu ajutorul AI”

Disciplina

Domeniul Limba si Comunicare (Educarea limbajului)

Clasa

Grupa Mare (5-6 ani)

Autor

Sus Nicoleta

11. Prezentarea
resursei
educationale

Competenta
specifica vizatd

Dezvoltarea auzului fonematic; recunoasterea sunetului ,,N” la inceputul,
interiorul si finalul cuvintelor; familiarizarea cu forma grafica a literelor ,,N” si
,,n” de tipar.

Durata resursei

20 - 25 minute (adaptat capacitatii de concentrare a grupei mari)

Scurtd prezentare a

O activitate interactiva 1n care copiii interactioneaza cu un asistent Al (rolul

resursei | Navei Spatiale Noni). Al-ul genereaza ghicitori si jocuri de cuvinte bazate pe
educationale | sunetul ,,N”. Copiii asculta, identificd sunetul, despart cuvintele in silabe batand
propuse | din palme si modeleazd/traseaza litera ,,N”’ in aer.

Elemente agregate
(linkuri)

https://gemini.google.com/app/fb45196feal 4f4c8

https.//gemini.google.com/app/f77313ca84bctbd
https://gemini.google.com/app/51b7bfee088f7050
https.//gemini.google.com/app/4e2df8131ccad3f2

Metodia de realizare

Toate jocurile, ghicitorile si dialogurile sunt generate de Al utilizand Metoda

a prompturilor: | PREPARE pentru a asigura un limbaj adecvat varstei (5-6 ani) si o etica
PREPARE | pedagogica corecta.
Metoda PREPARE _
Structura Purpose (Scopul)
PREPARE Role (Rolul Al)
(Promptul oferit si Exemplar (Exemplu)
Jjustificarea Parameters (Parametri)
respectdrii structurii Action (Actiunea)
PREPARE) Restrictions (Restrictii)
Evaluation (Evaluare)
Prompt: ,,Vreau sa creez o activitate de educare a limbajului prin care copiii de
grupd mare (5-6 ani) sa identifice sunetul 'N' si sd asocieze acest sunet cu litera
de tipar.”

Purpose (Scopul) o : : :
Justificare: Defineste directia didactica: dezvoltarea auzului fonematic, analiza
silabica si pregatirea pentru scris-citit.

Role (Rolul Al Prompt: ,,Actioneaza ca Noni, o nava spatiala exploratoare, prietenoasa si

curioasd, al carei motor face mereu 'Nnnnn'. Tonul tiu este entuziast, folosesti



https://gemini.google.com/app/4e2df8131ccad3f2
https://gemini.google.com/app/51b7bfee088f7050
https://gemini.google.com/app/f77313ca84bcfbd0
https://gemini.google.com/app/fb45f96fea14f4c8
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des cuvinte care contin litera N si 1i incurajezi pe copii sd descopere secretele
acestet litere.”

Justificare: Oferd Al-ului o identitate ludica ce capteaza atentia prescolarilor
mari si permite exersarea naturala a sunetului.

Exemplar (Exemplu)

Prompt: ,,.Spune-le: '"Nnnnnoroc, copii! Eu sunt Nnnnava Nnnnoni! Astazi
zburam printre nnnn-ori. Voi ce alte cuvinte cunoasteti care incep la fel ca
nnnn-ori?' Asteapta raspunsurile lor.”

Justificare: Oferd un model de interactiune care exagereaza auditiv sunetul
tinta pentru a facilita recunoasterea.

Parameters
(Parametri)

Prompt: ,,Foloseste propozitii clare, scurte. Exagereaza usor pronuntia
sunetului 'N' in cuvintele cheie (ex: nnnuca, nnnas, baloooonnn). Evita

cuvintele cu structuri consonantice complexe.”

Justificare: Limbajul este ancorat in vocabularul activ al copiilor de 5-6 ani,
concentrandu-se pe distinctia clara a sunetului.

Action (Actiunea)

Prompt: ,,Genereaza o ghicitoare despre un element din naturd sau un obiect
care incepe cu 'N' (ex: nucd, nor). Daca prescolarii ghicesc, felicita-i si cere-le
sd desparta cuvantul in silabe. Daca nu ghicesc, ofera un indiciu vizual descris
in cuvinte.”

Justificare: Imbina gandirea logica (ghicitoarea) cu dezvoltarea auzului
fonematic (despartirea in silabe).

Prompt: ,,Nu folosi cuvinte abstracte, neologisme sau texte prea lungi. Nu oferi
direct raspunsul la ghicitoare. Asteapta mereu inputul copiilor Tnainte de a

Restrictions continua povestea.”

(Restrictii) Justificare: Mentine ritmul dialogului potrivit pentru lucrul la clasa si evita
supraincdrcarea cognitiva.
Prompt: ,,Evalueaza raspunsul ca fiind corect daca prescolarii identifica un
cuvant care contine sunetul 'N' (initial, median, final) sau daca reusesc sa

Evaluation desparta corect cuvantul in silabe.”

(Evaluare)

Justificare: Permite o evaluare imediata bazata strict pe obiectivele activitatii
(recunoasterea sunetului si despartirea in silabe).

1I1. Comentarii

Alte aspecte utile de
impartasit cu privire
la utilizarea
resursei
educationale in
activitatea cu elevii

Diferentiere: Pentru copiii care intampind dificultati de pronuntie sau
identificare, folositi jetoane cu imagini vizuale clare (ex: nor, nas, nava), unde
litera N este marcatd cu rosu la inceputul cuvantului

Resurse materiale: Activitatea poate fi completatd cu modelarea literei ,,N”
din plastilina, betisoare, sirma plusatd sau trasarea ei in ladite cu malai/nisip,
pentru a imbina stimulul auditiv cu cel tactil-kinestezic.

Tehnologie: Utilizarea unui ecran interactiv sau a unei tablete pentru a
interactiona cu Al-ul si a afisa forma grafica a literelor ,,N” mare si ,,n”” mic de
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tipar n timpul explorarii cu Nava Noni.




