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Structura Resursei Educationale Digitale (RED) bazata pe Al

L Date de Identificare ale Resursei

Titlul RED AT THE TOYSHOP

Autor Chertes Raluca-lonela

Grup tinta At the Toyshop — lectie mixta, clasa a III-a, nivel Al inceputari

Aria Curriculara Limba si comunicare — Limba engleza moderna

Clasa alll-a A

Obiectiv General Dezvoltarea competentelor de comunicare orald in limba englezd si a
competentelor digitale elementare prin explorarea vocabularului de jucarii,
a expresiilor specifice magazinului si a jocului de rol, utilizarea
responsabild a inteligentei artificiale exclusiv prin intermediul profesorului,
la nivel A1l inceputari.

Durata Estimata 45-50 de minute (o ora de curs)

11. Argumentul Aplicarii RED in Procesul Didactic

Necesitatea implementarii acestei resurse rezulta din:

* nevoia de a forma la elevi competente de comunicare orald in engleza 1n contexte familiare (magazinul de

jucarii, cumpdraturi, preturi)

* necesitatea consolidarii vocabularului de jucarii si a structurilor-tinta: This is a..., I’ve got..., How much?,

Can I help you?, I’d like..., Here you are

* importanta integrarii inteligentei artificiale ca instrument educational modern, adaptat varstei de 8-9 ani,

prin utilizarea exclusiva de catre profesor

Tema ,,At the Toyshop” este familiard si motivanta pentru elevii de 89 ani. Resursa valorificad aceasta tema pentru
a exersa limbajul de interactiune sociald in context de cumparaturi, prin activitati variate (joc didactic, fisa de lucru,
Brain Break, joc de rol). Al sustine fiecare etapd cu un model vizual proiectat de profesor, fara a inlocui munca

elevului.
Resursa faciliteaza:

* dezvoltarea vocabularului de jucarii (doll, car, robot, teddy bear, train, puppet, puzzle...)

+ utilizarea structurilor-tinta: This is a..., I’ve got..., How much does it cost?, Can I help you?, I’d like...,

Here you are
* participarea la jocuri de rol autentice la magazin, folosind bani confectionati si flashcard-uri
* gandirea critica la nivel adecvat varstei: compararea dialogului Al cu dialogul din fisa (Act. 5)

111. Metoda de Realizare a Prompturilor: PREPARE
1
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Metoda PREPARE Metoda PREPARE este utilizatd pentru formularea prompturilor utilizate in

activitatile didactice. Aceasta asigura claritatea cerintelor, adaptarea stricta
la nivelul A1 inceputari si relevanta pedagogica a continutului generat de

Al La clasa a IlI-a, Al este utilizat exclusiv de profesor (proiector).
Profesorul verifica toate textele generate inainte de utilizare.

* Promptul / Prompturile Propuse pentru Activitatea Didacticad (Metoda PREPARE)

Aceste prompturi sunt utilizate exclusiv de profesor, proiectate pe ecran. Nu sunt furnizate direct elevilor de clasa a IlI-a.
Optional, promptul pentru tema este inclus pe fisa de lucru pentru uz acasé, cu ajutorul parintilor.

Descriere (Rolul in

Element PREPARE . . Prompt / Instructiune catre Al
activitate)

Purpose (Scopul) Justificare: Stabilireca | Prompt (profesor, Act. 1 si Act. 2):
clarda Sar.CiPii — generarea ,Generate 3 simple example sentences about toys
de p_r0p021t11 model sllmpl.e. for A1 beginner students aged 8—9. Use: This is
la nivel Al despre jucrii a..., I’'ve got a... Use simple words. Maximum 6
(This is a..., I’ve got...) si words per sentence.”

a unui dlalcog m;)deL lla Prompt (profesor, Act. 5 — pre-reading):
magazin , ( an b »Generate a short toyshop dialogue at A1l level for
you? / I'd like... / How . y 11
. 8-year-olds. Use: Can I help you? / I’d like a... /
much?), pentru Act. 1, 2 si .
. How much? / Here you are. Maximum 6 words per
5 (proiectat de profesor). sentence.”

Role (Rolul AI) Justificare: Al trebuie sa ,»You are an English teacher for 8-9-year-old
ofere suport lingvistic beginner students at level A1 (CEFR). Use only
adaptat varstei (8-9 ani) si very simple words about toys and shopping. Keep
nivelului Al inceputari, sentences short — maximum 6 words each. Use
evitand structuri friendly, encouraging language.”
complexe, vocabular
avansat sau  continut
nepotrivit. Tonul trebuie sa
fie prietenos si incurajator.

Exemplar Justificare: Profesorul ,Here is an example A1l toyshop dialogue: A:

(Exemplu) furnizeazd un  model Hello! Can I help you? B: Yes, please. I’d like a
concret de dialog la nivel robot. A: That’s 20 pence. B: Here you are. A:
Al si cu o altd jucirie Thank you! Now write a similar dialogue where
decat cea din fisd, pentru a the child buys a doll.”
calibra lungimea (5-6
replici), stilul si
structurile-tinta ale
produsului generat.

Parameters Justificare: Controlul ,Level Al beginner; sentences of maximum 6

(Parametri) riguros al nivelului words; toy vocabulary: doll, car, robot, teddy bear,
lingvistic si al lungimii, train, puppet; target structures: This is a..., I've
pentru a asigura ca gOt. cey Canl help YOU?, I’d like... , How rnuch?,
produsul generat de Al Here you are; no idioms; no complex grammar.”
ramane strict la nivelul Al
inceputari si poate fi
folosit direct la clasd cu
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elevi de 89 ani.

Action (Actiunea) Justificare: Al genereazd | Prompt (Act. 2 — definitii vocabular):
exclusiv materiale S}lpOI“[ ,,Give simple definitions for: robot, teddy bear,
pentru profesor (prmectqt doll, puzzle. Use Al English for 8-year-olds. One
pe ecran), nu pentru elevi. sentence each. Use: A robotis a...”

Elevii de clasa a IllI-a nu
interactioneazd direct cu
Al. Acasa, optional, cu
ajutorul  parintilor, Al
poate verifica propozitii

Prompt (tema acasa, optional, cu parintii):

,»Check my sentence: [...]. Is it correct English for
a beginner? Give me ONE tip. Do NOT write the
correct sentence for me.”

simple.
Restrictions Justificare: La clasa a I1I- ,Use simple English. Maximum 6 words per
(Restrictii) a, Al este utilizat exclusiv sentence. Only A1 grammar and vocabulary. No
de profesor. Niciun elev nu difficult structures. No violent or inappropriate
introduce date personale. content. Do NOT write the correct sentence for the
Continutul generat este student — give ONE tip only.”

verificat de  profesor
inainte de utilizare. Acasa,
interactiunea este
supravegheata de parinti.

Evaluation Justificare: Profesorul ,»Look at the Al dialogue and the dialogue in your
(Evaluare) verificd  toate  textele worksheet (Act. 5). Write 1 difference you notice.
generate inainte de Which dialogue is easier to understand?”

utilizare la clasd. Elevii | Elevii comparid dialogul Al cu fisa de lucru,
comparad dialogul generat | identificd diferenta, discutd frontal cu profesorul.
de AI cu dialogul din fisa | Dacd Al genereazi continut neadecvat, profesorul
de lucru (Act. 5) si | revine la fisele tipdrite.

identifica 1  diferenta,

transformand comparatia
intr-un  exercitiu  de
gandire critica adecvat
varstei de 8-9 ani.

e Comentarii

Comentarii La clasa a Ill-a, integrarea Al este adaptata varstei de 89 ani: ChatGPT
este utilizat exclusiv de profesor, care genereaza si proiecteazd pe ecran
propozitii model, definitii simple de vocabular si un dialog suport (Act. 1,
2 si 5). Elevii nu interactioneazd direct cu Al 1n clasi, respectind
recomandarile privind utilizarea sigura a tehnologiei pentru copiii de 8-9
ani.

Diferentierea internd Al se realizeaza prin tema diferentiatd: Scenariu 1
(baza) — lista de cumparaturi; Scenariu 2 (extensie) — dialog scris si jucat cu
un membru al familiei. Optional acasa, cu ajutorul parintilor, elevii pot
utiliza promptul pre-formulat de pe fisd pentru a verifica propozitii simple.
Activitdtile sunt construite progresiv: vocabular (Act. 1, 2) — fisa de lucru
(Act. 3) — Brain Break (Act. 4) — dialog + joc de rol (Act. 5) — clasificare
(Act. 6 opt.). Al sustine fiecare etapd cu un model vizual, fara a inlocui
munca elevului.
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Resursa necesiti conexiune la internet si video-proiector. In caz de
probleme tehnice, profesorul dispune de fige tiparite alternative pentru toate
activitatile (flashcard-uri, fisd de lucru, dialogul tiparit, fisd de tema).
Promptul Al pentru tema este inclus pe fisa de lucru.

Alte aspecte utile

Niciun elev nu introduce date personale in Al. Profesorul supervizeaza tot
accesul la ChatGPT 1in clasa. Class Dojo respecta normele GDPR pentru
elevi sub 13 ani. Continutul lectiei este complet adecvat varstei de 89 ani.

1v. Planificarea Unititii de invitare

Tabelul de mai jos sintetizeazad competentele specifice vizate, continuturile, activitatile didactice si
rolul Al (metoda PREPARE) in cadrul unitatii de invatare ,,At the Toyshop”, clasa a IlI-a, nivel Al

incepatori (OMEN nr. 3418/19.03.2013, Programa Lb. moderna 1, cl. a IlI-a).

Competente specifice Continuturile Saptamana / Observatii / Evaluare
vizate invatarii Activitate
1.1. Desprinderea = Vocabularul jucariilor: 1 Frontal, joc didactic | 1.1. Receptare orala:
sensului global al unui | doll, car, robot, teddy (Mystery Bag); | identificare jucarii din
mesaj oral. bear, train, puppet, demonstratie;  conversatie; mesaj.
2.1. Numirea jucdriilor = puzzle. flashcard-uri. 2.1. Producere orala:
si utilizarea structurilor: | Structuri-tinta: This is » Al (profesor, proiector): numire jucarii.
Thisisa...,I’ve gota... | a..., I've got a... 3 propozitii model This is
Activare orala: Mystery a... / TI've got a... Evaluare: observare
Bag (ghicire jucdrie). Definitii simple: robot, teddy = informald;
Consolid. vocabular: bear, doll, puzzle. raspunsuri orale corecte
flashcard-uri + definitii la flashcard-uri.
Al proiectate.
1.2. Identificarea = Fisd de lucru: 4A —word- 1 Individual (fisa 4A/4B); @ 3.3. Receptare scrisa:
informatiilor specifice | picture match; in perechi (4C opt.); asociere cuvinte-
dintr-un mesaj audiat. 4B — labelling (scrie activitate kinestezica (Brain | imagini.
3.3. Asocierea = denumirea jucariei). Break). 1.2. Receptare orala:
cuvintelor cu imaginile | 4C (opt., fast finishers): numere 10-100
(word-picture match). | Have you gota...? Yes, | NU se utilizeaza Al - (pounds/pence).
have. activitate  individuala  si
Brain Break: melodia kinestezica pura. Evaluare: verificare
Count to 100; fisa;
repetitie numere 10, corectare frontala;
20...100 (pounds, observare Brain Break.
pence).
2.2. Cererea si oferirea = Dialog la magazin: citire 1 Lectura ghidata; joc de rol pe | 2.2. Producere orala:
de informatii: = §i Intelegere (Act. 5). grupe; joc de rol la magazin
Can I help you?, I'd @ Structuri-tintd: Can [ clasificare (opt.); sarcind (min. 3 replici corecte).
like..., help you? / I'd like a... / diferentiata. 2.1. Producere orala:
How much?, Here you How much? / Here you » Al (profesor, proiector, numire  jucarii  si
are. are. pre-reading): preturi.
2.1. Participarea la joc | Joc de rol pe grupe dialog model Al la magazin
de rol la magazin. (vanzator/cumparator) (alta jucarie decat in fisa). Evaluare formativa:
cu flashcard-uri si bani Elevii identifica 1 diferentd — observare joc de rol;
confectionati. gandire criticd. | comparatie dialog Al
Clasificare jucarii » Al (opt., acasa, cu  Vs. fisa (géndire
indoor/outdoor (opt., parintii): verificare | critica);
Act. 6). propozitie simpla. verificare tema la ora
Tema: Scenariu 1 (lista urmatoare.
cumpadraturi) / Scenariu
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2 (dialog scris+jucat).

V.

Planul Activitatii Didactice

Modalitati

Etapa lectiei Timp Activitatea. Activi_tatea Metode si l?esur-se de Rolul AI Prf)fnpt
profesorului elevilor procedee didactice utilizat
evaluare
Warmer — |3 Profesorul Elevii rdspund | Cantec, Class Dojo Observare | NU se -
Song: min | saluta elevii, | oral si canta conversatie informald | utilizeaza
Hello, intreaba cum | melodia de Al
Everybody! se simt i salut impreuna
intona cu profesorul.
impreund
melodia
,,Hello,
everybody,
how are you
today?”
Act. 1 - 5 Profesorul Elevii ghicesc | Joc didactic, | Sacosa mister, | Observare | Al ,,Generate
Mystery min | aratd sacosa | jucdria din demonstratie | jucarie ; genereaza | 3 simple
Bag (Lead- mister §i sacosa, repetd |, repetitie ChatGPT participare | propozitii sentences
in) invitd un propozitiile (proiector) orala model This | about toys
voluntar sa model dupa is/I’ve got | for Al
ghiceasca. profesor si in la nivel A1 | beginner
Scoate jucaria | cor. (proiector) | students
si anunta aged 8-9.
tema: ,,At the Use: This
toyshop”. isa...,
> Al I’ve got
(proiector): a...
proiecteaza 3 Maximum
propozitii 6 words
model per
generate cu sentence.”
ChatGPT:
,Thisisa
robot.” / ,,I’ve
gota doll.” /
Ll’'ve got a
car.” Elevii
repeta dupa
model.
Act. 2 — 7 Profesorul Elevii Conversatie, | Twinkl Observare | Al ,,Give
Flashcards | min | arata raspund: ,,Yes, | demonstratie | Flashcards ; genereaza | simple
— vocabular flashcard-urile | itis.” /,,No, it ChatGPT raspunsuri | definitii definition
jucarii si intreaba: ,,Is | isn’t.” /,,I’ve (proiector) orale simple Al s for:
this a teddy gota...” si corecte pentru robot,
bear?”/,,Who | compara vocabularul | teddy
has got a doll | definitiile Al de jucarii bear, doll,
at home?” cu flashcard- (proiector) | puzzle.
» Al urile. Use Al
(proiector): English
proiecteaza for 8-
definitii year-olds.
simple One



https://chatgpt.com/
https://chatgpt.com/
https://www.twinkl.ro/resource/t-t-10238-toy-flashcards
https://www.twinkl.ro/resource/t-t-10238-toy-flashcards
https://chatgpt.com/
https://chatgpt.com/
https://teach.classdojo.com/#/classes/65bc0ce36636be29365ffbe4/points
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generate de sentence
ChatGPT each. Use:
pentru 4 A robot is
jucarii-cheie a...”
(robot, teddy
bear, doll,
puzzle).
Act. 3 - 7 Profesorul Elevii rezolva | Exercitiu Fisd de lucru | Verificare | NU se -
Fisa de min | distribuie fisa | fisa individual, Liveworksheet | fisa; utilizeaza
lucru: de lucru, individual. activitateIn | g corectare | Al'in
Word- explica Finalizatorii perechi (4C) frontala aceastd
picture sarcinile 4A | rapizi fac 4C etapa —
match + (potriveste (optional): activitate
Labelling cuvintele cu | Have you got individuala
(4A 51 4B) imaginile) si | a doll? Yes, I de lucru cu
4B (scrie have. —in fisa
denumirea perechi.
corectd).
Monitorizeaza
Act. 4 — 7 Profesorul Elevii intona | Céntec, Count to 100 Observare | NU se -
Brain min | pune elevii iIn | melodia si mima, (YouTube) ; utilizeaza
Break: picioare. mimeaza activitate participare | Al —
Count to Difuzeaza actiunile. kinestezica activitate
100 Song melodia Post-listening: kinestezica
,»Count to 100 | repeta pura
every day” si | numerele 1n
conduce cor si
mimarii individual.
(rubber-band
stretch,
elevator,
rollerskate
etc.). Post-
listening:
repeta
numerele 10,
20...100.
Act.5—At | 10 Pre-reading: Elevii Lectura Fisa, Verificare | Profesor: ,,(aenerate
the min | prezinta compara ghidatd, joc | flashcards, intrebare; | genereaza a short
Toyshop: pounds/pence | dialogul Al cu | de rol, bani observare | dialog toyshop
dialog + joc si contextul dialogul din conversatie | Twinkl Bingo |joc derol; | model Al si | dialogue
de rol magazinului. | fisa (identificad ChatGPT comparati | il at Al
» Al 1 diferenta). (proiector) e Al vs. proiecteaza. | level for
(proiector, Citesc fisa Elevii 8-year-
pre-reading): | dialogul si compara cu | olds. Use:
proiecteaza un | raspund la fisa — Can I help
dialog model | intrebare. gandire you? /I’d
generat de Joaca rolul critica likea.../
ChatGPT cu o | vAnzatorului si How
alta jucarie. al much? /
Elevii cumparatorulu Here you
identifica 1 i1n grup, cu are.
diferentd fatd | flashcard-uri Maximum
de dialogul si bani. 6 words
din fisa. per
While- sentence.”



https://chatgpt.com/
https://chatgpt.com/
https://www.twinkl.ro/resource/t-n-131-toy-shop-bingo-up-to-50p
https://www.youtube.com/watch?v=0TgLtF3PMOc
https://www.youtube.com/watch?v=0TgLtF3PMOc
https://www.liveworksheets.com/w/en/english-second-language-esl/683801
https://www.liveworksheets.com/w/en/english-second-language-esl/683801
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reading: elevii
citesc dialogul
din fisa si
raspund:
,,What does
Tom buy?”
Post-reading:
joc de rol pe
grupe, cu
flashcard-uri
si bani
confectionati.

Act. 6 —
Indoor /
Outdoor
Toys
(optional)

Profesorul
cere unor
elevi sa
clasifice
jucdriile
(roller blades,
puzzle,
scooter, robot,
dolls’ house,
crayons,
games
console) in
outdoor /
indoor pe
tabla
magnetica.

Elevii
clasifica
jucariile pe
tabla si pe
fisa.

Clasificare,
joc didactic

Fisa,
flashcards
Wordwall

Toys

Observare

b
clasificari
corecte

NU se
utilizeaza
Al -
activitate de
gandire
clasificatori
e directa

Tema
diferentiat

-

a

min

Profesorul
explica cele
doua scenarii
de tema:
Scenariu 1
(baza):
completeaza
lista de
cumparaturi
cu jucarii
pentru ziua de
nagtere a unui
prieten.
Scenariu 2
(extensie):
scrie un
dialog la
magazin dupa
model si
joacd-1 cu un
membru al
familiei.

Elevii noteaza
tema. Optional
acasa, cu
ajutorul
parintilor, pot
folosi
promptul pre-
formulat de pe
fisa pentru a
verifica o
propozitie.

Sarcina
individuala,
diferentiata

Fisa tema

ChatGPT (opt.,

acasa, cu

parintii)

Verificare
la ora
urmatoare

Al verifica
propozitii
simple
acasa,
optional, cu
ajutorul
parintilor

,,Check
my
sentence:
[...]. Isit
correct
English
for a
beginner?
Give me
ONE tip.
Do NOT
write the
correct
sentence
for me.”

Aprecieri
finale

min

Profesorul
apreciaza
verbal efortul
elevilor si
acordd puncte
pe Class
Dojo.

Elevii primesc
aprecierile si
punctele pe
Class Dojo.

Apreciere
verbala,
gamificare

Class Dojo

Motivare
pozitiva

NU se
utilizeaza
Al



https://teach.classdojo.com/#/classes/65bc0ce36636be29365ffbe4/points
https://chatgpt.com/
https://chatgpt.com/
https://chatgpt.com/
https://wordwall.net/resource/9515893/35-toys-games-have-has-got
https://wordwall.net/resource/9515893/35-toys-games-have-has-got
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VI Metoda de aplicare la clasa
Resursa educationald a fost aplicatd in cadrul unei lectii de limba engleza la clasa a Ill-a, avand tema ,,At the
Toyshop”, in cadrul unitatii de invatare cu acelasi titlu.
Activitatea didactica s-a desfagurat etapizat, urmarind introducerea, consolidarea si evaluarea vocabularului de
jucarii si a structurilor-tinta la nivel A1 inceputari, prin activitati variate:

* introducerea temei prin joc didactic (Mystery Bag) si propozitii model generate de Al si proiectate pe ecran

* consolidarea vocabularului prin flashcard-uri i definitii simple generate de Al (proiector)

» exersare individuala prin fisa de lucru (word-picture match si labelling)

* revigorare prin Brain Break — melodia Count to 100 (activitate kinestezica, fara Al)

* lectura de dialog, comparare cu dialogul generat de Al (gandire criticd) si joc de rol autentic cu flashcard-

uri §i bani confectionati

» clasificéri indoor/outdoor (optional, fara Al)

* tema diferentiata (Scenariu 1 — baza; Scenariu 2 — extensie) cu prompt optional acasa cu parintii
Elevii au lucrat:

» frontal (cantec, Mystery Bag, flashcard-uri, Brain Break, dialog, clasificari)

* individual (fisa de lucru 4A/4B, tema Scenariu 1)

* 1in perechi (activitate 4C optionald: Have you got...?)

* 1in grupe (joc de rol la magazin — vanzator / cumparétor)
Integrarea tehnologiei s-a realizat exclusiv prin intermediul profesorului: ChatGPT a generat propozitii model (Act.
1, 2) si un dialog suport (Act. 5 pre-reading), proiectate pe ecran. Niciun elev nu a interactionat direct cu Al in clasa.

Comparatia dialogului Al cu dialogul din fisd (Act. 5) a constituit un exercitiu de gandire critica adecvat varstei de
89 ani.

VII. Concluzii si Asteptari in urma aplicarii
Asteptiri inainte de implementare
» Se asteaptd o implicare activa crescutd a elevilor, datorita temei familiare (jucarii) si elementelor de noutate
(Mystery Bag, bani confectionati, joc de rol, model Al proiectat).

* Se preconizeaza o participare buna la jocul de rol, datorita structurii ghidate si materialelor vizuale
(flashcard-uri, bani).

* Se urmadreste dezvoltarea primelor competente de utilizare criticd a Al, adaptate varstei: elevii compara un
text generat de Al cu un text verificat si identifica diferente.

Dezvoltarea competentelor
»  Elevii isi dezvoltd competentele de comunicare orald in engleza prin identificarea §i numirea jucériilor,
cererea si oferirea de informatii despre preturi si participarea la jocuri de rol la magazin.

» Elevii isi Imbogatesc vocabularul specific domeniului: doll, car, robot, teddy bear, train, puppet, puzzle,
pounds, pence.

» FElevii Invata sa compare un text generat de Al cu un text verificat si s identifice diferente, dezvoltand
gandirea critica la nivel adecvat varstei de 89 ani.
Consolidarea cunostintelor

* vocabularul de jucarii in engleza (min. 68 jucarii recunoscute i numite corect)

* structurile-tinta: This is a..., I’ve got..., How much does it cost?, Can I help you?, I’d like..., Here you are
(min. 3 replici corecte in jocul de rol)

» clasificarea jucariilor n indoor / outdoor (min. 6 jucirii clasificate corect)
* comparatia unui dialog generat de Al cu un dialog verificat si identificarea a cel putin 1 diferente

Concluzie (Evaluare Post-implementare)

* Se va constata daca majoritatea elevilor au reusit sd numeasca cel putin 6 jucdrii In engleza si sa participe
la jocul de rol cu minimum 3 replici corecte.
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* Se va evalua capacitatea elevilor de a compara un text generat de Al cu un text verificat si de a identifica
diferente simple.

* Se va sublinia concluzia: Al reprezintd un instrument util care ofera modele vizuale si definitii clare, dar nu
inlocuieste munca elevului si trebuie verificat de profesor inainte de utilizare.

* Tema diferentiata va indica nivelul de intelegere a vocabularului si a structurilor-tinta, orientand
proiectarea lectiei urmatoare.

VIII. Prompturi finale pentru elevi

Prompturile de mai jos sunt destinate utila la tema, acasa, optional, in prezenta parintilor. La clasa a IlI-a,
elevii NU interactioneaza direct cu Al in clasd. Prompturile respectd metoda PREPARE si sunt pre-
formulate pe fisa de lucru.

Prompt 1 — Nivel Standard (in limba engleza)
Utilizare: activitate optionald acasa, cu ajutorul parintilor, dupa lectia At the Toyshop.
,»1 want you to help me practise my English about toys and shopping.

Act as a friendly and encouraging English teacher for a beginner student aged 89 (level Al), and as a
helpful Toyshop Assistant who involves me as a young customer.

Example task: I am at the toyshop. I want to buy a toy. Please give me 1 simple example sentence using
‘I’d like...” or ‘How much?’, then wait for me to write my own sentence about a toy I want to buy.

Use very simple English (A1 beginner level). Always wait for me to write my answer first before you give
any corrections. Keep all your sentences under 6 words. Only use these toy words: doll, car, robot, teddy
bear, train, puppet, puzzle. Only use these structures: This is a..., I’ve got a..., Can I help you?, I’d like
a..., How much?, Here you are.

Give me one toyshop situation, ask me to say or write one sentence, and wait for my answer. If I make a
mistake (e.g. I forget ‘a’ or use the wrong word), give me ONE tip. Do NOT write the correct sentence for
me.

DO NOT give me the correct answer. Let me try again. Give ONLY one task at a time.

Confirm my answer is correct only if I have used the right structure AND the right toy word.”

Prompt 1 — Nivel Standard (traducere in limba roména)
,»Vreau sd ma ajuti sa exersez engleza despre jucarii §i cumparaturi.

Actioneaza ca un profesor de engleza prietenos si Incurajator pentru un elev incepator de 8-9 ani (nivel A1)
si ca un Asistent de magazin de jucarii care ma implicd pe mine ca tanar client.

Exemplu de sarcina: Sunt la magazinul de jucdrii. Vreau sa cumpar o jucdrie. Te rog sd imi dai 1 propozitie
simpla cu ‘I’d like...” sau ‘How much?’, apoi asteapta sa scriu eu propria mea propozitie despre o jucarie
pe care vreau sa 0 cumpar.
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Foloseste engleza foarte simpla (nivel A1 incepator). Asteapta intotdeauna sa Tmi scriu raspunsul mai intai,
inainte sd Tmi dai corectii. Toate propozitiile tale sd aiba maximum 6 cuvinte. Foloseste doar aceste cuvinte
despre jucarii: doll, car, robot, teddy bear, train, puppet, puzzle. Foloseste doar aceste structuri: This is a...,
I’ve got a..., Can I help you?, I’d like a..., How much?, Here you are.

Da-mi o situatie la magazinul de jucarii, cere-mi sa spun sau sa scriu 0 propozitie, si asteapta raspunsul
meu. Daca gresesc (ex.: uit ‘a’ sau folosesc cuvantul gresit), dd-mi UN singur sfat. NU scrie propozitia
corecta pentru mine.

NU imi da raspunsul corect. Lasd-ma sa incerc din nou. Oferda DOAR cate o sarcind pe rand.

Confirma ca raspunsul meu este corect doar dacd am folosit structura potrivita sl cuvantul corect pentru
jucarie.”

Prompt 2 — Nivel Expert: Joc de rol la magazin (in limba englez?)

Utilizare: activitate optionald acasa (Tema Scenariu 2), cu ajutorul unui parinte sau al unui frate/sora mai
mare, in prezenta parintilor.

,»Now that I have practised the toy words and the simple sentences, I want to try the expert level. Ask me
to do a short toyshop role-play in writing.

Please divide the task into two steps and check my work after each one:

1. First, ask me to write the SELLER’s part: 2 lines using ‘Hello! Can I help you?’ and ‘That’s ... pence.
Here you are.’ Use a toy from this list: doll, car, robot, teddy bear, train, puppet. Wait for my answer before
you continue.

2. After I write the seller’s lines correctly, ask me to write the CUSTOMER’s part: 2 lines using ‘Yes,
please. I’d like a ...” and ‘Here you are. Thank you!” Wait for my answer.

Restrictions for you (Al):
* Do NOT write any part of the dialogue for me under any circumstances!
» Use only A1 beginner vocabulary and structures (max. 6 words per sentence).

* If I make a mistake (e.g. I forget ‘please’ or mix up seller/customer lines), show me which structure to
use, but do NOT write the correct sentence.

* After both steps are correct, ask me to read the full dialogue aloud to a family member.”

Prompt 2 — Nivel Expert: Joc de rol la magazin (traducere in limba roména)

»Acum cd am exersat cuvintele despre jucdrii si propozitiile simple, vreau sd incerc nivelul expert. Cere-
mi sa fac un scurt joc de rol la magazinul de jucarii, scris.

Te rog sa imparti sarcina in doi pasi si sa imi verifici munca dupa fiecare:

1. Mai intai, cere-mi sa scriu replica VANZATORULUI: 2 replici folosind ‘Hello! Can I help you?’ si
‘That’s ... pence. Here you are.” Foloseste o jucarie din lista: doll, car, robot, teddy bear, train, puppet.
Asteapta raspunsul meu Tnainte sa continui.

10
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2. Dupi ce scriu corect replicile vanzitorului, cere-mi sa scriu replica CLAENTELUI 2 replici folosind
‘Yes, please. I’d like a ...” si “Here you are. Thank you!” Asteapta raspunsul meu.

Restrictii pentru tine (Al):
* NU scrie nicio parte a dialogului pentru mine in niciun caz!
* Foloseste doar vocabular si structuri de nivel A1 Incepator (max. 6 cuvinte/propozitie).

* Daca gresesc (ex.: uit ‘please’ sau amestec replicile vanzatorului cu ale clientului), arata-mi ce structura
sa folosesc, dar NU scrie propozitia corecta.

* Dupa ce ambii pasi sunt corecti, cere-mi sa citesc dialogul complet cu voce tare unui membru al familiei.”

Prof. Chertes Raluca-Ionela
Scoala Gimnaziald Sancraiu de Mures
Proiect e-PNRR 122 — Contract nr. 14095/10.12.2024

Semnatura:

ANEXE:

At the toyshop
Activity 1.-Warmer: Song Hello, everybody

11
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Activity 2. -The mystery bag
Activity 3- Flashcards
Activity 4A- Word and picture match. Join each word to the matching picture.

teddy bear

robot

skateboard

rollerskates

rocking
horse

Activity 4B. Write the correct word for each toy.
Toy Labelling Activity

Activity 4 C *Optional activity. Fast finishers

Write answers about your toys; In pairs, act out the lines. Scrieti rdspunsuri despre jucdriile voastre. Apoi
faceti jocul de rol, in perechi.
Example: Have you got a teddy bear? Yes, I have. / No, I haven’t.

12
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1) Have you got a doll?

2) Have you got a toy train?

3) Have you got puppets?
4) Have you got
5) Have you got

Activity 5. Brain Break. Song. Count to 100.

Activity 6. At the toyshop.
Look at the images below. Repeat after the teacher. Read the dialogue. What does Tom buy from
the Toyshop? Then do a role- play, in groups. Use the flashcards and the money given by the teacher,
to buy the toys that you want.
Priveste imaginile. Repeta dupa profesor: pounds, pence. Citeste dialogul si spune ce cumpéra Tom de la magazinul
de jucarii? Apoi fa jocul de rol, pe grupe. Foloseste imaginile si banii confectionati, pentru a cumpara jucariile pe
care le doresti.

At the toyshop
A/Seller: Hello! Can I help you?
B/Tom: Yes, please. I’d like a robot and a toy train.
How much do they cost?
A/Seller: That makes 45 pence in total.
B/Tom: Here you are. Forty- five pence.
A/Seller: Lovely. Thank you.
B/Tom: Thank you very much. Goodbye!
*1pound, 2 pounds. 1 pound =5.87 lei
A/Seller: You’re welcome. Goodbye! * 1 pence = 0.06 lei

pounds pence

Role-play!

Activity 7- Indoor/ Qutdoor toys
Look at the following words and images. Which are indoor toys and which are outdoor
toys?

13
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Write them in the list below: roller blades, puzzle, scooter, robot, dolls’ house, scooter,

crayons, paint, plastic bricks, games console
Priveste urmatoarele cuvinte si imagini. Care sunt jucdrii de interior si care sunt jucarii de exterior? Scrie-le in lista
de mai jos.

indoor toys outdoor toys

HOW I THINK I'M DOING: &t ) =5 () =8 [

Homework
Scenario 1: It is your friend’s birthday and you have to buy him/her a present. Complete the shopping list
with toys that you can buy for him/ her.

14
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Shopping List

rinll b L E
=

Scenario 2. You go to the toyshop to buy a present for your birthday party. Write a dialogue after the
model and act it with a member of your family or with a friend.

*Extra activities for fast finishers/ homework

Look at the box bellow and circle the correct answer: Yes, it is/ No, it isn’t
15
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a teddy a train L@
a robot
@ ©
i
A
A balloon a ball

a dol
&/

a drum

"

akite
a car
<=
S W
g_plane a puzzle

i Is it a teddy?

q Is it acar?
\
ﬁ: Is it a train?

=< Isita ball?

§ Ts it a kite?

@ Is it a puzzle?

Hﬁ Is it adoll?

0 Is it a balloon?

=
=™ Is it a plane?

b e

Is it a robot?

'\@/ Is it a drum?

Yes, it is\ No, It isn't.
Yes, it is\ No, It isn't.

Yes, it is\ No, It isn't.

Yes, it is\ No, It isn't.

Yes, it is\ No, It isn't.
Yes, it is\ No, It isn't.
Yes, it is\ No, It isn't.
Yes, it is\ No, It isn't.
Yes, it is\ No, It isn't.
Yes, it is\ No, It isn't.

Yes, it is\No, it isn't.
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