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I11. Fisa de evaluare a Resurselor Educationale Digitale
Aceasta fisa este destinata evaluarii pilot a resurselor de cdtre profesori si experti.

At the Toyshop — Lectie de comunicare

Clasa a Ill-a
. Indi ] ifici (1 =
Criteriu de ndzcatoffz Sp Leczﬁcz (_ Scor .. .o c
Nesatisfacator, 5 = Observatii/Propuneri de Imbunadtditire
Evaluare (1-5) ’ ’
Excelent)
A. Aliniere
Pedagogica (Max.
15p)
Resursa se aliniaza cu competentele specifice
1.1, 2.1 si 2.2 din Programa scolara pentru
Limba moderna 1, clasa a III-a (OMEN nr.
. . 3418/19.03.2013), vizand receptarea orala si
. Resursa atinge obiectivele g . .
1. Acoperire . . X producerea orala (cererea si oferirea de
, < de invdtare vizate in 5 . .. . . . A
Curriculara o ’0r fie de informatii, participarea la interactiuni in context
propors de necesitate imediata), la nivel Al incepator, in
contextul tematic al jucariilor si al magazinului
de jucarii.
Jocul de rol la magazinul de jucarii solicita
elevilor formularea de intrebari si rdspunsuri in
" Lo context comunicativ autentic. Sarcina de
. Resursa incurajeazd elevul : R . .
2. Stimularea . . .o clasificare a jucariilor (indoor / outdoor) si
A e e sd gandeasca critic/rezolve 5 . DI . .
Gandirii compararea optionald a dialogului propriu cu
probleme? . ’ . oo
dialogul generat de Al stimuleaza gandirea
logica si critica, adecvata varstei de 89 ani.
Feedback-ul formativ este asigurat prin
corectarea frontala imediata in cadrul jocului de
Feedback-ul (inclusiv cel . rol, prin aut(.)coyectarea'of.erité de .
3. Feedback e . Liveworksheets si prin aprecierile verbale si
. Al) este prompt, specific si 5 .
Formativ util ventru invitare? punctele acordate pe Class Dojo. Pentru tema
p N optionald, promptul PREPARE ofera un singur
indiciu lingvistic, fara raspunsul final, mentinand
valoarea pedagogica a exercitiului.
B. Functionalitate
si Adaptare a
Continutului (Max.
15p)
4. Calitatea Cit de eficient este adaptata 5 Activitatile sunt graduale: de la receptare orala
Adaptarii dificultatea/continutul la (Mystery Bag, flashcard-uri) la productie ghidata
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Indicatori Specifici (1 =

Criteriu de Nesatisfacdtor, 5 = Scor Observatii/Propuneri de Imbunatitire
Evaluare (1-5) ’ ’
Excelent)
(fisa de asociere, joc de rol) si productie libera
(lista de cumparaturi, dialog propriu).
. . Vocabularul si structurile (This is a..., I’ve
nivelul elevului? . .
got..., How much does it cost?) corespund strict
nivelului A1 Incepator si programei de clasa a
[1I-a.
Resursa combina activitati kinestezice (Mystery
Bag, Brain Break), receptare orala (flashcard-uri,
melodie), exercitii interactive scrise
. Resursa include o varietate (Liveworksheets, Twinkl Bingo), joc de rol
5. Varietatea L . s . . e
L . suficienta de tipuri de 5 comunicativ si joc didactic digital (Wordwall),
Tipurilor de Itemi \ e s . NN R
exercitii interactive? asigurand o practica variata si echilibrata a
vocabularului si structurilor specifice temei
jucariilor.
Tema magazinului de jucdrii este extrem de
. . relevanta si motivanta pentru elevii de 8-9 ani,
Continutul resursei este e N
’ .. facilitand transferul competentelor in situatii
6. Relevanta relevant, autentic si . . ’
. . y A . 5 reale de comunicare (cumparaturi, joc de rol).
Continutului corespunzator varstei §i . e .
’ . . . Vocabularul si structurile (jucarii, preturi,
nivelului elevilor? . . i
exprimarea preferintelor) corespund strict
nivelului A1l incepator.
C. Usability si
Design (Max. 10 p)
Resursele digitale utilizate (Twinkl,
Liveworksheets, Wordwall) au interfete
e s Interfata este usor de intuitive, adecvate varstei de 89 ani, cu
7. Intuitivitate e DL . . ..
(UX) utilizat, navigarea este 5 instructiuni vizuale clare. Elevii nu
logica pentru elevi? interactioneaza direct cu ChatGPT, ceea ce
elimind dificultatile de navigatie specifice
instrumentelor Al text-based la aceasta varsta.
Materialele Twinkl (flashcard-uri, Bingo) au un
. . design colorat si atractiv, adecvat varstei mici.
Resursa este atractiva, o .. ..
. s s . Wordwall oferd un joc interactiv vizual,
8. Design (UI) accesibila vizual si non- 5 : . . )
e o motivant. Liveworksheets are un layout simplu si
agresivi: s Ca
lizibil. Toate resursele sustin intelegerea
continutului prin suport vizual.
D. Etica si
Securitate (Max. 5
p)
La clasa a IlI-a, elevii NU interactioneaza direct
cu Al in clasa, pentru a respecta limitele de
Confidentialitatea datelor varsta si recomandarile etice privind utilizarea
9. Etica Datelor elevilor (GDPR) este 5 ChatGPT (8-9 ani). Resursele Twinkl,

asigurata?

Liveworksheets si Wordwall nu colecteaza date
personale. Class Dojo respecta normele GDPR
pentru elevi sub 13 ani. Continutul este complet
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Indicatori Specifici (1 =

Criteriu de Nesatisfacator, 5 = Scor Observatii/Propuneri de Imbunatitire
Evaluare (1-5) ’ ’
Excelent)
adecvat varstei de 8§-9 ani.
Resursa este gata pentru implementarea la clasa,
Total General: 45/45 | obtinand scor maxim. Limitarea interactiunii
(Suma Scorurilor) puncte |directe a elevilor cu Al reprezinta o practica etica
exemplara pentru clasa a Ill-a.
Aprobat (Scor 40) /

Recomandare
Finala:

Aprobat cu Ajustari Mici
(Scor 35-39) / Recomandat
pentru Refacere (Scor < 35)




