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FIS/f DESCRIPTIVA A RESURSEI EDUCA TIONALE DIGITALE (RED)
Aceasta fisa este destinata evaluarii pilot a resurselor de cdtre profesori si experti.

I. Date generale

Titlul | At the Toyshop — lectie mixtd, clasa a I11-a, nivel A1 Beginner
resursei
educational
e propuse
Disciplina | Limba moderna 1 — Limba engleza
Clasa | alll-a A
Autor | Prof. Chertes Raluca-lonela
Institutia | Scoala Gimnaziald Sancraiu de Mures, jud. Mures
Durata | 45-50 de minute
resursei
Nivelul | Al —inceputari (nivel unic; diferentierea este exclusiv internd, prin teme diferentiate,
lingvistic | fard a depasi pragul Al)
Manualul | Limba modernd 1 — Engleza, Ed. Litera, Carol Read, Cosmina-Elena Moisa, cl. a III-

a

Unitatea de | At the Toyshop
invdtare
Tipul lectiei | Mixta (predare—invatare—evaluare)
Numdr de | 29 de elevi
elevi
Instrumente | ChatGPT (utilizat exclusiv de profesor la clasa, proiectat pe ecran), Wordwall, Class
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digitale | Dojo, video-proiector, laptop, boxe, Twinkl, Liveworksheets

* ChatGPT (profesor, proiector): /tips://chatgpt.com

* Twinkl — Toy Flashcards: Ztips.// www.twinkl.ro/resource/t-t-10238-toy-flashcards
e Twinkl — Toyshop Bingo: /ttps.//www.twinkl.ro/resource/t-n-131-toy-shop-bingo-
up-to-50p

* Liveworksheets — toys: /ttps.// www.liveworksheets.com/w/en/english-second-
language-esl/683801

* Wordwall — Toys/Games: /tips.//wordwall.net/resource/9515893/35-toys-games-
have-has-got

* Class Dojo:
https.//teach.classdojo.com/#/classes/65bc0ce36636be29365fbe4/points

Metoda AI | PREPARE — utilizata de profesor in etapa de proiectare si direct la clasa (proiector).
» Profesor (la clasd): genereaza si proiecteaza propozitii model, definitii si un
dialog suport in Act. 1, 2 si 5 (pre-reading).

» Nota: la clasa a I1l-a, elevii NU interactioneaza direct cu Al in clasd. Prompturile

optionale pentru tema sunt incluse pe fisa de lucru pentru uz acasa, cu ajutorul
parintilor.

II. Prezentarea resursei educationale

Competente | 1.1 Identificarea semnificatiei globale a unui mesaj oral articulat in context familiar,
specifice | privind jucdrii si preturi (receptare orala, Al)

vizate | .1 Cererea si oferirea de informatii referitoare la jucarii si preturi: How much does it
cost? / That makes... pence. (exprimare orala, Al)

2.2 Participarea la interactiuni in context de necesitate imediata (joc de rol la
magazin): Can I help you? / I’d like... / Here you are. (interactiune orala, Al)

(conform Programei scolare pentru Limba moderna 1, OMEN nr. 3418/19.03.201 3,
cl. alll-a)

Obiective | Ob. 1 — La finalul lectiei, elevii vor fi capabili sa identifice §i sd numeasca cel putin 6
operationale | jucdrii in engleza, folosind ,,This is a...” s1,,I’ve got...”, in propozitii corecte.
SMART | Evaluare: Act. 2 si fisa 4A/4B.
Ob. 2 — La finalul lectiei, elevii vor fi capabili sa participe la un joc de rol la
magazinul de jucarii, folosind minimum 3 replici corecte din dialog (Can I help
you? / I’d like... / How much?). Evaluare: observare Act. 5.
Ob. 3 — La finalul lectiei, elevii vor fi capabili sa clasifice cel putin 6 jucdrii in indoor

/ outdoor si sa scrie lista de cumparaturi pentru tema (Scenariu 1). Evaluare: fisa Act.
6 si tema.

Scurta | Resursa ,,At the Toyshop” este o lectie mixta pentru clasa a I1I-a, nivel Al inceputari,
prezentare a | in cadrul unitatii cu acelasi titlu. Valorifica tema jucariilor si a magazinului — familiara
resursei | si motivanta pentru elevii de 8-9 ani — pentru a introduce, exersa si evalua vocabularul

de jucarii, structurile ,,This is...”, ,,I’ve got...”, ,,How much?” si jocul de rol la
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magazin.

Integrarea Al este adaptata varstei de 8-9 ani: ChatGPT este utilizat exclusiv de
profesor, care genereaza si proiecteazd propozitii model, definitii simple si un dialog
suport la nivel Al (Act. 1, 2 si 5). Elevii nu interactioneaza direct cu Al in clasd. Tema
diferentiatd include optional un prompt pentru verificarea acasa, cu ajutorul parintilor.
Strategii didactice: conversatie, demonstratie, joc de rol, joc didactic (Mystery Bag,
Wordwall), Brain Break (Count to 100), activitate kinestezica; diferentiere interna Al
prin teme diferentiate (Scenariu 1 vs. Scenariu 2).

Elemente | ®* ChatGPT (instrument Al, profesor): /ttps.//chatgpt.com
agregate | * Twinkl — Toy Flashcards: hiips://www.twinkl.ro/resource/t-t-10238-toy-flashcards
(linkuri) | * Twinkl — Toyshop Bingo (preturi pana la 50p): Attps.//www.twinkl.ro/resource/t-
n-131-toy-shop-bingo-up-to-50p
* Liveworksheets — toys activity: Atips.// www.liveworksheets.com/w/en/english-
second-language-esl/683801
* Wordwall — Toys/Games (Have/Has got):
https.://wordwall.net/resource/9515893/35-toys-games-have-has-got
* Class Dojo:
https.//teach.classdojo.com/#/classes/65bc0ce36636be29365fbe4/points
Metoda | Toate prompturile si componentele de feedback sunt proiectate utilizand Metoda
PREPARE | PREPARE (Prompting for Reliable, Engaging, and Personalized Automated
Resources in Education), pentru a asigura precizia, relevanta pedagogica si etica
continutului generat la nivel Al inceputari, adecvat varstei de 8-9 ani.
Structura
PREPARE . Promptul utilizat si justificarea respectarii
(promptul si Denumire structurii PREPARE
Jjustificarea
respectiirii) P Purpose (Scop)  Scop: Generarea unor propozitii model

simple A1 despre jucarii, folosind structurile
»Thisisa...” si,,[’ve got...”, pentru Act. 1 si
Act. 2 (proiectat de profesor), respectiv a
unui dialog model pentru Act. 5 (pre-
reading).

,, Generate 3 simple example sentences
about toys for Al students aged 8§-9. Use:
This is a..., I've got a..., How much does
it cost? Use simple words.”
Scopul este explicit: structuri-tinta (This is,
I’ve got, How much), nivel A1, varsta (8-9
ani). Profesorul proiecteaza exemplele ca
model vizual.

R  Role (Rolul AI)  Rol: Al primeste rolul de profesor de
engleza pentru elevi de 8-9 ani, nivel Al
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inceputdri, asigurand un limbaj extrem de
simplu, propozitii scurte si vocabular de baza
legat de jucarii.

., You are an English teacher for 8-9-
year-old beginner students at level A1
(CEFR). Use only very simple words
about toys. Keep sentences short —
maximum 6 words each. Use friendly,
encouraging language.”

Specificarea rolului limiteaza complexitatea
la pragul A1 inincepator, evitand vocabular
sau structuri nepotrivite clasei a Ill-a.

E  Exemplar Exemplu: Profesorul furnizeaza un model
(Exemplu) de dialog simplu la nivel A1, pentru a calibra
lungimea si stilul jocului de rol.

., Here is an example Al dialogue at the
toyshop: A: Hello! Can I help you? B:
Yes, please. 1'd like a robot. A: That’s 20
pence. B: Here you are. A: Thank you!
Now write a similar dialogue with a
doll.”

Exemplul calibreaza lungimea, structura
dialogului si nivelul A1 al produsului

generat.
P Parameters Parametri: Nivel A1l inincepator; propozitii
(Parametri) de max. 6 cuvinte; vocabular jucarii (doll,

car, robot, teddy bear, train, puppet);
structuri-tinta: This is a..., I’ve got..., How
much does it cost?, Here you are; fara
idiomuri; raspuns asteptat de la elevi: 5-10
cuv. (bazd) sau 10-15 cuv. (extensie).

,, Write 3—5 sentences. Use only: This is
a..., I've got..., How much? Use toy
vocabulary: doll, car, robot, teddy bear,
train. Maximum 6 words per sentence. No
idioms.”
Parametrii sunt exprimati In numar de
cuvinte si structuri tinta, asigurand controlul
exact al nivelului Al.

A  Action Actiunea Al: Al genereaza propozitii model
(Actiunea) cu structuri-tinta (Act. 1 s1 Act. 2, proiectat),
un dialog model la nivel A1 (Act. 5 pre-
reading, proiectat), definitii simple de
vocabular (Act. 2) si verifica propozitiile din
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tema (acasa, optional), fara a rescrie
complet.

,, Give simple definitions for: robot, teddy
bear, doll, puzzle. Use A1 English for 8-
year-olds. One sentence each. Use: A
robotis a...”

Actiunea Al este integratd in activitatile
existente si nu adauga o etapa separata,
pastrand structura lectiei.

R  Restrictions Restrictii: Elevii nu introduc date personale
(Restrictii) in Al. Al nu rezolva sarcina in locul elevului
— ofera max. 1 sugestie de imbunatatire
(ONE tip). Se evita continutul nepotrivit
varstei. Toate textele generate sunt verificate
de profesor inainte de utilizare.

,, Check my sentence: [...]. Is it correct
English for a beginner? Give me ONE tip.
Do NOT write the correct sentence for

2

me.

Restrictia explicita (,,Do NOT write the
correct sentence’’) mentine valoarea
pedagogica a exercitiului si pastreaza
autonomia elevului de 8-9 ani.

E  Evaluation Evaluare: Profesorul verifica toate textele
(Evaluare) generate Tnainte de utilizare. Elevii compara
dialogul generat de Al cu dialogul din fisa de
lucru (Act. 5) si identifica 1 diferentd. Daca
Al genereaza continut neadecvat, profesorul
revine la figele tipdrite.

., Look at the Al dialogue and the
dialogue in your worksheet (Act. 5). Write
1 difference you notice. Which dialogue is
easier to understand?

Evaluarea transforma comparatia Al vs.
dialogul din fisa de lucru (Act. 5) intr-un
exercitiu simplu de gandire critica, adecvat
varstei de 8-9 ani.

Planul
activitatii ivi
didactice i Actw;tatea Scopul | Organiza | Resurse/ | Evaluar

urmarit re Link e

Continutul

3 Warmer — | Acomodare Frontal T | Class Dojo | Observar
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min

min

Song:
Hello,
Everybody!
Profesorul
saluta elevii
si intreaba
cum se
simt.
Intonezand
impreuna
melodia
,,Hello,
everybody,
how are you
today?”, se
creeaza un
climat
pozitiv.

Act. 1 -
Mystery
Bag (Lead-
in)
Profesorul
arata
elevilor o
sacosa si
invita un
voluntar sa
ghiceasca
ce se afla
induntru. La
final, scoate
0 jucarie
mare de
plus si
anunta
tema: ,,At
the
toyshop”.
» Al:
Profesorul
proiecteaza
3 proporzitii
model
generate cu
ChatGPT,

aelevilor; -S,S-T
activarea
comunicari

11n engleza

Stimularea
curiozitatii;
introducere
a temel;
activarea
vocabularu
lui de
jucarii Al

=S, S-T

Frontal T | Sacosa

mister,
jucdrie
ChatGPT
(proiector)

Observar
c,
participa
re orala
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folosind

., This is
a..”si

I ve

got...” la
nivel A1l
(prompt:

,, Generate
3 simple
sentences
about toys
for Al
Students
aged 8—
9.”). Elevii
repeta dupa
model.

Act. 2 —
Flashcards
— vocabular
Jjucarii
Profesorul
arata
flashcard-
urile cu
jucarii i
intreaba: ,,Is
this a teddy
bear?” /
,,Who has
got a doll at
home?”.
Elevii
raspund:
LYes, it

1s.” /,,No, it
isn’t.”/
,l’'ve got
a...”

» Al:
Profesorul
proiecteaza
definitii
simple
generate de

ChatGPT

2

Consolidar  Frontal T
ea =S, S-T
vocabularu

lui de

jucarii;

structuri

Al: This is,

I’ve got,

Yes/No

Twinkl
Flashcards
ChatGPT

(proiector)

Observar
e;
raspunsu
11 orale
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min

pentru 4
Jucarii-
cheie
(robot,
teddy bear,
doll, puzzle)
(prompt:

,, Give
simple
definitions
for: robot,
teddy bear,
doll, puzzle.
Use A1
English for
8-year-
olds.”).
Elevii
compard cu
flashcard-
urile.

Act. 3 —
Fisa de
lucru:
Word-
picture
match +
Labelling
(Act. 44 si
4B)

Elevii
primesc figa
de lucru.
4A:
asociaza
cuvintele cu
imaginile.
4B: scriu
denumirea
corecta
pentru
fiecare
jucarie.
Finalizatorii
rapizi fac
4C

Receptare
scrisda Al;
vocabular
jucarii;
asociere
imagine-
cuvant;
producere
orala
simpla
(extensie)

Individual
; perechi
40);
frontal

Fisa de lucru
Liveworkshe
ets

Verificar
e fisa;
corectare
frontala
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(optional):
Have you
got a doll?
Yes, I have.
/No, 1
haven’t. —
in perechi.

Act. 4 —
Brain
Break:
Count to
100 Song  inteligenta
Pre- kinestezica
listening: ;

elevii se mentinerea
ridicad in atentiei
picioare.

While-

listening:

intona

melodia

,,Count to

100 every

day” si

mimeaza

actiunile

(rubber-

band

stretch,

elevator,

rollerskate,

windshield

wipers etc.).

Post-

listening:

repeta

numerele

10, 20, 30...

100.

Nota: NU

se

utilizeaza

Alin

aceasta

etapd.

Scopul este

Revigorare
; repetarea
numerelor
1-100;

Frontal T | Count to Observar
=S, S-T | 100 €
(YouTube)  participa
re
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10
min

miscarea,
ritmul §i
numerele —
activitate
kinestezica
purd.

Act. 5 — At
the
Toyshop:
dialog + joc
de rol
Pre-reading:
profesorul
prezinta
pounds/pen
cesile
explica
contextualiz
at. While-
reading:
elevii citesc
dialogul din
fisa
(,,Hello!
Can I help
you? — Yes,
please. I’'d
like a
robot...”) si
raspund:
,,What does
Tom buy?”
Post-
reading: joc
de rol pe
grupe, cu
flashcard-
uri si bani

confectionat

1.

» Al
(profesor,
pre-
reading):
proiecteazad
un dialog

Receptare
scrisa;
producere
orald Al
(dialog);
vocabular
preturi; joc
de rol
autentic;
comparatie
Al vs. fisa

Individual  Fisa,

; grup; flashcards,

frontal bani
Twinkl
Bingo
ChatGPT
(proiector)

Verificar
e
intrebare
5
observar
e joc de
rol;
comparat
ie Al
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) >

min
(opt.

model
generat de
ChatGPT la
nivel A1, cu
o alta
Jjucarie
(prompt:

,, Write a
short
toyshop
dialogue at
Al level for
8-year-olds.
Use: Can I
help you? /
1'd like
a.../ How
much? /
Here you
are.”
Elevii
compard cu
dialogul din
fisa:
identifica 1
diferenta.

Act. 6 —
Clasificari:
Indoor /
Outdoor
Toys
(optional)
Elevii
clasifica
jucariile
(roller
blades,
puzzle,
scooter,
robot, dolls’
house,
crayons,
games
console) n
indoor /
outdoor, pe

Consolidar | Individual
e ; frontal
vocabular;

clasificare;

gandire

logica

Fisa,

Observar

flashcards e;

Wordwall

Toys

clasificar
1 corecte
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) >

min

tabla si pe
fisa.

Nota: NU
se
utilizeaza
Al in
aceastd
etapd.
Scopul este
gandirea
clasificatori
esi
consolidare
a
vocabularul
ui prin
actiune
directa.

Tema
diferentiata
pentru
acasd
Scenariu 1
(baza):
completeaza
lista de
cumparaturi
cu jucarii
pentru ziua
de nastere a
unui
prieten.
Scenariu 2
(extensie):
scrie un
dialog la
magazinul
de jucarii
dupa model
si joaca-1 cu
un membru
al familiei.
> Al
(acasa,
optional):
elevii pot

Consolidar
ea
vocabularu
luisia
structurilor
-tintd;
diferentiere
interna

Individual Fisa tema Verificar
ChatGPT  elaora
(opt., acasa)  urmatoar
e

12
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verifica o
propozitie
din dialog
la ChatGPT
(prompt pe
fisd):

,, Check my
sentence:
[...]. Is it
correct
English for
a beginner?
Give me
ONE tip.”

Aprecieri
finale —
Class Dojo
Profesorul
apreciaza
verbal
efortul
elevilor si
acorda

min

puncte pe
Class Dojo.

Criteriu de
Evaluare

1. Acoperire
Curriculara

Motivarea | Frontal T
si -S
consolidare

a increderii

in sine

Indicatori Specifici
(1 = Nesatisfacator,
5 = Excelent)

A. Aliniere Pedagogica (Max. 15 p)

Resursa atinge
obiectivele de
invatare vizate in
proportie de...

Motivare
pozitiva

Class Dojo

II1. Fisa de Autoevaluare a Resurselor Educationale Digitale

Aceasta fisa este destinata evaluarii pilot a resurselor de cdtre profesori §i experti.

Scor
1-5)

Observatii / Propuneri de
Imbunatatire

Resursa se aliniaza cu
competentele specifice 1.1, 2.1
si 2.2 din programa de clasa a
II-a (OMEN nr.
3418/19.03.2013), vizand
receptarea orald, exprimarea
orala si interactiunea in
contexte familiare, la nivel Al

13
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inceputari, pe tema jucdriilor si
a preturilor.

Formativ

(inclusiv cel Al) este

prompt, specific §i
util pentru invatare?

2. Stimularea Resursa incurajeaza 5 Comparatia dialogului Al cu
Gandirii elevul sa gandeasca dialogul din fisa (Act. 5),
critic / sa rezolve clasificarile indoor/outdoor
probleme? (Act. 6) si ghicitul din Mystery
Bag (Act. 1) stimuleaza
gandirea la nivel adecvat
varstei de 8-9 ani.
3. Feedback Feedback-ul 5 Restrictia din promptul

B. Functionalitate AI & Adaptare (Max. 15 p)

PREPARE asigura ca Al ofera
max. 1 sfat, nu raspunsul gata.
Class Dojo ofera feedback
motivant continuu. Profesorul
ofera aprecieri verbale si
recompense pe tot parcursul
lectiei.

4. Calitatea Cdt de eficient 5 Metoda PREPARE include
Adaptarii adapteaza Al parametri exprimati precis:
dificultatea / max. 6 cuv./propozitie, nivel
continutul la nivelul Al inceputdri, vocabular jucarii
elevului? de baza, structuri-tinta
explicite. Tema diferentiata
(Scenariu 1 vs. Scenariu 2)
pastreaza nivelul Al.
5. Robusteea AI | Componentele Al 5 Modelele LLM actuale
(NLP, ML, Chatbot) (ChatGPT, Gemini) gestioneaza
functioneaza fara fara erori texte simple cu
erori relevante? vocabular de jucarii la nivel Al
si dialoguri scurte de 5-6
replici. Toate prompturile sunt
verificate de profesor.
6. Plusvaloare Elementele Al aduc 5 Generarea instanta de propozitii
Al un beneficiu model si dialoguri Al
pedagogic clar fata personalizate pe vocabularul
de o resursa lectiei, definitii simple si
clasica? feedback lingvistic imediat —

imposibile prin metode clasice.
Al este integrat in 4 din 8
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secvente (profesor: Act. 1,2, 5
pre-reading; tema acasa
optional).

C. Usability & Design (Max. 10 p)

7. Intuitivitate Interfata este usor 5 La clasa a IlI-a, Al este utilizat

(UX) de utilizat, exclusiv de profesor (proiector)
navigarea este — elevii nu interactioneaza
logica pentru elevi? direct cu ChatGPT 1n clasa.

Prompturile sunt pre-formulate
si verificate Tnainte de lectie.
Wordwall, Twinkl si
Liveworksheets sunt intuitive
pentru varsta de 89 ani.

8. Design (UI) Resursa este 5 Flashcard-urile colorate, banii
atractiva, accesibila confectionati, jucaria-surpriza
vizual §i non- (Mystery Bag) si jocul
agresiva? Wordwall creeaza o lectie

vizual atractiva si motivanta
pentru elevii de 8-9 ani.
Proiectarea textelor Al adauga
un element de noutate.

D. Etica si Securitate (Max. S p)

9. Etica Datelor | Confidentialitatea 5 Elevii de clasa a III-a nu
datelor elevilor interactioneaza direct cu Al in
(GDPR) este clasa — Al este utilizat exclusiv
asigurata? de profesor (proiector). Niciun

elev nu introduce date
personale. Class Dojo respecta
GDPR. Continutul este complet
adecvat varstei de 8-9 ani.

Total General: 45/4 Resursa gata pentru

(Suma 5 implementare la clasa, scor
Scorurilor) maxim.

Recomandare APROBAT (Scor 2 40) / Aprobat cu Ajustari Mici (Scor 35—
Finala: 39) / Recomandat pentru Refacere (Scor < 35)
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Alte aspecte utile

Comentarii | La clasa aIll-a, integrarea Al este realizata exclusiv de profesor: ChatGPT este utilizat
pentru a genera si a proiecta pe ecran propozitii model, definitii simple si un dialog
suport in Act. 1, 2 si 5. Elevii de 8-9 ani nu interactioneaza direct cu Al in clasa, pentru
a respecta limitele de varsta si recomandarile privind utilizarea sigura a tehnologiei.

4 MINISTERUL >I > Planul National_ N
%) EDUCATIEL ST CERCETARII de Redresare si Rezilienta

Tema diferentiatd include optional un prompt pre-formulat pentru verificarea
propozitiilor acasa, cu ajutorul parintilor, asigurand continuitatea invatarii i implicarea
familiei.

Resursa necesitd conexiune la internet si video-proiector. In caz de probleme tehnice,
profesorul dispune de fise tiparite alternative (flashcard-uri, fise de lucru, dialogul
tiparit). Niciun elev nu introduce date personale. Class Dojo respecta normele GDPR
pentru elevi sub 13 ani. Continutul este complet adecvat varstei de 8-9 ani.

Prof. Chertes Raluca-lonela
Scoala Gimnaziala Sancraiu de Mures
Proiect e-PNRR 122 — Contract nr. 14095/10.12.2024

Semnatura:
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