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Structura Resursei Educationale Deschise (RED) bazata pe AI
1. Date de Identificare ale Resursei

Categorie Educatie digitala / Matematica aplicata
Titlul RED Arii, volume si capcane evitate la prisme drepte
Autor DANCIU ALIN FLORIN
Grup tinta Elevi, varsta 14-15 ani
Aria . . Matematica si stiinte ale naturii
Curriculara
Clasa a VIII-a
Lo Dezvoltarea competentelor de calcul si interpretare spatiald in probleme practice din viata
Obiectiv 3 e ¢ . 2 Ll . . L
reald (renovari, ambalaje, bazine de lichide) pentru prisme drepte, prin interactiune socratica
General . o . . . - .. S
cu un asistent Al capabil sd identifice si sd prevind capcanele si confuziile geometrice tipice.
Durata . O e s
mfa @ 50 minute (o ora didactica)
Estimata

1. Argumentul Aplicarii RED in Procesul Didactic

De la memorare la deducere prin continut ancorat in realitate: In loc si memoreze mecanic o lista lungd de
formule pentru 5 corpuri diferite (cub, paralelipiped, prisma triunghiulara, patrulatera si hexagonald), elevii sunt pusi
in rol de ingineri sau arhitecti. Al-ul i ajutd sa inteleaga ca Aria laterald este de fapt perimetrul bazei inmultit cu
inaltimea, iar Volumul este aria bazei inmultita cu Tniltimea, deducand formulele prin logica.

Radar pentru capcanele geometrice clasice: Geometria in spatiu la clasa a VIII-a este plind de capcane de calcul.
Al-ul actioneaza ca un filtru de atentie care opreste elevul exact in punctele critice: cand risca sd incurce indltimea
prismei cu apotema sau indltimea bazei (la prisma triunghiulara sau hexagonald) ori cand uita sa transforme unitétile
de masura (ex: transformarea din decimetri cubi in litri la capacitati).

Personalizare si ritm adaptativ: Elevul poate cere Al-ului mai multe indicii daca nu reuseste sd descompuna baza
in plan (de exemplu, impartirea hexagonului regulat in 6 triunghiuri echilaterale), sau poate trece rapid la calcule
complexe de costuri si cantitati daca stapaneste deja formulele de baza.

111. Promptul/Prompturile Propuse pentru Activitatea Didactica (Metoda PREPARE)
Acest prompt va fi furnizat elevilor pentru a genera materialul de analiza.

depistarea capcanelor.

Element Descriere (Rolul in . .
PREPARE | activitate) Prompt/Instructiune catre Al

Fixarea formulelor de arie si ,Vreau sd ma ajuti sa rezolv probleme practice din viata reala
Purpose volum prin rezolvarea de care implica arii si volume la prisme drepte, invatand in acelasi
(Scopul) probleme practice si timp cum sa evit capcanele si greselile tipice de calcul

geometric.”

Role (Rolul
Al

Inginer/arhitect socratic care
ghideaza deducerea si
avertizeaza asupra
confuziilor.

»Actioneaza ca un inginer-arhitect rabdator si socratic. Rolul tau
este sa Tmi propui situatii practice si sa ma avertizezi prin
intrebari cand sunt pe cale sa cad intr-o capcana geometrica
(de exemplu, sa incurc indltimea prismei cu apotema bazei).”

Exemplar
(Exemplu)

Model de interactiune: pas
real, calcul si verificare
socratica a
unitatilor/formulelor.

-Exemplu de dialog:

Al: Avem un acvariu sub forma unei prisme hexagonale
regulate cu latura bazei de 4 dm si indltimea de 5dm. Vrem sa
aflam cati litri de apa incap. Care este prima formula de care
avem nevoie?

’va

Elev: Volumul, adica V=A, - h. Aria bazei este g g

Al: Corect! Dar atentie la o capcana frecventa: ce reprezinta de
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precizie practica.

Element Descriere (Rolul in
. . Prompt/Instructiune catre Al
PREPARE | activitate) P ’
2
fapt l &/Iﬁ si cat da aria bazei?
Elev: Este aria unui triunghi echilateral! Deci aria bazei este
.. 16v0
o
Al: Excelent! Acum, cand calculezi volumul, nu uita legatura
dintre dm> si litri. Céat obtinem?”
,Foloseste probleme practice care sa acopere 5 corpuri: cubul,
Acoperirea celor 5 prisme din | paralelipipedul dreptunghic, prisma triunghiulara regulata,
Parameters o . < o « y
P . programa scolara in contexte | prisma patrulatera regulata si prisma hexagonala regulata.
(Parametri) | ye yiats. Alterneaz cerintele intre calcul de arie lateralé/totala (vopsea,
gresie, carton) si volum (capacitate lichide, spatiu depozitare).”
. . ,Propune o singura problema practica pe rand. Intreaba-ma
Ghidare pas cu pas in {intai ce d L ce f 15 . Dac
Action rezolvarea problemei si mai intai ce vatt_a .cuvnoastem si ce formula se E>ot_r|ve§te. Jaca
Acti corectare orin intrebar; fac o greseala tipica de geometrie, opreste-ma si pune-mi o
(Actiunea) ; P intrebare ajutatoare ca sa ma corectez singur. La final, verifica
ghidate. o S
unitatile de masura.
R T Prevenirea oferirii solutiei de ,NU oferi direct rezultatul si NU scrie tu formulele inainte sa le
estrictions . . P L Y A s A I
R e e catre Al; pastrarea efortului la | propun eu. NU trece la alta problema pana cand nu verificam
(Restrictii) | gy, daca raspunsul are sens in contextul real.”
o _ ~Evalueaza raspunsul meu ca fiind corect DOAR daca am
Evaluation | Criterii de validare bazate pe | aplicat formula corectd a corpului respectiv, am calculat fara
(Evaluare) rigoarea matematica si erori si am inclus unitatea de méasura potrivita (ex: m* pentru

arie, m° sau litri pentru volum).”

1V. Planul Activitatii Didactice

. Dura . . .
Etapa fi Activitatea Elevilor Rolul AI (Prompt)
Discuta despre ce au in comun
to_ate prismele drepte (baze paralele Prompt profesor: ,Explicd in 3 puncte
1. Introducere 10 si congruente, fete laterale cheie care sunt cele mai mari 3 capcane
& min dreptunghiuri). geometrice pe care le gresesc elevii la
Brainstorming |dentifica |r.npreun:,a’.,,Tru_sa de b calculul ariei si volumului prismelor
formule universale™ A;=P, - h si regulate.”
V=A, -h.
Rezolva pe caiete problemele
2;2;2?36 dneeg?:;es%ep'zlnf(?j; piscina Evaluator EN / Mentor socratic: Verifica
2. Desfisurarea | 30 sau vopseaua pentru stalpi de alegerea corectd a f_ormulelor bazei,
Y min sustinere) gestloneagavcc_)nfum.lle qe elervnenFev(lraze,
activitafu Raspund la intrebarile socratice si | 2Poteme, inaltimi) si valideaz& unitatile de
isi corecteaza schitele de pe hartie masura.
cand Al-ul semnaleaza o capcana.
Raporteaza in clasa ce capcana le-a | Reflectie: ,Creeaza un mic ghid de 4
3. Concluzii & | 10 pus cele mai multe probleme in reguli de aur pentru un elev de clasa a
D’ b min dialogul cu Al-ul. Vlll-a, ca sa nu greseasca niciodata
ezbatere Sintetizeaza regulile de aur pentru transformarile de unitati si apotemele la
evaluare. prisme.”
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V. Metoda de Aplicare la Clasa

Descrieti pe scurt modul in care s-a aplicat la clasd

Resurse tehnice si materiale: Tablete, PC-uri sau smartphone-uri conectate la internet, caiete de
matematicd, instrumente de geometrie (creion, rigld) si calculatoare de buzunar (pentru verificarea rapida
a unor calcule zecimale in problemele practice, daca profesorul permite).

Fluxul de lucru (Hibrid si vizual): Elevul deschide asistentul Al cu promptul PREPARE. Cand primeste
problema (ex: o cutie hexagonald), este obligatoriu sa deseneze pe caiet corpul in spatiu si, separat, baza in
plan (pentru a vedea clar elementele 2D). Calculele se fac pe hartie, iar in chat se introduc pasii si formulele
pentru validare.

Rolul profesorului: Profesorul nu mai preda la tabla formule de memorat, ci actioneaza ca un coordonator
de proiect. Plimbandu-se printre banci, verifica corectitudinea desenelor pe caiete (foarte importante la
Evaluarea Nationald pentru punctajul de redactare) si ajuta elevii sd depdseasca eventualele blocaje in
intelegerea textului generat de Al.

V1. Concluzii si Asteptari in Urma Aplicarii

invitare prin semnificatie (eliminarea memoririi oarbe): Elevii inteleg logic cd nu trebuie s retina 10
formule diferite de arie si volum, ci doar cum se calculeazd perimetrul si aria pentru cele 4 tipuri de baze
(patrat, dreptunghi, triunghi echilateral, hexagon regulat), aplicand apoi Inmultirea cu inaltimea prismei.
Depistarea si corectarea ,Jla cald” a confuziilor 2D vs. 3D: Unul dintre cele mai mari castiguri este
avertizarea In timp real asupra capcanelor. Cand un elev este pe cale sa foloseascd inaltimea bazei
echilaterale (IvVJ) in loc de indltimea prismei (h) pentru a calcula volumul, Al-ul il opreste prin intrebari
ghidate, prevenind formarea reflexului gresit.

Conectarea matematicii cu viata reald: Rezolvand probleme de renovare, vopsire sau calcul de capacitati
(litri), elevii capatd o motivatie intrinseca crescuta si 1si dezvoltd intuitia practica asupra marimii numerelor
si a unitatilor de masura.




Fleangie €T MinisTERUL
Uniunea Europeana . - g . el
'PO \fzf EDUCATIEI SI CERCETARIL

NextGenerationEU

4

>l » |PlanulNational
de Redresare si Rezilienta

I Planificarea unititii de invatare

Disciplina: Matematica

Clasa: a VIII-a

Unitatea de invitare: Corpuri geometrice. Poliedre (Prisme drepte)
Numar de ore alocat unitatii: 6 ore

Competente specifice . . Nr. < s A s
viza tg ’ P Continuturi ore Saptamina | Observatii / Evaluare
1.3. Identificarea unor Paralelipipedul
elemente ale figurilor si dCrSSSIJ_ngh'C ¥
corpurilor geometrice. elemente, Evaluare formativa: Fisa
desfasurari, arii, de lucru pe perechi;
5.3. Alegerea si utilizarea volum si 2 S1 realizarea desfasurarilor in
unor metode sau formule diagonale. plan si calcul de costuri
pentru calcularea unor arii Probleme materiale.
vol practice
$1 volume. (depozitare,
ambalaje).
1.3. Identificarea unor Prisma
elemente ale figurilor si triunghiulara
corpurilor geometrice. Legulaté $i
. . risma
:_;'3' Analizarea si o patrulatera Munci independenta:
Interpretarea unor situatii- regulata: arii, Rezolvare de probleme de
problema cu continut volum, sectiuni. 2 S2 calcul cu accent pe
geometric. Deducerea diferentierea intre indltimea
5.3. Alegerea si utilizarea formulelor bazei si inaltimea prismei.
unor metode sau formule universale (
11 Al’At’ V)
pentru calcularea unor arii
si volume.
Prisma
3.3. Analizarea si hexagonala
interpretarea unor situatii- regulata. . L
problema cu continut Capcane Ig;eo%:;‘r?eliafgnﬁlérgﬂéen?”
geometric. geometrice si 1 S3 interactiv pentru depistarea
5.3. Alegerea si utilizarea unor | transformari de ca canelopr i calculp ractic
metode sau formule pentru unitati de P ’ P '
calcularea unor arii si volume. masura
(capacitati, litri).
Toate competentele Evaluare E\e;:rusaigl?ﬂ:a?igg;elgt? dttlepsen
specifice ale unitatii: sumativa: Arii si 1 leul ool ’
1.3. 3.3. 5.3. volume Ia S3 calcul de arie/volum,
. interpretare spatiala si
prisme drepte. oo NN ;
situatie practica).
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I1. Proiect de lectie: Arii, volume si capcane evitate la prisme drepte

Data:

Clasa: a VIlI-a

Disciplina: Matematica

Unitatea de invitare: Prisma

Subiectul lectiei: Arii si volume la prisme drepte (Probleme practice si evitarea capcanelor)

Tipul lectiei: Formarea si consolidarea priceperilor si deprinderilor

Durata: 50 minute

1. Obiective Operationale

La sfarsitul activitatii, elevii vor fi capabili:

O1 (Cognitiv): Sa identifice corect elementele prismelor drepte (baze, muchii, indltime, apotema bazei) si
sa diferentieze elementele bazei in plan fata de elementele corpului in spatiu.

02 (Aplicativ): Sa calculeze aria laterala, aria totala si volumul prismelor regulate (triunghiulara,
patrulatera, hexagonala, cub, paralelipiped) in situatii practice de viatd (ambalaje, constructii, acvarii).

O3 (Analitic): Sa recunoasca si sd evite capcanele geometrice tipice (confuzii de formule, omiterea
transformirilor din dm”® in litri sau din cm” in m®).

04 (Digital): Sa interactioneze eficient cu asistentul Al (utilizind promptul PREPARE), raspunzind la
intrebarile socratice pentru a-si autoevalua si corecta pasii de rezolvare.

2. Strategii Didactice
Metode si procedee:

e Conversatia socratica asistata de Al: ghidarea elevilor prin Intrebari analitice (formulate prin
promptul PREPARE) pentru deducerea logica a formulelor (A;=P, -h, A=A +2A,, V=A, -h)
si identificarea capcanelor de calcul;

e (invitarea bazatii pe probleme practice: ancorarea conceptelor matematice in scenarii reale din
viata cotidiana (renovari, vopsire, capacitatea acvariilor/bazinelor);

e Problematizarea (Radarul capcanelor): provocarea elevilor de a analiza critic schita geometrica

pentru a diferentia clar elementele bazei 2D (ex: apotema hexagonului sau inaltimea triunghiului
echilateral) de elementele corpului 3D (indltimea prismei);

e Munca independenta hibrida: reprezentarea obligatorie a figurilor pe hartie (schita n spatiu si,

separat, baza 1n plan) concomitent cu dialogul de validare pe ecran.
Mijloace de invatamant:

e Dispozitive digitale conectate la internet (tablete, PC-uri sau telefoane inteligente);

e Acces la platforma Al conversationald configurata ca arhitect-mentor;

e Corpuri geometrice fizice (machete 3D, ambalaje din carton, cutii hexagonale) pentru
observarea directa si tactild a fetelor, bazelor si Tnaltimilor;

e (aiete de matematica si trusa de geometrie (creion, rigld, echer) pentru realizarea desenelor clare si
a sectiunilor plane;

e Fisa cu scenariile practice si baremul de autoevaluare a unitatilor de masura (dm3 - litri).

Forme de organizare:
e Individuala: antrenament personalizat unde fiecare elev avanseaza in ritmul propriu, avand Al-ul

ca partener 1-la-1 de validare;
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e Pe perechi: pentru verificarea incrucisatd a corectitudinii desenelor de pe caiete si pentru

compararea metodelor de calcul la finalul activitatii.

3. Scenariul Didactic

Etapele . .. . Activitatea Strategii /
. . Tim Activitatea Profesorului .
Lectiei P Elevilor Metode
Distribuie pe banci machetele | Pregatesc
fizice (cutii, prisme din caietele, trusa de
1. Moment 2 min ot 1t teriale) trie si o .
organizatoric carton sau alte materiale). - geometrie si rganizare
Asigurd accesul la tablete si deschid
internet. platforma AT .
Proiecteaza blema . <
rolecteaza o problema Intuieste legatura
practica (ex: acvariu G
- 9 dintre .
2. Captarea . hexagonal) si intreaba ce . o Conversatia
e 5 min S dimensiunile P
atentiei masuratori sunt necesare : euristica
. . corpului, volum
pentru a afla capacitatea in . .
. si capacitate.
litri. ’
Noteaza titlul si prezinta Noteaza titlul in
3. Anuntarea regulile: lucram ca arhitecti caiet si copiaza
temei si a 2 min care studiaza macheta , promptul Expunerea
obiectivelor schiteazi pe caiet si verificd PREPARE in
calculele cu mentorul Al chat.
Participa cu
raspunsuri.
o Noteaza
Sintetizeaza la tabla ,,Trusa formulele
Arhitectulur”: universale pe
4. . . 1. A=P,-h caiete si Recitare, Scheme
Reactualizarea 8 min 7 A=A+2A . £
cunostintelor . A=A b amintesc grafice
3. V=A,h formulele pentru
4. 1dm®=1litru. ariile bazelor
(patrat, triunghi
echilateral,
hexagon).
Monitorizeaza clasa si Studiaza macheta <
P - .. - e e Munca
5. Dirijarea verifica daca elevii respecta fizica si i . <
v . < o independenta
invatarii . ordinea: observare macheta deseneaza baza SRS
; 25 min N . L N hibrida,
(Implementare desen in plan si spatiu dialog | in plan. .
RED Al Al Rezolva Descoperire
. . .. irijata
Ghideaza elevii care problema pe dirijata




MINISTERUL >l » |Planul National

Finantat de
Uniunea Europeana
NextGenerationEU

s EDUCATIE! §1 CERCETARII de Redresare si Rezilient3
Etapele Activitatea Strategii /
. . Tim Activitatea Profesorului .
Lectiei P Elevilor Metode
caiet si introduc
pasii 1n chat-ul
intampina dificultéti de Al, raspunzand
vizualizare. la Intrebarile
socratice pentru
a evita capcanele
< s Analizeaza
Lanseaza o provocare rapida
6. Asigurarea pe tabla pentru a corecta o croarea, . )
A . e . argumenteaza Problematizare,
retentiei si 6 min gresealad tipica (ex: confuzia N Anali
transferului dintre indltimea bazei si corecglfl 4 natiza
. e S . ’ noteaza
inaltimea prismei). .
’ concluzia.
_ Evalueaza efortul si dd tema: Noteazi tema si
7. Evaluarea gi . rezolvarea a 2 probleme 0 Aprecieri verbale
tema pentru 2 min ractice acasa folosind Al-ul adreseazd Explicatie
acasa p intrebari finale. pricas
ca mentor.

Test de evaluare online: Ariile figurilor plane
Instructiuni pentru elevi: Citeste cu atentie fiecare cerintd. Pentru problemele cu raspuns scurt, fa
calculele pe o ciorna inainte de a introduce rezultatul final.
Timp de lucru recomandat: 20 de minute.
Sectiunea 1: Adevarat sau Fals (10 puncte fiecare)
1. Aria totald a unei prisme se calculeaza prin adunarea ariei laterale cu aria bazei (A,=A;+A,).
a) Adevarat
b) Fals
2. O cutie sub forma de cub cu latura de 1dm are un volum exact egal cu capacitatea de 1litru
a) Adevarat
b) Fals
Sectiunea 2: Alegere Multipla (15 puncte fiecare)
3. Avem Un acvariu sub forma de paralelipiped dreptunghic are dimensiunile L=5dm, [=2dm si
indltimea h=4dm. Céti litri de apa sunt necesari pentru a-1 umple complet?
a) 40 litri
b) 400 litri
c) 11 litri
d) 20 litri
4. O prisma triunghiulara regulati are aria bazei A,=12+vU si inaltimea prismei h=5cm. Volumul
prismei este egal cu:

a) 60vO
b) 17v0
¢) 30vO
d) 60cm’
Sectiunea 3: Raspuns Scurt (20 puncte fiecare)
5. O prismd hexagonald regulata are latura bazei de 6 cm si inaltimea prismei de 10 cm. Calculeaza
aria laterald (A)) a prismei. (Scrie doar valoarea numerica si unitatea de masura).

Raspunsul tau (introdu doar numarul): | ]
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6. O cutie de cadouri sub forma de prisma patrulatera regulata (cu baza patrat) are latura bazei
[=5cm si indltimea prismei h=8cm.
Calculeaza aria totala (A,) a cutiei. (Scrie doar valoarea numerica si unitatea de masura).
Raspunsul tau (introdu doar numarul). | ]

Sectiunea 4: intrebare Bonus / Reflectie (10 puncte din oficiu)
7. Ce capcand geometricd ai verificat pe schita ta de pe caiet inainte de a calcula rezultatul final la
problema 5?
Raspunsul tau: | ]

Barem de Corectare si Setari pentru Platforma Online (Pentru Profesor)

_ Nr. Raspuns Punct Explicatie
Intrebare Corect aj ’
) Capcana ariei totale: Prismele au doud baze congruente si
Fals 10 p paralele. Formula corectd este A,;=A;+2 - A,
) Relatia de aur: 1dm’=1litru. Verifici intelegerea practici a
Adevarat 10 p masurilor de capacitate.
3 V=5 -2 -4=40dm>=40litri. (Capcand: adunarea dimensiunilor
a) 40 litri 15p in loc de inmultire).
4 a) 60O V=A, -h=12VU. (Capcand: omiterea radicalului sau adunarea
15p factorilor).
s 360 em? A=P, -h. Perimetn;l hexagonului este 6 - 6=36cm.
20p | A=36-10=360cm’.
Calcul complet: P,=4 -5=20cm = A,=20 -8=160cm"’. Baza
6 210 cm’ este patrat = A,=5°=25cm’. A,=160+2 -25=210cm’.
20 p (Capcand: adunarea unei singure baze, obtindnd gresit 185).
7 Raspuns Punctaj din oficiu se acorda pentru constientizarea greselilor
pertinent 10 p tipice evitate Tn timpul testului.

Observatii metodologice importante din programa scolara:

Tehnologia ca suport pentru vizualizarea spatiala: Programa scolara de clasa a VIII-a subliniaza
importanta instrumentelor digitale pentru dezvoltarea intuitiei geometrice in spatiu. Asistentul Al
(configurat prin metoda PREPARE) functioneaza ca un ghid interactiv care ajuta elevul sa faca tranzitia de
la abstractizarea corpurilor 3D la intelegerea componentelor lor, fara a oferi calculul de-a gata.
Reprezentarea in plan si rigoarea grafica: Un obiectiv central in pregatirea pentru Evaluarea Nationala
este capacitatea de a descompune un corp spatial in sectiuni plane. Metodologia lectiei impune desenarea
pe caiet a formei 3D si izolarea bazei 2D (patrat, triunghi echilateral, hexagon regulat), Al-ul ghidand elevul
sa identifice elementele pe aceastd schitad inainte de a aplica formulele.

invitarea prin rezolvarea de probleme practice: Programa recomandi evitarea memoririi mecanice a
listelor de formule si inlocuirea acesteia cu deducerea logica (A, =P, -h si V=A, -h). Ancorarea
problemelor in contexte reale (renovari, vopsire, capacitatea acvariilor) confera sens calculului algebric si
dezvolta gandirea aplicata.

Evaluarea erorii ca resursi de invitare: In geometria poliedrelor, confuziile terminologice (apotema
bazei vs. iniltimea prismei, 1dm’=1litru) sunt frecvente. Modelul de ,,descoperire dirijatid” transformi
aceste capcane in momente formative: Al-ul nu sanctioneaza greseala, ci adreseaza intrebari socratice care
il ajutd pe elev sa-si corecteze singur rationamentul.
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Abordarea hibrida (Digital + Traditional): Programa impune mentinerea rigorii in redactarea solutiilor.
Combinatia dintre manipularea machetelor fizice, scrierea etapelor pe hartie si validarea logica in chat-ul
Al asigura fixarea memoriei grafice si motrice, esentiala pentru redactarea completa la examen.

(g )

Promt final pentru elevi:

”Vreau sd ma ajuti sd rezolv probleme practice din viata reala care implica arii si volume la prisme drepte,
invatand in acelasi timp cum sa evit capcanele si greselile tipice de calcul geometric. Actioneaza ca un
inginer-arhitect rabdator si socratic. Rolul tau este sd imi propui situatii practice (renovari, ambalaje, bazine
de lichide) si sa ma avertizezi prin Intrebari cand sunt pe cale sa cad Intr-o capcana geometrica (de exemplu,
si incurc inaltimea prismei cu apotema bazei sau si uit transformarea din dm*3 in litri). REGULA
OBLIGATORIE PENTRU DESEN: Inainte si trecem la calcule pentru orice problemi, cere-mi obligatoriu
sa desenez pe caiet corpul in 3D si, SEPARAT, baza in plan 2D (patrat, triunghi echilateral sau hexagon
regulat). Intreaba-mi ce elemente am desenat pe figura 2D (latura, apotema, iniltimea bazei) pentru a ne
asigura ca nu le confundam cu inaltimea prismei! Exemplu de dialog: Al: Avem un acvariu sub forma unei
prisme hexagonale regulate cu latura bazei de 4 dm si 1ndltimea de 5 dm. Vrem sa aflam cati litri de apa
incap. Inainte de calcule, deseneaza separat hexagonul bazei pe caiet. Ce element ne trebuie din acest desen
2D pentru aria bazei? Elev: Ne trebuie aria, care e formata din 6 triunghiuri echilaterale. Formula este 6 *
(1"2 * sqrt(3)) / 4. Al: Corect! Cat da aria bazei pe desenul tau? Elev: Este 6 * 16*sqrt(3) / 4 = 24*sqrt(3)
dm”2. Al: Excelent! Acum, cand calculezi volumul (V = A_b * h), nu uita legatura dintre dm”"3 si litri. Cat
obtinem? Foloseste probleme practice care sd acopere 5 corpuri: cubul, paralelipipedul dreptunghic, prisma
triunghiulard regulata, prisma patrulatera regulata si prisma hexagonald regulata. Alterneaza cerintele intre
calcul de arie laterald/totala (vopsea, gresie, carton) si volum (capacitate lichide, spatiu depozitare).
Propune o singurd problema practica pe rand. Intreaba-ma mai intai ce date cunoastem, verifici daci am
facut desenul 2D al bazei si Intreaba-ma ce formula se potriveste. Daca fac o greseala tipica, opreste-ma si
pune-mi o intrebare ajutatoare ca sa ma corectez singur. NU oferi direct rezultatul si NU scrie tu formulele
inainte sa le propun eu. NU trece la altd problema pand cand nu verificdm daca raspunsul are sens in
contextul real si daca am scris corect unitatea de masurd (cm”2, m"3 sau litri).”




