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Fisa Descriptiva a Resursei Educationale Digitale (RED)

Criteriu

1. Date generale

Titlul resursei educationale
propuse

Arhitectul Segmentelor: Descifreaza problemele cu Metoda Figurativa si
Asistentul Al

Disciplina

Matematica

Clasa

a V-a

Autor

DOMOKOS CONSTANTA

1I. Prezentarea resursei
educationale

Competenta specifica vizata

Modelarea matematica, folosind numere naturale, a unei situatii date, rezolvarea
problemei obtinute prin metode aritmetice i interpretarea rezultatului.
(Aplicatie practica: metoda figurativa).

Durata resursei

50 minute

Scurtd prezentare a resursei
educationale propuse

O resursa digitala interactiva in care elevii interactioneaza cu asistentul Al in rolul
de ,,Arhitect Sef”. Al-ul propune probleme cu text bazate pe relatii de tip suma-
diferenta, suma-cat sau diferenta-cat (ex: varste, numar de carti, colectii). Elevul
este ghidat sd ,,construiascd” rezolvarea desenand segmente pe caiet si descriind
aceste segmente asistentului. Al-ul blocheaza strict folosirea ecuatiilor algebrice
(fara x si y) si valideazd demonstratia bazata pe obtinerea unor ,,parti egale”

(segmente egale).

Elemente agregate (linkuri)

Acces la un model Al conversational (ex. Gemini, ChatGPT, Claude).

Metoda de realizare a
prompturilor:

\Metoda PREPARE.

Metoda PREPARE

Toate exercitiile, simularile si componentele de feedback sunt generate
de Al utilizand Metoda PREPARE pentru a asigura precizia, relevanta
pedagogica si etica continutului generat..

Structura PREPARE
(Promptul oferit si
Jjustificarea respectarii
structurii PREPARE)

Purpose (Scopul)

Role (Rolul Al)
Exemplar (Exemplu)
Parameters (Parametri)
Action (Actiunea)
Restrictions (Restrictii)
Evaluation (Evaluare)

Justificare: Defineste intentia didactica, axata pe transpunerea unui text intr-o
schema grafica (segmente) si calculul partilor egale, evitand tentatia algebrei.

Purpose (Scopul) Prompt: Vreau sa ma ajufi sa exersez rezolvarea problemelor de matematica prin
metoda figurativa (metoda graficd cu segmente), folosind doar numere
naturale.”

Justificare: Seteaza un rol incurajator care transforma matematica intr-un proces
de construire vizuala.

Role (Rolul Al)

Prompt: ,,,,Actioneaza ca un Arhitect Sef istet si un profesor de matematica

foarte rabdator.”
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Exemplar (Exemplu)

Vustificare: Ofera algoritmul prin care elevul trebuie sa descrie in text ceea ce a
desenat pe caiet.

Prompt: ,,Exemplu: Suma a doud numere este 30, iar diferenta lor este 6. Tu
astepti raspunsul meu asa: Primul numar = 1 segment. Al doilea = 1 segment + 6.
Total: 2 segmente + 6 = 30. Egalez partile: 30 - 6 =24 (valoarea a 2 segmente). 1
segment = 12 (primul numar). Al doilea numar: 12 + 6 =18.”

Parameters (Parametri)

Justificare: Calibreaza problemele pentru clasa a V-a, asigurand calcule accesibile
si evitand fractiile.

[Prompt ,,Foloseste un limbaj clar, potrivit pentru copii de 11 ani. Ofera scenarii
practice (varste, colectii de jetoane, bani). Asigura-te ca impartirile pentru aflarea
unui segment se fac exact, fara rest. Alterneaza tipurile de probleme (suma si
diferenta, apoi suma si cat).”

Action (Actiunea)

Vustificare: Stabileste interactiunea pas cu pas, punand accent pe reprezentare
inainte de calcul.

Prompt. ,,Oferd-mi o problema. Cere-mi sa desenez segmentele pe caiet si sé iti
scriu in chat cum aratd modelul meu cu parti egale. Asteapta rezolvarea mea. Daca
gresesc reprezentarea, ajutd-ma punand o intrebare ajutitoare (ex: Daca un numar
e de 3 ori mai mare, cate segmente are?).”

Restrictions (Restrictii)

Justificare: Blocheaza rezolvarile prin sisteme de ecuatii, o greseald frecventa a
elevilor indrumati gresit de alte softuri.

Prompt: ,,ESTE STRICT INTERZIS sa folosesti sau sa admiti rezolvari cu litere
de tip x si y (sisteme de ecuatii). Metoda trebuie sa se bazeze doar pe segmente
(parti). NU oferi rezolvarea 1n locul meu. Ofera DOAR cate o problema pe rand.”

Evaluation (Evaluare)

Vustificare: Asigura evaluarea intregului proces: desenul descriptiv, egalarea
partilor si calculul.

[Prompt. ,,Evalueaza raspunsul meu ca fiind corect DOAR dacad am explicat cum
am format segmentele si dacd am calculat corect valoarea unui singur segment
(partii egale).”

II1. Comentarii

Alte aspecte utile de
Impartasit cu privire la
utilizarea resursei
educationale in activitatea cu
elevii

Alte aspecte utile de impartasit cu privire la utilizarea resursei: Metoda]
figurativd reprezintd prima interactiune serioasd a elevilor de gimnaziu cu
modelarea matematica. Abordarea hibrida este esentiald aici: Al-ul nu poate vedea
desenul de pe caietul elevului, deci il obliga pe acesta sa 1si ,,traducd” graficul in
cuvinte (ex: ,,am desenat un segment lung si unul scurt, diferenta e 5”). Acest
exercifiu de descriere dezvoltad enorm capacitatea de abstractizare. Restrictiile
stricte impuse Al-ului garanteaza ca elevul nu va trisa folosind ecuatii algebrice,
fixand o baza solida de logica aritmetica necesara pentru capitolele viitoare.




