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Structura Resursei Educationale Deschise (RED) bazata pe A1
1. Date de Identificare ale Resursei

|Aria Curriculard” Matematica si Stiinte ale naturii

|Categ0rie || |
|Titlul RED ||Amﬁbienz' si reptile |
|Aut0r ||Szab0' Eniko |
|Grup tinta ||Elevi din clasa a Ill-a |
|
|

|Clasa ||aHI—a

Dezvoltarea capacitatii de a identifica si diferentia caracteristicile specifice ale
Obiectiv General|lamfibienilor si reptilelor (piele, respiratie, mediu de viata), utilizand curiozitati despre
specii exotice pentru a stimula gandirea critica si interesul pentru biodiversitate.

Durata Estimata ||45 minute |

11. Argumentul Aplicarii RED in Procesul Didactic

Utilizarea Al prin metoda PREPARE permite depasirea limitelor manualului clasic, aducand in fata
elevilor specii exotice fascinante care ilustreaza perfect adaptarile la mediu. Aceasta abordare stimuleaza
curiozitatea nativa §i dezvolta competentele digitale, oferind un continut vizual (prin Canva) §i textual (prin
Gemini) care este imposibil de reprodus prin metode traditionale intr-un timp atat de scurt.

111. Promptul/Prompturile Propuse pentru Activitatea Didactica (Metoda PREPARE)
Acest prompt va fi furnizat elevilor pentru a genera materialul de analiza.

Element
Descriere (R in activi Prompt/Instructiune catre Al
PREPARE escriere (Rolul in activitate) pt/. 1
Generarea unei fise de . . .
Purpose . /i ,, Genereaza un material de tip 'Jurnal de Explorator’
explorator captivante despre . L g
(Scopul) . . pentru o lectie despre amfibieni si reptile”.
specil exotice.
Ghid intr-o expeditie virtuald||,, Actioneazd ca un explorator celebru care le prezinta
Role (Rolul AD)|| 0 expedipie A [ expropator cereont e fe p
si expert in herpetologie copiilor de 9 ani prietenii sai neobisnuiti”.
[Exemplar Oferirea unui model de ton si||,, Prezinta-l pe Axolotl ca fiind 'Peter Pan al amfibienilor
(Exemplu) structurd. pentru ca nu vrea sa creasca §i sd iasa din apa’”.
e . ., Foloseste un limbaj vesel, maximum 200 de cuvinte §i
Parameters Stabilirea limitelor de|l’ ’ oy . ;
. . - . include 3 curiozitati exotice despre Dragonul de
(Parametri) continut si limbaj. . ’
’ ’ Komodo”.

. ., Creeaza un text scurt si 3 intrebari de logica prin care
Action . < . . o . . o
(Actiunea) Sarcina concreta a Al-ului elevii sa descopere diferentele dintre pielea amfibienilor

’ si cea a reptilelor”.

Restrictions L ,Nu folosi termeni academici dificili si nu prezenta
. .. Ceea ce trebuie evitat. L. o . "
(Restrictii) detalii violente despre hranirea animalelor”.
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Element . . . . . .
PREPARE Descriere (Rolul in activitate)||Prompt/Instructiune catre Al
Evaluation ., Verifica daca textul permite unui copil sa inteleaga clar
Criteriul de succes al textului ||de ce Axolotlul este amfibian si Dragonul de Komodo
(Evaluare) (1% 99 ’
este reptila”.

1V. Planul Activitatii Didactice

|Etapd ||Duratd||Activitatea Elevilor “Rolul Al (Prompt)
Elevii vad o imagine cu un Axolotl in|\Gemini genereaza o ,, ghicitoare
1. Introducere & . . SR . Ao 2, .
Brainstormin Smin |Canva si incearca sa ghiceasca dacd|misterioasa” despre un animal care
& este peste, amfibian sau reptila. ,, U vrea sd creasca’.
Lucru pe grupe: analizeaza fisa||Al-ul — genereaza  ,, Curiozitati
2. Desfasurarea 30 min generata despre Dragonul de Komodol||uimitoare” pe care elevii trebuie sa
activitatii si completeaza in NotebookLM un tabel|le valideze folosind informatiile din
comparativ manual.
3. Concluzii & Elevii prezinta , descoperirea zilei”.|Gemini creeaza un , Mesaj de
bezba tore 10 min ||Discutie despre protejarea mediului|multumire’ personalizat din partea
pentru speciile pe cale de disparitie animalelor studiate

V. Metoda de Aplicare la Clasa

Activitatea a inceput prin captarea atentiei cu ajutorul unei imagini interactive in Canva, prezentand un
Axolotl, in timp ce am citit ,, ghicitoarea misterioasa” generata de Gemini. Elevii au fost provocati sa emita
ipoteze despre grupul de animale din care face parte acesta.

Ulterior, am utilizat textul generat prin metoda PREPARE (rolul de ,, Explorator herpetolog”) pentru a le
oferi elevilor ,,Jurnalul de Explorator”. Elevii au lucrat pe grupe, folosind tabletele pentru a accesa
NotebookLM, unde incarcasem in prealabil textul generat de Al si fragmente scanate din manualul de
Stiinte ale naturii. Sarcina lor a fost sa valideze informatiile , exotice” din textul Al (despre pielea
Axolotlului sau solzii Dragonului de Komodo) prin comparatie cu datele stiintifice din manual.

In finalul orei, am proiectat pe tabla interactivd un dialog in timp real cu Gemini, unde elevii au formulat
intrebari de tipul ,, Ce mananca un pui de dragon in prima zi? ", primind raspunsuri personalizate care au
consolidat diferentele morfologice invatate. Activitatea s-a incheiat cu mesajul de , multumire” al
animalelor, creat tot de asistentul Al

VI. Concluzii si Asteptari in Urma Aplicarii

Asteptari inainte de implementare:

Se preconiza o crestere semnificativa a interesului pentru disciplina Stiinte ale naturii prin
introducerea speciilor exotice, care sa serveasca drept ,,ancore de memorie” pentru caracteristicile
generale ale amfibienilor si reptilelor.

Ne-am asteptat ca utilizarea Al-ului sa reduca timpul de cautare a informatiilor de nisa si sa
permita crearea unui suport vizual (Canva) si textual (Gemini) mult mai atractiv decat materialele
clasice.

Dezvoltarea Competentei Digitale si a celei la nivelul disciplinei:

La nivel digital: Elevii au deprins abilitatea de a interactiona cu un model de limbaj (prin
intermediul cadrului didactic) si de a folosi NotebookLM pentru a analiza critic un text generat de
Al in raport cu o sursa de autoritate (manualul).

La nivelul disciplinei: Prin compararea Axolotlului (amfibian) cu Dragonul de Komodo (reptila),
elevii au internalizat diferentele fundamentale de mediu de viata, respiratie si structura a pielii intr-
un mod mult mai profund decdt prin simpla memorare a definitiilor din manual.

Consolidarea Cunostintelor:
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o Utilizarea exemplelor exotice a facilitat o consolidare prin contrast: pielea umeda si respiratia prin
branhii externe a Axolotlului vs. pielea solzoasa si respiratia pulmonara a Dragonului de Komodo.
Intrebarile de logicd incluse in promptul PREPARE au fortat elevii sd facd conexiuni, nu doar sd
reproduca informatia.

Concluzie (Evaluare Post-implementare):

o Indicator de succes: S-a constatat ca 90% dintre elevi au reusit sa identifice corect dificultatile de
adaptare ale unui amfibian in mediu uscat, folosind argumentele din ,,Jurnalul Exploratorului”.

e Analiza Promptului: Promptul de tip PREPARE a fost evaluat ca avand un grad de dificultate
mediu in elaborare, dar o eficienta maxima in generarea de continut precis si adaptat varstei,
eliminand riscul de a obtine informatii prea tehnice sau irelevante.

o Reflectie finald: Aplicarea acestui RED a demonstrat ca AI-ul este un asistent pedagogic valoros,
care potenteazd creativitatea dascdalului, dar nu inlocuieste gandirea critica si expertiza umanda
necesard pentru a valida si a ghida procesul de invatare.




