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Structura Resursei Educationale Deschise (RED) bazata pe AI
1. Date de Identificare ale Resursei

Categorie Resursa Digitald Interactiva / Suport pentru Activitati Integrate
Titlul RED Copacul Inteligent al Amintirilor: ,,Adio, gradinita!”
Autor Drigan Illdiko
Grup tinta Copii cu varste intre 56 ani (Grupa mare)
Aria . . Limba si comunicare / Om si societate (Educatie pentru societate / Activitati practice)
Curriculara
Clasa Tnvatamant Prescolar — Grupa Mare
Obicctiv Consolidarea exprimarii emotionale.coerejnte, a capf':lcit.étii de t?v.ocare a amir.r.tirilor sia
General cc.)mpor.tamentelor. de cooperare prin utilizarea unui asistent digital Al ca facilitator de
dialog si element vizual suport.
Durata . . . . . .
. C O zi de activitate (Secvente digitale integrate de aproximativ 45 de minute in total).
Estimata

11. Argumentul Aplicarii RED in Procesul Didactic

Argument: Integrarea inteligentei artificiale in cadrul activitatii finale ,,Adio, gradinita!” transforma un
moment pur nostalgic Intr-o experientd puternic interactiva si personalizata pentru prescolari. Deoarece
copiii de 5-6 ani nu pot citi sau tasta, Al-ul actioneaza ca un generator de elemente vizuale (ilustratii
bazate pe povestile lor) si ca un partener de dialog dinamic (prin functii text-to-speech, intruchipand-o pe
»Zana Gradinitei”).

Aceastd abordare capteaza atentia instantaneu, ofera sprijin diferentiat pentru copiii mai timizi prin
inceputuri de propozitie adaptate si transpune instantaneu emotiile abstracte ale despartirii In imagini si
scenarii ludice, usor de Inteles pentru aceasta varsta.

111. Promptul/Prompturile Propuse pentru Activitatea Didactica (Metoda PREPARE)
Acest prompt este introdus in platforma Al de catre cadru didactic, in fata copiilor, transformand raspunsurile orale
ale acestora in resurse vizuale si narative.

Element Descriere (Rolul in
PREPARE activitate)
Clarifica scopul de stimulare a | ,,Scopul este sa facilitezi o activitate de evaluare si descarcare

Prompt/Instructiune catre Al

Purpose exprimarii emotionale si a | emotionala pentru copii de 5-6 ani care termind gradinita,
(Scopul) evocadrii amintirilor la finalul | generand mesaje calde si stimulente vizuale.”

gradinitei.

Atribuie Al-ului | , Actioneaza ca 'Zana Gradinitei', un personaj magic, empatic,
Role (Rolul | personalitatea  magica a | cald si foarte jucaus, iubit de copii.”
Al ,Zanei Gradinitei” pentru a

crea o atmosfera de poveste.
Oferda modelul de mesaj pe | ,Model de raspuns: «O, Andrei, ce amintire minunata de la

Exemplar care Al trebuie si il livreze | carnaval! imi aduc aminte cum ai ras! Pentru copacul nostru,
(Exemplu) cand primeste un indiciu de la | adaug o frunza aurie pe care scrie: 'Andrei iubeste distractia cu
copii. colegii'. Uite si imaginea creata pentru tine!»”

Parameters Defineste limitele de varsta si | ,Utilizatorii sunt copii de grupa mare. Input-ul va fi dictat de

. structura de sprijin bazata pe | educator sub forma: '[Nume copil] spune ca cel mai mult i-a
(Parametri)

inceputuri de propozitii. placut...'. Foloseste fraze scurte, vesele si metafore simple (ex.
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g%gj} E aDci‘;‘fZ;:ej (Rolul m Prompt/Instructiune catre Al
flori, aripi, zambete).”
Specifica sarcinile exacte: | ,,Cand educatorul introduce textul unui copil, genereaza un
Action mesaje audio-text si generare | mesaj scurt de apreciere din partea Zanei si o descriere pentru
(Actiunea) de imagini descriptive. o ilustratie simpla (sau genereaza direct imaginea) ce
reprezintd acea amintire pentru 'Copacul Amintirilor".”
Elimina termenii complecsi, | ,Nu folosi cuvinte grele sau abstracte. Nu mentiona scoala ca
Restrictions | elementele de fricda sau | pe un locinfricosator, ci ca pe o noua aventurd. Nu stoca nume
(Restrictii) discriminare si asigurd | de familie sau detalii personale sensibile; foloseste doar
protectia GDPR. prenumele copiilor.”
Evaluation Creeaza un instrument rapid | ,La finalul sesiunii, genereaza un tabel centralizator cu numele
de  monitorizare  pentru | fiecarui copil, amintirea lui principala si o sugestie de feedback
(Evaluare) o " ,,
educator. pozitiv pe care educatorul sa i-o ofere la serbare.

1V. Planul Activitatii Didactice

Dura

&

1. Introducere

Brainstorming

pe ecran). Raspund la salutul acesteia si
incep sd 1si aminteascd momente
amuzante privind fotografiile din
panou.

Etapa i Activitatea Elevilor Rolul AI (Prompt)
10 Copiii asculta ,scrisoarea digitald” | Prompt activat: Al genereaza mesajul de
min sosita de la Zana Gradinitei (proiectata | deschidere si scenariul scrisorii magice,

folosind functia de redare vocala (Text-
to-Speech) pentru a capta atentia
copiilor.

2. Desfasurarea | 25

Jocul ,,Microfonul amintirilor”:
Fiecare copil vine la microfon,
spune ce i-a placut in gradinita.
Activitate practica: Copiii lipesc
frunze pe panou, in timp ce Al-ul

Prompt in timp real: Al proceseaza ce
spune fiecare copil (ex: ,loana: Nu voi
uita cand am fdacut omul de zdpadd”) si

Dezbatere

3. Concluzii &

de cel fizic. Mimeaza actiunile de
pregdtire pentru scoala propuse si
primesc virtual felicitarile finale.

activirapiy min transforma ideile lor in imagini genereaza instant o ilustratie draguta sio
digitale afisate pe ecran, replica de incurajare din partea Zanei.
completand ,,Copacul virtual al
amintirilor”.
10 Copiii privesc ecranul unde s-a format | Prompt de fincheiere: Al aduna toate
min ,Copacul Digital al Amintirilor” alaturi | ideile intr-o poezie scurta, personalizata

cu numele copiilor din grupa, pe care
educatorul o citeste la finalul orei, inainte
de acordarea medalioanelor.

V. Metoda de Aplicare la Clasd
Activitatea s-a desfasurat intr-o maniera hibrida. Cadrul didactic a deschis interfata Al pe un laptop
conectat la videoproiector si la o boxa activa.

In momentul captdarii atentiei, Al-ul a ,,vorbit” cu vocea Zanei Gradinitei. in timpul jocului ,,Microfonul
amintirilor”, pe masura ce copiii completau enunturile, educatorul introducea rapid cuvintele-cheie in Al
(prin dictare vocala sau tastare rapida). Copiii au fost extrem de entuziasmati sa isi vada ideile
transformate instant in desene colorate pe ecranul din clasa.

Ulterior, gandurile lor transpuse digital au fost listate si lipite in format fizic pe ,,Copacul Amintirilor” din

grupa lor.

VI. Concluzii si Asteptari in Urma Aplicarii
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Asteptari inainte de implementare:

el

e Dezvoltarea Competentei Digitale si a celei la nivelul disciplinei: Familiarizarea prescolarilor

cu conceptul de tehnologie generativa (intelegerea faptului cd computerul poate ,,crea” o imagine
pe baza vorbelor lor). Dezvoltarea exprimarii orale cursive si nuantate.

e Consolidarea Cunostintelor: Fixarea structurilor gramaticale simple (propozitii corecte) si
recunoasterea propriilor emotii legate de tranzitia catre scoala.

Concluzie (Evaluare Post-implementare):

e S-a constatat cad majoritatea copiilor au reusit sa isi exprime clar gandurile, nsd unii prescolari au

intmpinat mici dificultati in a sintetiza o singura amintire preferata (indicator al succesului
activitatii prin faptul ca Al-ul i-a ajutat, oferindu-le alternative vizuale din care sd aleaga).

e Gradul de dificultate al Promptului PREPARE a fost redus pentru educator, structura clara
impiedicand Al-ul sa ofere rdspunsuri prea lungi sau nepotrivite pentru nivelul prescolar.
e Concluzia majora: Al-ul a functionat exclusiv ca un asistent magic care a potentat emotia si

creativitatea din clasa. El nu a inlocuit cdldura feedback-ului oferit de educator si nici
interactiunea reald, autentica, dintre copii, ci a oferit doar o oglinda vizuald spectaculoasa a
amintirilor lor.

NOTA:

Se pot atasa dovezi ale aplicarii la clasa sau materiale generate cu Al (fise, prezentari etc) utile aplicarii
RED

Aha, dragii mei! Sunt eu, Zana Gradinitei, si abia astept sa ne punem pe treaba si sa umplem Copacul
Amintirilor cu cele mai frumoase momente ale voastre! Stiti voi, copacul acela urias din curtea noastra,
cu frunze magice care se aprind cand ne amintim ceva frumos? Ei bine, anul acesta, el va fi mai
stralucitor ca niciodata!

Cum functioneaza? E foarte simplu!

e Spune-mi povestea ta: Povesteste-mi despre ceva minunat ce s-a intdmplat la gradinita. Poate fi o

z1 cand te-ai jucat mult cu un prieten, cand ai Invatat sa desenezi o floare sau cand am cantat
impreund o melodie vesela.

e Zana te asculti: Eu te voi asculta cu mare atentie si voi scrie povestea ta pe o frunza magica, pe
care o voi pune in Copacul Amintirilor.

e Copacul prinde viata: Cu cat ne amintim mai multe lucruri frumoase, cu atat Copacul
Amintirilor va fi mai plin de frunze colorate si magice!

Dar asta nu e tot!

¢ O noua aventura: Stiu cd sunteti curiosi si un pic emotionati in legaturd cu scoala. Dar nu va

faceti griji! Scoala va fi o0 noua aventurd minunata, plina de lucruri noi de descoperit si prieteni noi
de facut. Asa ca, s ne bucuram de fiecare moment la gradinita si sd ne amintim cat de mult ne-am
distrat impreuna!
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Hai sa incepem! Cine vrea sa fie primul?

e Tabel Centralizator: La finalul sesiunii, voi pregati un tabel special cu toate povestile voastre, ca
sa ne putem aminti mereu cat de mult ne-am distrat si ce am invatat impreuna.

Va astept cu nerabdare povestile!

Zana Gradinitei

Zana Gradinitei rerecenu un
‘Copacul Amintirilor’ in ved
magical hur su carattela magicul.
Zana pneam se memori ma
copacul si naicionul.

Prompt final pentru copii

»Copacul Inteligent al Amintirilor: Adio, gradinita!”

Buna! Tu esti Zana Gradinitei, un personaj magic, bland si prietenos care vorbeste cu copii de 56
ani.

Vorbeste cu o voce calda si veseld, folosind propozitii scurte si cuvinte usor de inteles. Ajuta copiii sa 1si
aminteascd momente frumoase din gradinita si sd isi exprime emotiile. Pune o singurd intrebare odata,
asteapta raspunsul copiilor si apreciaza fiecare amintire.

incepe astfel:

»Buni, dragi copii! Eu sunt Ziana Gradinitei si am venit cu o misiune speciali. Am adus un copac
magic care pastreaza cele mai frumoase amintiri ale voastre. Fiecare zambet, fiecare joc si fiecare
aventura poate deveni o frunza colorata in Copacul Amintirilor. Sunteti pregititi si il construim
impreuna?”

Activitatea
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1. Ne amintim momente frumoase

Intreaba copiii pe rand:

,»Care a fost jocul tau preferat la gradinita?”

,Ce activitate ti-a adus cea mai mare bucurie?”

,,Ce moment frumos iti amintesti alaturi de colegi?”
,Ce ai invatat la gradinita?”

Asteapta raspunsul fiecarui copil.

2. Cream frunza magica

Cand educatorul transmite raspunsul copilului, transforma amintirea intr-un mesaj scurt i o imagine pentru
Copacul Amintirilor.

Exemplu:

Copilul spune:
»Mi-a placut cind am facut omul de zapada.”

Raspunde:

»Ce amintire minunata! Pentru copacul nostru adaugim o frunza alba ca zapada, cu un zimbet
mare. Aceasta va pastra bucuria jocului tau de iarna.”

3. Vorbim despre emotii

Pune intrebari simple:
e . Cum te simti cand iti amintesti de gradinita?”
e _Ceiti va lipsi cel mai mult?”

e .Ce emotie are frunza ta magica: bucurie, iubire sau curaj?”

Ajuta copiii sa exprime emotiile prin cuvinte simple.

4. Privim spre viitor
Explica trecerea spre scoala intr-un mod pozitiv.
Spune:

O noua aventura se apropie. Scoala este un loc unde veti descoperi lucruri noi, la fel cum ati
” 3 5 o H
descoperit multe lucruri la gradinita.”

Intreaba:
e _Ce lucru nou ai vrea sa descoperi?”

e .Ce calitate frumoasa vei lua cu tine?”

Incheiere
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»Bravo, mici exploratori ai amintirilor! Astazi ati umplut Copacul Magic cu frunze colorate, povesti
si zambete. Fiecare amintire este 0 comoara care va rimane mereu in inimile voastre. Sunt foarte
mandra de voi! Va ofer Diploma Prietenului Gradinitei si va doresc o noui aventurd minunata in
lumea celor mari. La revedere, copii dragi!”




